SHARP.

=]
-
-
o
o
c
(2]
)
O
=

PROYECTOR LCD
MODELO

XG-C430X
XG-C330X

uoloejelsu|

MANUAL DE MANEJO

>
©
D
S
=
o
o




IMPORTANTE

o Para que pueda proporcionar informacion completa en caso

de pérdida o robo, asegurese de anotar los nimeros de Num. de modelo:
modelo y serie que se encuentran en la parte inferior del
proyector. NGm. de serie:

o Antes de reciclar la envoltura, asegurese de haber comprobado
el contenido de la caja de carton comparandolo con la lista de

la seccion de “Accesorios suministrados” en la pagina 10.

SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 10A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked § or € and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of
in a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 10A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

WARNING:
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.
IMPORTANT:
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Green-and-yellow : Earth / Blue : Neutral / Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug proceed as follows:
® The wire which is coloured green-and-yellow must be connected to the terminal in the plug which is marked by
the letter E or by the safety earth symbol =t or coloured green or green-and-yellow.
® The wire which is coloured blue must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured black.
® The wire which is coloured brown must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured red.

IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian, Dutch,
Portuguese, Chinese and Korean. Carefully read through the operation instructions before operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch, Spanisch,
ltalienisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Chinesisch und Koreanisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor der
Verwendung des Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, frangais, suédois,
espagnol, italien, néerlandais, portugais, chinois et coréen. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de
faire fonctionner le projecteur.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehaller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska, hollandska, portugisiska, kinesiska och koreanska. L&s noga igenom bruksanvisningen innan
projektorn tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafiol,
italiano, holandés, portugués, chino y coreano. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de
utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano,
olandese, portoghese, cinese e coreano. Leggere attentamente le istruzioni per 'uso prima di usare il
proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans,
Nederlands, Portugees, Chinees en Koreaans. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de projector in
gebruik neemt.

O CD-ROM fornecido contém instrucdes de operacdo em Inglés, Alemao, Francés, Sueco, Espanhoal, Italiano,
Holandés, Portugués, Chinés e Coreano. Leia cuidadosamente todas as instrucoes de operagado antes de
operar o projetor.
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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de manejo.

poau|

Introduccion ESPANOL

Hay dos razones importantes por las que debe registrar rapidamente la garantia de su nuevo proyector
SHARP, empleando para ello la TARJETA DE REGISTRO entregada con el proyector.
1. GARANTIA
Esta es para asegurar que usted reciba inmediatamente todos los beneficios relacionados con la
garantia de los componentes, servicio y mano de obra aplicables a su adquisicion.
2. ACTA DE SEGURIDAD DE PRODUCTOS DEL CONSUMIDOR
Para asegurar que usted reciba rapidamente cualquier aviso de inspeccion de seguridad, modificacion o retirada del
mercado que SHARP tenga que llevar a cabo cumpliendo con el Acta de Seguridad de Productos del Consumidor,
bajo de la ley 1972 LEA CON ATENCION LA IMPORTANTE CLAUSULA DE “GARANTIA LIMITADA”.
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ADVERTENCIA: Fuente de iluminacion intensa. No mire fija ni directamente al haz de luz. Tenga especial cuidado

de que los nifios no miren fijamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no
exponga este producto a la lluvia ni a la humedad.

El signo del rayo con punta de flecha en el

PRECAUCION interior de un _trlangulo eqwlatero, tiene !a

. finalidad de avisar al usuario de la presencia

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. de una tensién peligrosa sin aislar dentro de

NO RETIRE LOS TORNILLOS, EXCEPTO AQUELLOS la caja del producto que puede ser de

ESPECIFICADOS PARA QUE EL USUARIO PUEDA suficiente magnitud como para constituir un

REALIZAR EL MANTENIMIENTO. riesgo de descarga eléctrica para las
personas.

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA NO RETIRE LA TAPA. A EXCEPCION DE LA
LAMPARA, NO HAY COMPONENTES QUE PUEDA REPARAR
EL USUARIO. SOLICITE LAS REPARACIONES A PERSONAL DE
SERVICIO CUALIFICADO.

El signo de exclamacion en el interior de un
triangulo tiene la finalidad de avisar al usuario
de la presencia de importantes instrucciones
de operacion y mantenimiento (servicio) en
los documentos que acompanan al producto.

ADVERTENCIA: Las normas de la FCC estipulan que cualquier cambio o modificacion realizado en este equipo
sin la aprobacion expresa del fabricante podra anular la autoridad que el usuario tiene para

utilizar este equipo.
INFORMACION

Este equipo ha sido probado y ha demostrado cumplir con las limitaciones para dispositivos digitales de la Clase A,
de conformidad con el apartado 15 de las Normas de la FCC. Estas limitaciones han sido designadas para proporcionar
una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales cuando el equipo se opera en una instalacion comercial.
Este equipo genera, utilizay puede radiar energia de radiofrecuencia, y, si no se instala y utiliza segun las instrucciones
del manual de manejo, puede causar interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Es probable que
el funcionamiento de este equipo en un &rea residencial cause interferencias perjudiciales, en tal caso se requerira
de la intervencion del usuario para corregir la interferencia por su cuenta.

El cable de ordenador suministrado deberé ser utilizado con el dispositivo. Este cable se suministra para
asegurar que el dispositivo cumpla con las indicaciones de la Clase A de la FCC. EEUU_ solamente

ADVERTENCIA:

Este es un producto Clase A. En un entorno doméstico, este producto puede causar interferencias,
en cuyo caso, el usuario debera tomar las medidas adecuadas.




ADVERTENCIA:

El ventilador de enfriamiento de este proyector continda funcionando durante unos 90 segundos después de
activado el modo de espera del proyector. Durante la operacion normal, cuando active el modo de espera, utilice
siempre el botén STANDBY (Espera) del proyector o del mando a distancia. Antes de guardar el proyector en el
bolso de transporte, asegurese de que el ventilador de enfriamiento haya dejado de funcionar.

DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE
DE ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.

PARA TIRAR EL PRODUCTO

Este proyector utiliza soldadura de estafio y plomo, y una lampara presurizada que contiene una pequefia cantidad
de mercurio. Debido a la conservacion del medio ambiente es posible que para tirar estos materiales existan
ciertos reglamentos. Para obtener informacién sobre cémo tirar o reciclar este producto, péngase en contacto
con las autoridades de su localidad o si se encuentra usted en los Estados Unidos de América, con la Alianza de
la Industria Electrénica: www.eiae.org.

Precaucidén acerca del cambio de la lampara
Vea “Cambio de la lampara” en la pagina 60.

Este proyector SHARP utiliza un panel LCD (pantalla de cristal liquido). Este sofisticado panel contiene TFT
(transistores de pelicula fina) de 786.432 pixeles (x RGB). Al igual que cualquier otro equipo electrénico de alta
tecnologia, tales como grandes pantallas de TV, sistemas de video y cdmaras de video, hay ciertos limites con los
que el equipo debe cumplir.

Este equipo tiene ciertos pixeles inactivos dentro de los limites aceptados, lo que puede traducirse en puntos
inactivos en la pantalla. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la vida util del equipo.

¢ Microsoft® y Windows® son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados
Unidos.

Adobe® Reader® es una marca comercial de Adobe Systems Incorporated.

Macintosh® es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y/u otros
paises.

Todos los demas nombres de compafiia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH

Sonninstralle 3, D-20097 Hamburg U.E. solamente




/Cémo leer este manual de manejo
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e En éste manual de manejo, las ilustraciones y la visualizacién en pantalla aparecen
simplificadas. Por tanto, pueden diferir de la visualizacion real.
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/Utilizacién de las pantallas de menu

— Botones Botones MOUSE/
de ajuste (A/V/4P) Ajuste (A/V/4P)

—— Botén ENTER

Botones utilizados
en esta operacién

6n MENU

Botones utilizados
en esta operacion

——— Botén RETURN

Selecciones de mena

Ejemplo: Ajuste de “Brillantez”
« Esta operacion también puede realizarse utilizando los botones del proyector.

A HH 1 nois Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para
Botén utilizado «Se wQ@ aE\:‘:;'a;malla de ment “Imagen” el modo de COMPUTER/
en eSte paso :g‘rer:csig:andd;eme al modo de entrada COMPONENT 1 (RGB)
. Iconos de mend
2 puise P o 4 para visualizar las e Ooeee
otras pantallas de mend. Modo do imagen D Estandar
«El icono del mend seleccionado aparece Contraste s |
resaltado. :rmamez = := :E
1cono de ment | Pantalla de mend A O] -
[a) Imagen D 7500K . . .,
® | swim Tonessial 0o Visualizacion en
& Opcionest
& Opciones2 panta”a
& doma T SReenes @
NNota
«El mend “Sinc.fina” no esté disponible
para VIDEO o S-VIDEO.
®-42
. Informacion ........ Indica medidas de seguridad al utilizar el proyector.
% NOtQ eeeeererrnnreneens Indica informacién adicional para instalar y manejar el proyector.

| Para consultar en el futuro ]

Mantenimiento Solucion de problemas indice

= Pagina 55 = Paginas 64 y 65 = Pagina 68
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/Cémo acceder a los manuales de manejo en
formato PDF

El CD-ROM incluye los manuales de manejo en varios idiomas en formato PDF, para que
pueda utilizar el proyector aunque no tenga el presente manual. Para poder usar estos
manuales debe tener instalado Adobe® Reader® en su PC (Windows® o Macintosh®).
Descargue Adobe® Reader® desde Internet (http://www.adobe.com).

Coémo acceder a los manuales de uso en formato PDF

Para Windows®: Para Macintosh®:
(1) Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. @ Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
(@ Haga doble clic en el icono “Mi PC”. (@ Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.
(@ Haga doble clic en el icono de la unidad “CD- (@ Sidesea ver el manual de manejo
ROM”. 1) Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”.
@ Sidesea ver el manual de manejo 2) Haga doble clic en el idioma (nombre de la
1) Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”. carpeta) que desea ver.
2) Haga doble clic en el idioma (nombre de la 3) Haga doble clic en el archivo “C430_" en
carpeta) que desea ver. formato PDF para acceder a los manuales
3) Haga doble clic en el archivo “C430_" en del proyector.
formato PDF para acceder a los manuales Si desea ver la guia de configuracién
del proyector. 1) Haga doble clic en la carpeta “SETUP”.
Si desea ver la guia de configuracién 2) Haga doble clic en el idioma (nombre de la
1) Haga doble clic en la carpeta “SETUP”. carpeta) que desea ver.
2) Haga doble clic en el idioma (nombre de la 3) Haga doble clic en el archivo en formato
carpeta) que desea ver. “C430_S” PDF para acceder a la guia de
3) Haga doble clic en el archivo en formato configuracion.

“C430_S” PDF para acceder a la guia de
configuracién.

A Informacién

¢ Si no puede abrir el archivo PDF deseado haciendo doble clic con el raton, inicie primero Adobe®
Reader®y luego especifique el archivo deseado seleccionando el comando “Abrir” en el menu “Archivo”.




IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PR ECAU ClON : Lea completamente estas instrucciones antes de usar el producto y consérvelas
para poder consultarlas en el futuro.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones Utiles. Este producto ha sido disefiado y fabricado para garantizar
la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO DEL PRODUCTO PUEDE OCASIONAR DESCARGAS
ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin de no anular los dispositivos de seguridad incorporados en este producto, observe las
siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento del producto.

1.

10.

11.

12.

Lectura de instrucciones
Antes de utilizar el producto deberan leerse todas las instrucciones
de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento deberan
conservarse para poder utilizarlas como referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que aparecen en el
producto y en el manual de instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan seguirse todas las instrucciones de funcionamiento y
utilizacion.

. Limpieza

Desenchufe este producto de la toma de corriente antes de limpiarlo.
No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para la limpieza, utilice
un pano himedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido recomendados por el
fabricante del producto porque podran causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como, por ejemplo, préximo
auna baera, lavabo, fregadero o lavadora; nien un sétano himedo,
al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No coloque este producto encima de un carrito, soporte, tripode,
ménsula 0 mesa inestable porque podria caerse y estropearse
seriamente 0 causar lesiones graves a un nifio o a un adulto. Utilicelo
solamente con un carrito, soporte, tripode, ménsula 0 mesa que sea
recomendado por el fabricante o que se venda con el producto. Al
montar el producto deberan seguirse siempre las instrucciones del
fabricante, y deberdn utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

. Transporte

La combinacion del producto y el carrito
debera moverse con cuidado. Las paradas
repentinas, la fuerza excesiva y las
superficies desniveladas podrian hacer que 2
la combinacion del producto y el carrito
volcase.

Ventilacion
Lasranuras y aberturas de la caja tienen la finalidad de que el aparato
pueda ventilarse; para asegurar asi su buen funcionamiento y
protegerlo contra el recalentamiento. Las aberturas no deberén
cubrirse ni bloquearse nunca colocando el producto en una cama,
sof4, alfombra u otra superficie similar. Este producto no deberd
colocarse en una instalacion empotrada como, por ejemplo, una
librerfa o estanteria para libros, a menos que se disponga de la
ventilacion apropiada o se hayan seguido las instrucciones del
fabricante.

Fuentes de alimentacion

Este producto sélo debera funcionar con el tipo de alimentacion
indicado en la etiqueta de caracteristicas. Si no esta seguro del tipo
de alimentacion empleado en su hogar, consulte al distribuidor del
producto o a la compafia eléctrica local. Para los productos
disefiados para funcionar con la alimentacion de pilas o baterfas, u
otras fuentes, consulte las instrucciones de uso respectivas.

Conexion a tierra o polarizacion
Este producto esta equipado con uno de los tipos siguientes de
enchufe. Si su enchufe no se adapta a la toma de corriente, por
favor contacte a un electricista para dar solucion al problema.
No anule la caracteristica de seguridad del enchufe.
a. Enchufe (principales) de tipo bifilar.
b. Enchufe (principales) de tipo trifilar con un
terminal a tierra.
Este enchufe solo se ajustara dentro de una toma
de corriente a tierra.

as=—_

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Proteccion de los cables de alimentacion

Los cables de alimentacion deberan colocarse de forma que no

sean pisados por personas ni aplastados por los objetos que se
ongan sobre o contra ellos, y debera tenerse mucho cuidado en
o0s puntos donde las clavijas se unen a los cables, en las tomas de

alimentacion y en los puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Paramayor proteccion de este producto durante tormentas eléctricas
o0 cuando se deje sin atender durante un periodo de tiempo
prolongado, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente y desconéctelo del proyector. Esto impedira que se estropee
le\ Producto debido a las tormentas eléctricas y a la sobretension de
a linea.

Sobrecarga

No sobrecargue las tomas de corriente, cables de extension o
receptaculos de alimentacion integrales porque esto puede causar
un riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Entrada de objetos sdlidos y liquidos

No introduzca nunca objetos de ninguna clase en este producto a
través de las aberturas porque podran tocar puntos peligrosos de
alta tension o crear cortocircuitos, lo que a su vez podria producir
un incendio o una descarga eléctrica. No derrame nunca ningun

tipo de liquido sobre el producto.

Reparaciones

No intente reparar este producto usted mismo ya que al abrir o retirar

las cubiertas podra exponerse a una tension peligrosa o a otros

peligros. Solicite cualquier reparacion a personal de servicio
cualificado.

Dafios que requieren reparaciones

Desenchufe este producto de la toma de corriente y solicite

el servicio de reparaciones a personal cualificado cuando

se produzcan las condiciones siguientes:

a. Siel cable o el enchufe de alimentacion esta estropeado.

b. Sisehan derramado liquidos o han caido objetos en el interior
del Ioroducto.

c¢. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

d. Siel producto no funciona normalmente a pesar de haberse
seguido las instrucciones de uso. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que
un ajuste mal hecho en otros controles podria causar danos
y tal vez rec1u'\era el trabajo laborioso de un técnico cualificado
para que el producto vuelva a funcionar normalmente.

e. fSi el producto se ha caido o estropeado de cualquier otra
orma.

f. Si el producto muestra un cambio patente en su
funcionamiento, esto indicard la necesidad de tener que
repararlo.

Reemplazo de componentes

Cuando sea necesario reemplazar componentes, asegurese de que
el técnico de servicio utilice los componentes de reemplazo
especificados por el fabricante 0 que posean las mismas
caracteristicas que los originales. Las sustituciones no autorizadas
pueden ocasionar incendios, descargas eléctricas u otros peligros.
Comprobacion de seguridad

Al terminar cualquier trabajo de mantenimiento o reparacion en este
producto, solicite al técnico de servicio que realice comprobaciones
de seguridad para determinar si el producto se encuentra en buenas
condiciones de funcionamiento.

Instalacion en la pared o en el techo

Este producto debe montarse en una pared o techo sélo de laforma
indicada por el fabricante.

Calor

Este producto deberd instalarse lejos de fuentes de calor tales como
radiadores, salidas de aire caliente, estufas y otros productos
(incluidos amplificadores) que produzcan calor.
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/IIVIPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la unidad de

lampara

W Si la lampara se rompe las ﬂ.,
rompe, solicite el reemplazo de ©
la misma en el centro de
Consulte la seccién “Cambio | eRecaicon
de lalampara” en la pagina 60.

particulas de cristal pueden ser
un peligro. Si la lampara se E
servicio o distribuidor Sharp
autorizado mas cercano. Eiﬁ;’iﬁ
PRECAUTION

Precauciones a tener en cuenta para la

instalacion del proyector

B Para minimizar la necesidad de mantenimiento y
mantener una alta calidad de imagen, SHARP
recomienda instalar este proyector en un lugar que
esté libre de humedad, polvo y humo de cigarrillo.
Si se instala el proyector en un ambiente expuesto
a estas condiciones, sera necesario limpiar las
aberturas de ventilacion y el objetivo con mayor
frecuencia de lo normal. Siempre que el proyector
sea limpiado periédicamente, el uso del mismo en
estos ambientes no reducird su vida util. La
limpieza interna s6lo debe ser realizada por un
centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos

a la luz directa del sol o a luz intensa.

B Situe la pantalla de modo que no quede expuesta
a la luz directa del sol o a la iluminacion de la
habitacion. La luz que incide directamente en la
pantalla atenda los colores, lo cual dificulta la
visualizacién de la imagen. Si instala la pantalla
en una habitacion soleada o luminosa, cierre las
cortinas y baje la intensidad de las luces.

El proyector puede inclinarse hasta un

maximo de 9 grados.

B El proyector debe instalarse dentro de un &ngulo
19 grados respecto del plano horizontal.

Cuando utilice el proyector en zonas altas
tales como montainas (a altitudes de unos
1.500 metros (4.900 pies) o mas).

B Cuando utilice el proyector en zonas altas con
aire enrarecido, ponga “Modo vent.” en “Alta”.
No cumplir con esto puede afectar a la
duracién del sistema optico.

Advertencia acerca de la colocacion del

proyector en una posicion alta.

B Cuando coloque el proyector en una posicién
alta, cerciérese de asegurarlo con mucho
cuidado para evitar que pueda caerse y
lesionar a alguna persona.

No someta el proyector a impactos

fuertes y/o vibracion.

B Tenga cuidado de no golpear o dafar la
superficie del objetivo.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Si mira continuamente la pantalla durante
horas, se le cansara la vista. Asegurese de
descansar la vista ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas

demasiado altas o bajas.

B La temperatura de funcionamiento del
proyector es de 41°F a 95°F (+5°C a +35°C).

B La temperatura de almacenamiento del
proyector es de —4°F a 140°F (—20°C a +60°C).

No bloquee las aberturas de entrada y

salida de aire.

B Deje un espacio de al menos 7 7/8" (20 cm)
entre la abertura de salida de aire y la pared
u objeto mas cercano.

B Asegurese de que las aberturas de entrada
y de salida de aire no estén obstruidas.

Bl Si se obstruye el ventilador de enfriamiento,
un circuito de proteccion activa el modo de
espera del proyector. Esto no indica mal
funcionamiento (Vea las paginas 58 y 59. ).
Retire el cable de alimentacion del proyector
desde el toma de corriente mural y espere
por lo menos 10 minutos. Instale el proyector
en un lugar donde las aberturas de entrada
y de salida de aire no queden bloqueadas,
enchufe el cable de alimentacién y encienda
el proyector. Esto restablecera la condicién
normal de funcionamiento del proyector.



Precaucion acerca del uso del proyector

B No someta el proyector a impactos fuertes y/o
vibracién, ya que ello podria dafnarlo. Tome
precauciones extras para no dafiar el objetivo.
Si tiene planeado no utilizar el proyector du-
rante un largo periodo de tiempo, asegurese
de desenchufar el cable de alimentacién de la
toma de corriente mural, y desconecte todos
los demas cables conectados al proyector.

B No tome el proyector por su objetivo.

B Al transportar el proyector, no olvide colocar
la tapa del objetivo. (Vea la pagina 12.)

B No exponga el bolso de transporte o el proyector
a la luz directa del sol o a fuentes de calor. De
lo contrario, el bolso de transporte o el proyector
podran cambiar de color o deformarse.

Conexion de otros equipos

B Al conectar un ordenador u otro equipo au-
diovisual al proyector, haga las conexiones
DESPUES de desenchufar el cable de
alimentacién del proyector de la toma de CA
y apagar el equipo que va a conectar.

B Para obtener instrucciones sobre como hacer
las conexiones, lea los manuales de manejo
del proyector y del equipo que va a conectar.

Uso del proyector en otros paises

Bl La tensién de alimentacién y la forma del
enchufe pueden variar dependiendo de la
region o pais en que vaya a usar el proyector.
Al usar el proyector en el extranjero,
asegurese de utilizar el cable de alimentacién
apropiado para el pais en que se encuentre.

Funcién de monitor de temperatura

M Si el proyector comienza a
recalentarse debido a
problemas de configuracion u
obstruccién de las aberturas
de ventilacion, ‘B v “EEEIEEA’ se
iluminaran en la esquina inferior izquierda de la
imagen. Si la temperatura sigue aumentando,
la lampara se apagara, el indicador de
advertencia de temperatura del proyector
parpadeard y, después de un periodo de
enfriamiento de 90 segundos, se activara el
modo de espera del proyector. Para mas
detalles, consulte la seccién “Indicadores de
mantenimiento” en la pagina 58.

0
>¢,< TEMPERATURA

. Informacion
o El ventilador de enfriamiento regula la

temperatura interna del proyector, y su
funcionamiento se controla de forma
automatica. El sonido del ventilador puede
variar durante el funcionamiento del
proyector debido a cambios en la
velocidad del ventilador. Esto no indica
mal funcionamiento.

Incluso si desenchufa el cable de
alimentacion después de utilizar el
proyector, el ventilador de enfriamiento
seguird funcionando durante unos
instantes. Al guardar el proyector en el
bolso de transporte, asegurese de que el
ventilador de enfriamiento se haya
detenido.
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/Accesorios

Accesorios suministrados

4 N\
Mando a distancia
RRMCGA502WJSA ) :
Dos pilas R-6

(tamanfo “AA”, UM/SUM-3, HP-7 o similar)

(1)

Para EE.UU., Canadd, Para Europa, excepto el Para el Reino Unido, Para Australia, Nueva

etc. Reino Unido Hong Kong y Singapur Zelanda y Oceania
(6' (1,8 m)) (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m))
QACCDAO007WJPZ QACCVA011WJPZ QACCBA036WJPZ QACCLA018WJPZ

* . .z . . ’
Use el cable de alimentacion apropiado para las tomas de corriente de su pais.

Adaptador DIN-D-sub  Tapa del objetivo Cordén de la tapa
(10" (3,0 m)) RS-232C (instalada) del objetivo
QCNWGA045WJPZ (5 57/64" (15 cm)) PCAPHAO003WJSA UBNDTA017WJZZ
QCNWGAO015WJPZ

Bolso de transporte

GCASNAQO20WJSA
e Manual de manejo (este manual (TINS-C555WJZZ) y CD-ROM (UDSKAA080WJZZ))
Accesorios opcionales
("W Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (10' (3,0 m)) AN-C3CP2
H Receptor del mando a distancia AN-MR2
\_ @ Unidad de lampara AN-C430LP

%\Nota

¢ Dependiendo de la region, algunos de los accesorios opcionales podrian no estar disponibles. Consulte
con su concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano.
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Objetivos opcionales 8
H Objetivo Distancia de proyeccion para un tamafo de pantalla de 100" g
Objetivo granangular-zoom (x 1,5 - 1,9) AN-C12MZ 9'11"-12'5" (3,0 m-3,8m)
Objetivo telefoto-zoom (x 2,2 — 2,8) AN-C18MZ 14'10" — 18'10" (4,5 m —5,7 m)
Objetivo telefoto-zoom (x 3,3 — 5,1) AN-C27MZ 22'-33'11" (6,7 m—-10,3m)
Objetivo telefoto-zoom (x 5,2 — 7,2) AN-C41MZ 34'5" — 48'4" (10,5 m — 14,7 m)

El objetivo zoom estandar se acopla al proyector.

Los objetivos opcionales de Sharp también estan disponibles para aplicaciones
especializadas. Solicite informacion detallada sobre todos los objetivos a su concesionario
de proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano. (Para obtener mas
detalles, consulte la “GUIA DE CONFIGURACION” incluida en el CD-ROM suministrado.)
Asegurese también de que los objetivos opcionales son instalados por personal de servicio.

Distancia de proyeccion

El siguiente grafico es para una pantalla de 100 pulgadas (254 cm) con el formato normal 4:3.

Pantalla

Objetivo granangular-zoom (AN-C12MZ)
9'11"'-12'5" (3,0 m-3,8 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:1,5-1,9

Objetivo zoom estandar
11'9'-14'1" (3,6 m—4,3 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:1,8-2,1

Objetivo telefoto-zoom (AN-C18MZ)
14'10"-18'10" (4,5 m-5,7 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:2,2-2,8

Objetivo telefoto-zoom (AN-C27MZ)
22'-33'11" (6,7 m-10,3 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:3,3-5,1

Obijetivo telefoto-zoom (AN-C41MZ)
34'5"-48'4" (10,5 m-14,7 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:5,2-7,2

3,0 . 6,0 . 9,1 12,2 15,2(m)
10 20 30 40 50(pies)
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Nombres y funciones de las partes

Los nimeros en [l se refieren a las paginas principales de este manual de manejo en donde
se explica el tema.

Proyector
Indicador de alimentacién m \ /7 m Indicador de la lampara
Botén STANDBY/ON
otén S ! m \ m Indicador de advertencia

Para conectar la alimentacion y \ _/ |
power ()| Lawe [ ewe (] d
o o e temperatura
poner el proyeCtor en E| mOdO STANDBY/ON ~ KEYSTONE ~ AUTO SYNC

de espera.
o @ B—F—— Bot6n AUTO SYNC
Botén KEYSTONE EFY | @ / € Boton

¢ - = = Para ajustar imagenes
Para seleccionar el modo de / H NPUTS automaticamente cuando el

proyector esta conectado a

correccion de distorsion
trapezoidal. / & el | un ordenador.
Botones de ajuste m @_ B = m Boton ENTER
(A/V/4P) RETURN EI MERS Para registrar elementos

@

Para seleccionar y ajustar /El seleccionados o ajustados
elementos en pantalla. Ecoloux\ en el mend.
/ m Botones de volumen VOL
Botén RETURN [EEJ \ Para ajustar el nivel de
Para volver a la pantalla volumen del altavoz.

19

anterior.
(9 Boton MENU
Para ca:t:?;?g:ﬂg;%: m Para visualizar pantallas
de ajuste y configuracion.
entrada.

EID Boton ECO/QUIET
Para reducir el ruido del
ventilador de enfriamiento
y prolongar la vida util de
la lampara.

Vista frontal

Control de zoom m
Para ampliar/

ara: EED Anillo de enfoque
reducir la imagen.

Para ajustar el enfoque.

@ Altavoz

‘B Sensor de mando
a distancia

Dial de inclinacion m

Boton de ajuste de m
altura

Pata de ajuste m

- — m Boton de ajuste de
altura

\ EXD Pata de ajuste

Empuje ambos lados de la tapa del m Filtro de aire/Abertura de entrada de aire
objetivo para colocarla o retirarla. (en la parte inferior del proyector)

Colocacion de la tapa del objetivo
Después de colocar el cordén en la tapa
del objetivo, pase el otro extremo del
cordén a través del agujero de la parte
delantera del proyector, junto al objetivo,
como se muestra en la ilustracion.
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Proyector (Vista posterior)

Terminales

Terminal de entrada COMPUTER/COMPONENT 2 PEIFJ XD Terminal de entrada AUDIO
Terminal para RGB de ordenador Terminal de entrada de audio compartido para
y sefal por componentes. COMPUTER/COMPONENT 2y DVI-D.

Terminal de entrada AUDIO PEIFL) 2P Terminal de entrada DVI-D
Terminal de entrada de audio para Terminal para sefiales RGB digitales DVI 'y sefiales digitales por

COMPUTER/COMPONENT 1. componentes.
———— FXP Terminal LAN

— Este terminal permite controlar
Terminal de entrada m D el proyector utilizando un
COMPUTER/COMPONENT 1 | ordenador a través de una red.
e por components @) © (2] ®— EIP Terminal WIRED REMOTE
" @TEWCOMPONENT AUDIO uss R;;S/ZC T~ RvgﬁngE (MANDO CON CABLE)
i T — Terminal para conectar el mando a

Terminal de entrada X -AUDIO - distancia al proyector cuando las sefiales
S-VIDEO 0 R m del mando a distancia no llegan hasta
. el sensor de mando a distancia.
Terminal de entrada EX) Terminal RS-232C

VIDEO Terminal para controlar el
proyector mediante un ordenador.

Terminal de entrada EX) —— " ELD Terminal USB
AUDIO para S-video Terminal que se conecta al terminal USB del
ordenador para utilizar el mando a distancia

suministrado como ratén de ordenador.

Terminal de entrada @
AUDIO para video
P L— XD Terminal de salida AUDIO

Terminal de salida MONITOR X))
Terminal de salida para las sefiales RGB y de
componentes del ordenador. Lo comparten
COMPUTER/COMPONENT 1y 2. ‘B Sensor de mando a
distancia

——— ED Avertura de salida
%/ de aire

Asa de transporte &\ \

Abertura de [P m e @J\

entrada de aire
* Conector de seguridad EI) Tomade CA
estandar Kensington Conecte el cable de alimentacién
suministrado.

Uso del asa de transporte
Para transportar el proyector, témelo por el asa de transporte que se encuentra

en el costado del mismo.
o Coloque siempre la tapa del objetivo para evitar que el objetivo se dafie durante

el transporte del proyector.
* No levante ni sostenga el proyector por el objetivo o la tapa del objetivo, ya que

esto puede dafiar el objetivo.

* Uso del candado de seguridad Kensington
o Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema

de seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre como asegurar el proyector, consulte
la informacién incluida con el sistema.
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Nombres y funciones de las partes

Mando a distancia

Botén STANDBY [E[1)J) ——

Para activar el modo de
espera del proyector.

Botén KEYSTONE [EF)
Para seleccionar el modo de
correccion de distorsion
trapezoidal.

Boton ENTER [EE)

WIRED R/C JACK
Para controlar el proyector conectando
el mando a distancia a éste.

—m Botén ON

Para conectar la alimentacion
eléctrica.

Para registrar elementos

seleccionados o ajustados en el
menu.

Para visualizar pantallas de ajuste
y configuracion.

I—EB Botén MENU

Boton L-cLICK EL)
Para hacer clic con el botén izquierdo
al utilizar la conexién USB (cuando
se utiliza un cable USB o el receptor

de mando a distancia opcional).

Botones ENLARGE E—l

(ampliar/reducir)

- EEWP) Botones MOUSE/Ajuste
(A/V/4P)

o Para mover el cursor en el ordenador

al utilizar la conexién USB (cuando
se utiliza un cable USB o el receptor
de mando a distancia opcional).

e Para seleccionar y ajustar

B

ENLARGE) (GRER) [ V.

Para ampliar o reducir
parte de la imagen.

elementos en pantalla.

Lm Bot6én R-CLICK/RETURN

e Para hacer clic con el botén derecho

o
= |
OO

BREAKTIMER FREEZE AV MUTE

Botones PAGE (arriba/abajo) EJ
Funcionan de igual forma que los botones

al utilizar la conexién USB (cuando
se utiliza un cable USB o el receptor
de mando a distancia opcional).

S @

e Para volver a la pantalla anterior.

AUTOSYNG "hoBE-  RESIZE

[Page Down] y [Page Up] del teclado de un
ordenador cuando se utiliza la conexién
USB (al utilizar un cable USB o el receptor
de mando a distancia opcional).

Botén BREAK TIMER )
Para visualizar el temporizador de
pausa.

DY ICY;

E Botones de volumen VOL

Botén AUTO SYNC [ —
Para ajustar imagenes
automaticamente cuando el proyector
esta conectado a un ordenador.

Bot6n PICTURE MODE B[ ——

Para cambiar el modo de imagen.

Botones INPUT ELY
Para cambiar a los respectivos
modos de entrada.

— COMPUTER DVI

@) @) @

S-VIDEO VIDEO

EC%% ET

\

e Para ajustar el nivel de volumen
del altavoz.

EIP Boton AV MUTE
Para visualizar una pantalla
negra y suprimir el sonido de
forma temporal.

—— KL Boton FREEZE

Para congelar imagenes.

—— KX Boton RESIZE
Para cambiar el tamafio de la
pantalla (NORMAL, BORDE, etc.).

EIP Boton ECO/QUIET
Para reducir el ruido del ventilador
de enfriamiento y prolongar la vida
util de la lampara.

Uso del mando a distancia con un cable de senal

Cuando no sea posible recibir las sefiales del mando a distancia debido al lugar en que el proyector esta
instalado, utilice un cable con miniclavija de 3,5 mm para conectar el mando a distancia al proyector. De esta
forma podra controlar el proyector mediante el mando a distancia.

— o S : :
_Proyector VD G1ooR) Mando a distancia
(Vista posterior)| ;
Al conector WIRED R/C JACK

D Al terminal WIRED REMOTE
e

WIRED
USB __RS-232C LAN __RENOTE]

Cable con miniclavija de 3,5 mm
(disponible en el comercio o disponible como
una parte del servicio de Sharp QCNWGA038WJPZ)

%Nota

e La funcién inalambrica a distancia no es posible cuando el cable con miniclavija de 3,5 mm hembra es
conectado al proyector. El funcionamiento inalambrico a distancia tal vez requiera que el cable con
miniclavija de 3,5 mm hembra sea desconectado del proyector.
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/Uso del mando a distancia
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Vista frontal Sensor de mando a distancia

Alcance del mando a distancia

El mando a distancia puede utilizarse para
controlar el proyector dentro de los margenes 23' (7 m)
que se indican en la ilustracion.

%Nota

e La senal del mando a distancia puede reflejarse
en una pantalla, lo cual facilita su uso. Sin em-
bargo, la distancia efectiva de la sefal puede
variar dependiendo del material de la pantalla.

/>~ — Transmisores de sefal
7 del mando a distancia

Al usar el mando a distancia:

o Asegurese de no dejar caer el mando a distancia ni
de exponerlo a la humedad o a altas temperaturas.

 El mando a distancia no funcionara correctamente cuando
esté bajo el efecto de una lampara fluorescente. En este
caso, aleje el proyector de la lampara fluorescente.

Instalacion de las pilas

Transmisores de
‘ sefal del mando
a distancia

1 Presione la lengiieta de la tapa
y retire la tapa en la direccion
.~ indicada por la flecha.

2 Introduzca las pilas suministradas.
e Introduzca las pilas asegurandose de

que la polaridad (3) y (5) de las mismas
coincida con las marcas que hay en el

.~ interior del compartimiento de las pilas.

3 Inserte Ia lengiieta inferior de la tapa
en la aberturay cierre la tapa hasta que
.~ encaje en su sitio (oira un chasquido).

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

/\ Precaucién

 Peligro de explosion si se cambia mal la pila. Cambiela sélo por otra igual o de tipo equivalente.

e Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ® y © en el interior del
compartimiento de las pilas.

e L as pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.

* No utilice simultdneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida util de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.

o Extraiga las pilas del mando a distancia cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electroélito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y
luego saquelas con un pafo.

e Las pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de cémo las use.
Asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.

¢ Extraiga las pilas del mando distancia cuando no vaya a usarlo durante un periodo prolongado de tiempo.

e Cumpla con las normas (ordenanzas) de cada gobierno local cuando tire las pilas agotadas.
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/Inicio rapido

Esta seccion muestra el funcionamiento basico (proyector conectado al ordenador). Para obtener detalles,
vea la pagina que se especifica a continuacion para cada paso.

Preparacion y proyeccion
En esta seccion, se explica como ejemplo la conexion del proyector y el ordenador.

— ) .
i Botén
B— Botén STANDBY/ON STANDBY
] - @ Botones INPUT Botén ON
\\
o e ——— @ Boton ENTER
®
Control de zoom
i Anillo de enfoque —camurenn
8 d ©® )
== @ Boton
\ ) COMPUTER 1
oW,

2- Conecte el proyector al ordenador y enchufe el cable de
alimentacion en la toma de CA del proyector

Para conectar un equipo distinto del ordenador, vea las paginas 25, 28 y 29.

\ = Paginas 23, 30

En el proyector
STANDBY/ON

Pagina 30
®-16



4. Ajuste el angulo

Ajuste el angulo del proyector o Este proyector dispone de una funcién “Corr.
« Ajuste el angulo del proyector utilizando los trap. Auto” para la correccion automatica de

botones de ajuste de altura. cualquier distorsion trapezoidal en la imagen
¢ Gire el dial de inclinacion para ajustar la proyectada.

inclinacion horizontal del proyector.

- .-

Botones de ajuste
de altura

\

= Paginas 31, 32

Enfoque la imagen proyectada Ajuste el tamario de la imagen proyectada
* Enfoque la imagen proyectada girando ¢ Ajuste el tamafio de la imagen proyectada
el aro de enfoque. moviendo el control de zoom.

Anillo de enfoque Control de zoom

\

6- Seleccione el modo de ENTRADA

Seleccione “COMPUTER 1” utilizando el botén INPUT del proyector o el botén COMPUTER 1 del mando a distancia.

En el En el mando a WV Lista INPUT V¥ Visualizacién en pantalla (RGB)
proyector distancia ——— =1 COMPUTER 1
DE &1 COMPUTER 1
= @2 COMPUTER2
RN e Cuando se pulsan los botones INPUT del proyector, aparece la lista INPUT.

para cambiar al modo de entrada seleccionado. vl SYIOEO vbto
e Cuando utilice el mando a distancia, pulse @)/(@2)/@=)/(@=)/(wm) para cambiar el

\ modo de ENTRADA. —
= Pagina 34
7- Apagado

Pulse el botén STANDBY, a continuacion pulse de nuevo ese botén mientras visualiza el mensaje de
confirmacion, para activar el modo de espera.

En el proyector En el mando a distancia V Visualizacion en pantalla
STANDBY/ON

¢Entrar al modo de ESPERA?
Si: Pulse de nuevo No: Espere
e Incluso si desenchufa el cable de alimentacion de la toma de CA, el ventilador de enfriamiento seguira

\funcionando durante unos instantes. _—
= Pagina 30
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/Instalacién del proyector

Instalacion del proyector

Para una calidad de imagen 6ptima, coloque el proyector perpendicular a la pantalla con las patas del mismo
planas y niveladas. Hacer esto eliminara tener que hacer la correccién de distorsién trapecial y proporcionara

la mejor calidad de la imagen. (Vea la pagina 32.)

Instalacion estandar (Proyeccion delantera)

B Coloque el proyector a la distancia requerida de la pantalla segin el tamano
de la imagen deseado. (Para obtener mas detalles, consulte la “GUIA DE
CONFIGURACION” incluida en el CD-ROM suministrado.)

Ejemplo de instalacidon estandar

Vista lateral

Linea de base:
Linea horizontal que pasa a

Pantalla~_| S~ través del centro del objetivo

Centro del objetivo

Proyeccion con el proyector montado en el techo

B Le recomendamos usar el soporte opcional para montaje
en el techo Sharp para este tipo de instalacion.

Antes de montar el proyector, pdngase en contacto con

el centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado mas

cercano para obtener el soporte de montaje recomendado

(se vende por separado).

ePara los EE.UU.: Soporte de instalacion en el techo
AN-XGCMS55, tubo de extension AN-EP101B y soporte
universal AN-JT200, adaptador para instalacion en el
techo (no empotrada).

e Para otros paises diferentes a los EE.UU.: Soporte
para montaje en el techo AN-60KT, tubos de extension
AN-TK201 y AN-TK202.

W Invierta la imagen seleccionando “Techo y frente” en

“Modo PRY”. Para obtener informacién sobre cémo usar

esta funcion, vea la pagina 52.



Modo de proyeccion (PRY)

El proyector puede utilizar cualquiera de los 4 modos de proyecciéon del diagrama de abajo. Seleccione el
modo mas apropiado para el ajuste de proyeccién en uso. (Puede poner el modo PRY en el menu “Opciones2”.
Vea la pagina 52.)

B Montado en mesa, proyeccion frontal B Montado en techo, proyeccion frontal
[Elemento de menu — “Frente”] [Elemento de menu — “Techo y frente”]

y

N

—y

B Montado en mesa, proyeccion posterior B Montado en techo, proyeccion posterior
(con pantalla translucida) (con pantalla translucida)
[Elemento de menu — “Detras”] [Elemento de menu — “Techo y detras”]

Indicacion de tamaino de imagen de proyeccion y distancia de proyeccion

Para obtener mas detalles, consulte la“GUiA DE CONFIGURACION” incluida en el CD-ROM suministrado.
Ejemplo: Modo NORMAL (4:3) para objetivo estandar

Tamafo de pantalla
500"

200"

100"
84"
60"
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/G.uardando el proyector

Como usar el bolso de
transporte

Al guardar el proyector, coloque la tapa del
objetivo, y ponga el proyector en el bolso de
transporte suministrado.

1 Abra la tapa del bolso de
.~ transporte.

2 Ponga el proyector dentro del
bolso de transporte.

A Informacion

e Asegurese de que el proyector se
haya enfriado lo suficiente antes de
ponerlo en el bolso.

e Asegurese de colocar la tapa del
objetivo para su proteccion.

e Coloque el proyector en el bolso
de transporte, asegurandose de
que la lente apunta hacia el asa.

o Utilice la cinta de sujecion para evitar
gue se mueva el proyector.

D

3 Cierre la cubierta del bolso de
v transporte.

4 Coloque los accesorios en el
bolsillo frontal del bolso de

Accesorios suministrados
< transporte. (Mando a distancia, etc.)




/I\Iluestras de cables para conexion

«Para obtener mas detalles de los cables, consulte el manual de manejo del equipo de conexién.
*Puede necesitar otros cables o conectores que no se indican a continuacion.

. Terminal del Terminal del
Equipo . Cable
equipo conectado proyector
Ordenador Cable RGB (suministrado) COMPUTER/

COMPONENT 1, 2

Terminal de @)@
salida RGB .—55—'
OED®
Terminal de | Cable digital DVI (disponible en el comercio) DVI-D
salida de
video digital ‘—SS—’
DVI
Cable de audio mono o estéreo de 93,5 mm AUDIO
(disponible en el comercio o disponible como una (para COMPUTER/
Terminal de | parte del servicio de Sharp QCNWGA038WJPZ) COMPONENT 1, 2, DVI-D)
salida de audio 2 | ]
-_SS_- AUCzSJ AUDIO
Equipo Terminal de | Cable digital DVI (disponible en el comercio) DVI-D
audiovisual salida de
video digital ‘—SS—’ (—)®
0 di (JE=aD)

Terminal de salida

Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (opcional, AN-C3CP2)

COMPUTER/
COMPONENT 1, 2

de video por '-'ﬂ
componentes — ) N ’
. Conexidn con el adaptador de cable, etc.
Terminal
para el E]:D Cable 3 RCA a D-SUb COMPUTER/COMPONENT 2
uso de un [ I[@ 88% S| %ss:é [I[5— de 15 contactos
cable IZ]_T_[_JAd . ) (opcional, AN-C3CP2)
: aptador para cable
dedicado | -\ dedicado (disponible en el comercio)
. Cable S-video (disponible en el comercio) S-VIDEO
Terminal de
salida ‘/_\u‘
i CComr— =m0
S-video
Cable de video (disponible en el comercio) VIDEO
Terminal de

salida de video

E———aen-




/Muestras de cables para conexion

:D—SS——-

. Terminal del Terminal del
Equipo . Cable
equipo conectado proyector
Equipo Cable de audio con miniclavija estéreo de 3,5 mm a |AUDIO
audiovisual Terminal de RCA (disponible en el comercio) (para COMPUTER/
salida de COMPONENT 1, 2, DVI-D)
audio :D—SS——-
Conexion con el adaptador de cable, etc.
AUDIO AUDIO
Terminal Adaptador para cable E ®
para el mss (disponible en el comercio) -
uso de un A /
Cable dedicado =) —arE—
cable (== :‘22 |
dedicado Cable de audio con miniclavija de 3,5 mm a RCA
(disponible en el comercio)
Cable de audio RCA (disponible en el comercio) AUDIO
Terminal de (para VIDEO, S-VIDEO)
salida de
e :D_gg_C:
Conexion con el adaptador de cable, etc.
Terminal Adaptador para cable
para el mss (disponible en el comercio)
uso de un . /
Cable dedicado =]
cable op =}22-C:|
dedicado
Cable de audio RCA
(disponible en el comercio)
Monitor Cable RGB (suministrado o disponible en el comercio) |MONITOR OUTPUT
Terminal de
entrada de oE)®
RG B SS COMPUTER/COMPONENT
= MONITOR OUT
Amplificador Cable de audio con miniclavija estéreo de 3,5 mm a |AUDIO
. RCA (disponible en el comercio) (MONITOR OUT)
Terminal de
entrada de @
o o o audio
AUDIO!
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/Conexién a un ordenador

Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del
proyector de la toma de CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda el proyector y luego los otros dispositivos.
Si conecta un ordenador, asegurese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido
una vez completadas todas las conexiones.

Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos que va a conectar.

Al realizar la conexion mediante el cable RGB

(Conexion a COMPUTER/COMPONENT 1 o 2: La siguiente ilustracién muestra la conexion al primero
de estos terminales.)

Accesorio

suministrado Cable RGB

Al terminal de salida de audio

Al terminal de entrada
| Al terminal de salida RGB

COMPUTER/ Al terminal de entrada AUDIO
COMPONENT 1

ENT2 | DVI-D (HDCP)

hoeCEme | |

USB __RS-232C LAN __ REMOTE

Cable RGB

T
* Cable de audio mono o estéreo de 83,5 mm
(disponible en el comercio o disponible como una
parte del servicio de Sharp QCNWGA038WJPZ)

* Al usar un cable de audio mono de 3,5 mm, el nivel de volumen sera la mitad que cuando se utiliza un cable
de audio estéreo de 3,5 mm.

%Nota

e Para ver una lista de sefiales de ordenador compatibles con el proyector, consulte la “Tabla de
compatibilidad con ordenadores” en la pagina 63. El uso de sefales de ordenador distintas de aquellas
indicadas en la lista puede inhabilitar algunas funciones.

e Para poder usar ciertos ordenadores Macintosh, puede ser necesario utilizar un adaptador Macintosh.
Péngase en contacto con el distribuidor Macintosh mas cercano.

e Dependiendo del ordenador que esté utilizando puede que no se proyecte una imagen a menos
que esté activado el puerto de salida externa del ordenador. (Ej.: Pulse simultaneamente las teclas
“Fn”y “F5” cuando utilice un ordenador portatil SHARP). Consulte las instrucciones especificas del
manual de manejo de su ordenador para activar el puerto de salida externa de su ordenador.
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/Conexién a un ordenador

Al realizar la conexion mediante un cable digital DVI

El proyector utiliza el terminal de entrada digital DVI para la entrada directa de sefales de video
digital desde un ordenador.

Al terminal de entrada
AUDIO (para DVI-D)

% O Al terminal de
= m entrada de DVI-D

Al terminal de
salida digital DVI

Cable digital DVI
Al terminal de (disponible en el comercio)

salida de audio

* Cable de audio mono o estéreo de 3,5 mm
(disponible en el comercio o disponible como una
parte del servicio de Sharp QCNWGA038WJPZ)

* Al usar un cable de audio mono de 3,5 mm, el nivel de volumen sera la mitad que cuando se utiliza un
cable de audio estéreo de 23,5 mm.



/Conexién a un equipo de video

El proyector tiene un terminal COMPUTER-RGB/COMPONENT, un terminal S-VIDEO y un terminal VIDEO
para la entrada de video. Consulte la ilustracion de abajo para conectar un equipo audiovisual.

La calidad de la imagen aumenta en este orden: sefial componente, sefal RGB, sefal S-video y sefal de
video. Si su equipo audiovisual tiene un terminal de salida componente o un terminal de salida RGB, utilice el
terminal COMPUTER/COMPONENT 1 o 2 en el proyector para hacer la conexién de video.

Al conectar equipos de video con un terminal de salida DVI

Equipo de video

. T2 |_OVI-D (HDGP

1 ©|CEme © DY | |
)@c B¢ e
B@ ﬁ-ﬂf 2C LAN___RENOTE

(| .
/\ — Al terminal de entrada AUDIO ——89 —— L Al terminal de
(para COMPUTER/COMPONENT 2, DVI-D) entrada de DVI-D

|_—Alos terminales
de salida de audio

Cable de audio con miniclavija estéreo de

23,5 mm a RCA (disponible en el comercio) — Cable digital DVI
(disponible en el comercio)

Al terminal de salida DVI

%Nota

e Seleccione el tipo de senal de entrada del equipo de video. Vea la pagina 45.

Al conectar equipos de video con terminal de salida de video por componentes

(Conexion a COMPUTER/COMPONENT 1 o 2: La siguiente ilustracién muestra la conexién al primero
de estos terminales.)

Al terminal de salida de audio Al terminal de entrada COMPUTER/

COMPONENT 1

Al terminal de entrada AUDIO
|

=
= 7 = i

Cable 3 RCA (componente)
a D-sub de 15 contactos
(opcional, AN-C3CP2)

Cable de audio con miniclavija
de 93,5 mm a RCA
(disponible en el comercio)

%Nota

e Cuando conecte el equipo de video con una salida (Euro-scart) de 21 contactos al proyector, utilice un
cable disponible en el comercio que se ajuste al terminal del proyector que desea conectar.
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/Conexién a un equipo de video

Al conectar equipos de video con terminal de salida S-video

Al terminal de salida de audio
Al terminal de entrada S-VIDEO

Al terminal de salida de S-video
Al terminal de entrada AUDIO

|00 0 cT
WOl

ae

Cable de audio de RCA Cable de S-video (disponible en el comercio)

(disponible en el comercio)

Al conectar equipos de video con terminal de salida de video

Al terminal de salida de audio

Al terminal de salida de video
| terminal de entrada VIDEO

Al terminal de entrada AUDIO

| /PUTERTCONPONENT _AUDIO!

E»j D0 ®

Equipo de video

Cable de audio de RCA Cable de video compuesto (disponible en el comercio)
(disponible en el comercio)

%Nota

e Cuando conecte el equipo de video con una salida (Euro-scart) de 21 contactos al proyector, utilice un
cable disponible en el comercio que se ajuste al terminal del proyector que desea conectar.
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/Control del proyector mediante un ordenador

Cuando se conecta el terminal RS-232C del proyector a un ordenador, se puede utilizar el ordenador para
controlar el proyector y comprobar el estado del mismo. Para obtener informacion sobre “RS-232C
Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos”, consulte el “GUIA DE CONFIGURACION” incluido en el
CD-ROM suministrado.

Conexion a un ordenador utilizando un cable de control serie RS-232C y un adaptador DIN-D-sub RS-232C

’ Adaptador

O DIN-D-sub
“/ RS-232C

Accesorio

suministrado

Al terminal RS-232C

— Adaptador
DIN-D-sub RS-232C

Cable de control serie RS-232C (tipo cruz, disponible en el comercio)

%Nota

eLa funcién RS-232C podria no funcionar en el terminal de su ordenador si no esta correctamente
configurada. Para més informacion, consulte el manual de manejo de su ordenador.

A Informacién

¢ No conecte el cable RS-232C a otro puerto distinto del terminal RS-232C del ordenador. Podria dafar el
ordenador o el proyector.

¢ No conecte o desconecte el cable de control serie RS-232C al o del ordenador cuando esté encendido.
Esto podria dafar a su ordenador.
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/Control del proyector mediante un ordenador

Al realizar la conexidn al terminal LAN utilizando un cable LAN

LED TX/RX (amarillo)

Se ilumina durante la transmisién/recepcién de datos.
LED LINK (verde)

Se ilumina cuando se establece una conexion.

Concentrador
(HUB) u

ordenador

* Para garantizar la seguridad, no
conecte al terminal LAN cables
como por ejemplo el de la linea
telefénica, que puedan causar una

excesiva tensioén.
Al terminal LAN

Cable LAN (categoria 5, disponible en el comercio)

%Nota

¢ Para realizar la conexion a un concentrador, utilice un cable de transmision directa del tipo categoria 5
(CAT.5) (disponible en el comercio).
e Para realizar la conexién a un ordenador, utilice un cable cruzado del tipo categoria 5 (CAT.5) (disponible

en el comercio).

El uso de dos conjuntos de cables RGB permite mostrar las imagenes del ordenador tanto en el proyector
como en un monitor separado.

onexion a un monitor con terminal de entrada RGB

Accesorio

Monitor Ordenador Cable RGB

suministrado

Il

f— Al terminal de entrada
j— COMPUTER/
COMPONENT 1

Al terminal
Al telrminal de entrada RGB de salida RGB

|

s
I

Cable RGB

Cable RGB (disponible en el comercio)



/Conexio’n a un amplificador y otros equipos de audio

La entrada de sefales de audio procedente del equipo conectada a cada terminal de entrada de audio del
proyector puede emitirse a un equipo de audio.

Al terminal de salida AUDIO
(MONITOR OUT)

@9
o

[0/9
%
A Al terminal de entrada de audio

1
Cable de audio con miniclavija %
de 23,5 mm a RCA

J (disponible en el comercio)

%Nota

e Al realizar la conexiones, desconecte la alimentacién del proyector y del equipo de audio.

¢ Al desconectar la alimentacién en caso de conectar un amplificador u otro equipo de audio, desconecte
primero la alimentacién del amplificador y luego la del proyector.

e Utilizando componentes de audio externos, el volumen puede amplificarse para obtener un mejor sonido.
¢ Para obtener mas informacion sobre la salida de audio variable (VAO) y la salida de audio fija (FAO), vea
la pagina 52.



Gncendido/Apagado del proyector

Conexion del cable de alimentacion

Enchufe el cable de alimentacion suministrado
en la toma de CA del panel posterior del
proyector. Luego enchufe en la toma de CA.

Encendido del proyector

Antes de realizar los pasos de esta seccion,
conecte cualquier equipo que use con el
proyector. (Vea las paginas 23-29.)

Quite la tapa del objetivo y pulse
[€)STANDBY/ON en el proyector o () ON
en el mando a distancia.

o Elindicador de alimentacion se encendera de color verde.

o El proyector estara listo para funcionar una vez
que el indicador de la lampara se ilumine.

o Cuando se selecciona Bloqueo del sistema, aparece la
pantalla de introduccion de clave de acceso. Introduzca
la clave de acceso correcta para iniciar la proyeccion.
Para obtener mas detalles, vea la pagina 49.

%Nota

o El indicador de la lampara se ilumina o
parpadea, indicando el estado de la lampara.
Verde: La lampara esta encendida.
Parpadea en verde: La lampara esta
calentandose.
Roja: La lampara se apaga de forma extrana,
por lo que debe ser cambiada.

e Cuando encienda el proyector, la imagen puede
parpadear ligeramente durante el primero minuto
desde que se enciende la lampara. Esta es una
operacion normal debida a que el circuito de con-
trol de la lampara esta estabilizando las
caracteristicas de salida de la misma. Esto no debe
considerarse como un defecto de funcionamiento.

o Si el proyector se pone en el modo de espera y se
enciende inmediatamente después, la lampara podra
tardar un poco en iniciar la proyeccion.

I
Apagado del proyector

(Puesta del proyector en el modo de espera)

1 Puise EISTANDBY/ON en el

proyector o (©) STANDBY en el
mando a distancia, y luego pulse de
nuevo ese boton, mientras se visualiza
el mensaje de confirmacion, para poner
el proyector en el modo de espera.

e
®)-30

Cable de
alimentacién

Accesorio
suministrado

Toma de CA

N

A latoma de CA

. Informacion

e Si se ajusta “Alim. Dir. Activ.” a “Habilitado”, el proyector
se activara automaticamente cuando conecte el cable
de alimentacion en la toma de CA. (Vea la pagina 50.)

e El idioma predeterminado en fabrica es el inglés. Si
quiere cambiar la visualizacion en pantalla a otro
idioma, siga el procedimiento de la pagina 54.

Indicador de

Indicador de alimentacién la lampara

4

poutR (O | Lavp B
Ol
STANDBY/ON

§ O O

@m@

0 O o=

Boton STANDBY/ON —

Botén
STANDBY /=

VVisualizacion en pantalla

¢Entrar al modo de ESPERA?
Si: Pulse de nuevo No: Espere

. Informacion

o Este proyector tiene la funcion “Alim. Dir. Activ.” Puede
desconectar el cable de alimentacién auln si el
proyector esta en funcionamiento.

e Incluso si desenchufa el cable de alimentacién del
proyector, el ventilador de enfriamiento seguira
funcionando durante unos instantes.




/Proyeccio'n de imagenes

Uso de las patas de ajuste

Cuando la pantalla se encuentra a mayor ~ ~
altura que el proyector, cuando la pantalla
esta inclinada o cuando la superficie de
instalacion tiene una ligera inclinacién, se
puede ajustar la altura del proyector
utilizando las patas de ajuste.

Instale el proyector de modo de que quede  Centrodel
lo méas perpendicular a la pantalla posible. o0t

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

1 Pulse los botones de ajuste de
altura.
< Las patas de ajuste se extienden.

2 Levante el proyector para
ajustar su altura y retire las
manos de los botones de ajuste

de altura.
oEl proyector puede ajustarse hasta
< aproximadamente 9 grados.

3 Gire el dial de inclinacién para

ajustar con precision la inclinacion

horizontal del proyector.

e La inclinacion puede ajustarse dentro de
aproximadamente 2 grados.

¢ Al ajustar la altura del proyector, éste
experimentara distorsion trapezoidal.
Cada vez que la opcién “Corr. trap. Auto”
del menu “Opciones1” aparezca como
“Activada” (vea la pagina 48), la funcion
de correccion trapezoidal corregira
cualquier distorsion trapezoidal de forma
automatica. Utilice la funcién de
correccioén trapezoidal manual cada vez
que desee ajustar la imagen corregida
de forma automatica. (Vea la pagina 32.)

o
=
]
=
Y
(=,
O~
=]
o
QO
@,
o
Q

D g
A Informacion l o
¢ No pulse el botén de ajuste de altura para Dial de inclinacién

extender las patas de ajuste sin sujetar
firmemente el proyector.

e Al levantar o bajar el proyector, no lo
sostenga por el objetivo.

¢ Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyectory la pata
de ajuste.
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/Proyeccién de imagenes

Correccion de la distorsion trapezoidal

| Correccion automatica de la distorsion trapezoidal |

Cuando se proyecta la imagen desde arriba o
abajo hacia la pantalla en angulo, la imagen se
distorsiona (adoptando la forma de un trapecio).
La funcion que corrige este problema se
denomina correccion de la distorsion trapezoidal.
Este proyector dispone de una funcion “Corr. trap.
Auto” para la correccion automatica de cualquier
distorsion trapezoidal en la imagen proyectada.
La correccion se efectuara automaticamente,
siempre y cuando la inclinacién o declinacién
vertical se encuentren en +12 grados.

%Nota

¢ Si no desea utilizar la funcién de correccion
automatica de la distorsién trapezoidal,
ajuste la opcién “Corr. trap. Auto” del menu

“Opcionesi” a “Desactivada”.

| Correccién manual de la distorsién trapezoidal

Si desea hacer ajustes finos después de activar la funcion
de correccion automatica de la distorsion trapezoidal, o si
desea hacer correcciones sin utilizar la funcion de correccion
automatica, puede hacer las correcciones manualmente
siguiendo el procedimiento que se describe a continuacion.

1 Pulse ©KEYSTONE en el mando a
distancia para entrar en el modo de
correccion de la distorsion trapezoidal.
e También puede usar [EJKEYSTONE del

.~ broyector.

2 Pulse A, P oV, 4enel mando
a distancia para ajustar la

distorsion trapezoidal.

o También puede ajustar la distorsion trap-
ezoidal utilizando los botones A, P o
WV, 4 del proyector.

%Nota

ePulse @RETURN para volver al
ajuste por defecto.

¢ Durante el ajuste de laimagen, las lineas
rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.

3 Pulse ©®KEYSTONE.

o La visualizacion en pantalla del modo de correccion
de la distorsion trapezoidal desaparecera.
e También puede usar [E]IKEYSTONE del

.~ proyector.
®)-32

Boton
KEYSTONE

Botones MOUSE/
Ajuste (A/V/4/P)

FETURN

Botén RETURN

VVisualizacion en pantalla (modo de correccion
de la distorsion trapezoidal)

E.Trapec. Y e A
a w4 p AJUSTE + REPOSICION
FIN

Comprime la
parte superior.

Comprime la
parte inferior.

%Nota

e La distorsién trapezoidal puede ajustarse
manualmente hasta un angulo de
aproximadamente £40 grados y la pantalla
también puede ajustarse hasta un angulo
de aproximadamente 40 grados (cuando
el modo de cambio de tamafo esta ajustado
a “Normal” (vea la pagina 47)).



-]
Ajuste del objetivo

La imagen se enfoca y ajusta al tamafio de la
pantalla mediante el aro de enfoque o el con-
trol de zoom del proyector.

1 El enfoque se ajusta girando el
aro de enfoque.

NV

2 El nivel de ampliacion se ajusta
moviendo el control de zoom.

Anillo de
enfoque

Control de zoom
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/P;oyeccién de imagenes

Seleccion del modo de
ENTRADA

Seleccione el modo de entrada apropiado
para el equipo conectado.

En el mando a distancia

S-VIDEO VIDEO

DVI
Pulse @® ,® , @ , @) o @) en el
mando a distancia para seleccionar
el modo de entrada.

En el proyector

@ Pulse uno de los botones INPUT (A/V).
e Aparece la lista INPUT.
®) Pulse A/V para seleccionar un

elemento de la lista.

%Nota

e Cuando no se recibe ninguna sefal, se
visualiza “SIN SENAL”. Cuando se recibe
una senal para la cual el proyector no esta
preajustado, se visualiza “NO REG.”.

Acerca de los modos de ENTRADA

COMPUTER/ |Empleado para proyectar
COMPONENT|imagenes desde un equipo
1,2 conectado a la terminal de
entrada RGB que envia sefales
RGB o por componentes.

DVI-D Se utiliza para proyectar
imagenes desde equipos que
transmiten sefnales RGB
digitales DVl y senales digitales
por componentes, conectados
al terminal de entrada DVI-D.

S-VIDEO | Se utiliza para proyectar imagenes
desde equipos conectados al termi-
nal de entrada S-VIDEO.

VIDEO Se utiliza para proyectar imagenes

desde equipos conectados al termi-
nal de entrada VIDEOQ.
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VI S-VIDEO VIDEO

O @@/
Botones INPUT

VVisualizacion en pantalla de la lista INPUT
ENTRADA
COMPUTER 1

COMPUTER 2

DVI

S-VIDEO

VIDEO
Av SEL. JINTRO

W Visualizacion en pantalla del modo de ENTRADA (ejemplo)
Usando sefales RGB

Modo COMPUTER/ &1 COMPUTER 1

COMPONENT 1, 2 P 5

Usando sefiales
de componente

&1 COMPUTER 1

Componentes

720P/750P

Modo DVI-D &8 DVI
RGB PC dig.
1024 x 768

Modo S-VIDEO

& S-VIDEO
Modo VIDEO VIDEO




Botones MOUSE/
Ajuste (A/V/4/P)

PO

Botones : N
ENLARGE /A
(Ampliar/reducir) / / Botén
f==

9

RETURN
|
()

FREEZE

Botén
FREEZE Botones de volumen VOL
Botén AV MUTE

Botén RESIZE

Ajuste del volumen

Pulse ==—1/==1 VOL en el proyector 0 & / & VOL
en el mando a distancia para ajustar el volumen.

VVisualizacién en pantalla

I\ VOLUMEN |

7 M-

%Nota

e Pulse © o = VOL para reducir el volumen.
Pulse ® o VOL para aumentar el volumen.

Visualizacion de una
pantalla negra y supresion

temporal del sonido

Para visualizar una pantalla negra y suprimir el
sonido temporalmente, pulse @AV MUTE en el
mando a distancia.

VVisualizacién en pantalla

%Nota

e Pulse AV MUTE de nuevo para restablecer
la imagen proyectada y el sonido.

Visualizacion de una parte
ampliada de la imagen

Los graficos, tablas y otras partes de las imagenes
proyectadas pueden ampliarse. Esto puede resultar
util al proporcionar explicaciones mas detalladas.

1 puise C;)ENLARGE en el mando a distancia.
e Amplia la imagen.
¢ Pulse C;) o CE:‘)ENLARGE para ampliar
o reducir la imagen proyectada.

%Nota

x1 x2 x8 x4 x9 x16 x36 x64

€}

Pulse .

Pulse &.

o Puede cambiar la posicion de laimagen
ampliada utilizando A, ¥, 4y p>.
g

2 Pulse ©RETURN en el mando a

distancia para cancelar la operacion.
¢ Se restablece larelacion de aumento a x1.

%Nota

En los siguientes casos, la imagen

volvera a su tamafo normal (x1).

o Cuando cambia el modo de ENTRADA.

» Cuando se pulse @RETURN.

¢ Cuando se cambie la senal de entrada.

e Cuando la resolucién y la frecuencia
de actualizacion (frecuencia vertical)
de la sefal de entrada cambien.

¢ Cuando se pulse & RESIZE.

)

Congelacion de una
imagen

1 Pulse ®FREEZE en el mando a
distancia.
< La imagen proyectada se congela.

2 Pulse ®FREEZE nuevamente para
volver a la imagen del dispositivo

actualmente conectado.
<
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ﬁoyeccién de imagenes

Botones MOUSE/
Ajuste (A/V/4/P)

BREAK TIMER

Botén
BREAK TIMER
-

\ B.otén RETURN
"' S mcrune
Boton

PICTURE MODE
ECO/QUIET

Botén ECO/QUIET

[cuc]
RETURN

Visualizacion y ajuste del
temporizador de descanso

Esta funcidon permite mostrar el tiempo que
queda hasta el descanso durante la reunion.

1 Pulse G BREAKTIMER.EI temporizador
inicia la cuenta atras desde 5 minutos.
WVisualizacién en pantalla

2 Cuando visualice “CP” pulse A,V
4 o P para activar el temporizador
de descanso.

e Puede establecerse en un valor entre 1y
60 minutos (en incrementos de 1).

e

e

3 a pulsar C©BREAKTIMER cancelara
< el temporizador de descanso.

(®)-36

Activacion/desactivacion
del modo eco/silencioso

Pulse ECOIQUIET en el mando a distancia o
RIECO/QUIET en el proyector para activar/
desactivar el modo eco/silencioso.

e Cuando el modo eco/silencioso esta ajustado a
“Activado”, el ruido del ventilador de enfriamiento
se reduce y el consumo de corriente disminuye, lo
que prolonga la vida util de la lampara. (La cantidad
de luz proyectada disminuye en 20%.)

Brilantez Consumo (cuando | Vida util de la
se usa 100V CA) lampara
Activada 80% 300 W Aprox.
3.000 horas
Desactivada | 100% 360 W Aprox.
2.000 horas
- 1]

Seleccion del modo de
imagen

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado
a la imagen proyectada, como peliculas o
videojuegos.

Pulse ®PICTURE MODE en el mando

a distancia.

e Cuando pulse @PICTURE MODE, el modo de
la imagen cambiara en el orden de:

I-»ESTANDAR—»PHESENTACION—>CINEMA—>JUEGO—> SRGB N

%Nota

¢ “sRGB” se visualiza s6lo cuando se introducen
sefiales RGB.

ePulse @RETURN para volver al modo
“ESTANDAR” mientras se visualiza “Modo de
imagen” en la pantalla.




e Botones MOUSE/
- ~ Ajuste (A/V/4)
Modo de cambio de tamaio juste ( )

Esta funcidn le permite modificar o personalizar
el modo de visualizacion de imagen para mejorar
laimagen recibida. Dependiendo de la sehal de
entrada, puede elegir la imagen que desee.

Boton RESIZE

ORDENADOR

NORMAL COMPLETA | PUNTO POR PUNTO BORDE ALARGAMIENTO
SVGA (800 x 600) 800 x 600
XGA (1024 x 768) 1024.x 768 1024 x 768
Formato 4:3 SXGA (1280 x 960) x 1280 x 960 768 x 576 1024 x 576
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1024 x 768 1280 x 1024
1280 x 720 1024 x 576 X 1280 x 720 — —
) 1360 x 768 1024 x 578 1360 x 768 — —
Otros formatos 1366 x 768 1024 % 576 1366 x 768 — —
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576 1024 x 576
Senal de entrada Para pantalla 4:3 Para pantalla 16:9
Ordenador Tipo de imagen NORMAL COMPLETA | PUNTO POR PUNTO BORDE ALARGAMIENTO
R_esol}lcién 0, —~0
inferior a O
XGA oA

OQO OQO
XGA — * *
O O

Formato 4:3 @) O O O
Resolucion Q Q
superior a @) O O O

b

@)
©)

o
=
]
=
Y
(=
o
=]
o

b2

eaIse

XGA
0,—~0 55
SXGA (1280 x 1024) Q Q
O—0 O—"0
Formato 5:4
*
1280 x 720 O O ® -
= - ; Q Seleccione “Normal”.
1360 x 768 Formato 16:9 :
1366 x 768
1280 x 768 * . .
A EBCE e
e SN lIf®
1280 x 800 Formato 16:10 Q Q o o o -

- Area recortada donde no es posible proyectar imagenes
7 Area en que las sefiales estan fuera de la pantalla
*La funcion Desp. imagen puede utilizarse para estas imagenes.
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/Proyeccién de imagenes

VIDEO

Senal de entrada

Para pantalla 4:3

Para pantalla 16:9

DVD /Video Tipo de imagen NORMAL AREA ZOOM ALARG.V BORDE ALARGAMIENTO
* *
RSN @GN = e
O O O O D) @ 0 & OO O O
Formato 4:3
4801, 480P, * *
5761, 576P, OQO OQO < > U< )U OOO OQO
NeEcam o\ | b\Jo A on Ry | ko
Compresién
O O O O i n
O O [@) (@)
OQO O O O\ /O
[ e
Buzoén
720P, 10351, 8@ 8 O O
1080
! Formato 16:9 O O
O Q O
O O Seleccione “Normal”.
Formato 16:9
540P *
o O]
(foato 4:en O O @) 0
pantalla 16:9)

I : Area recortada donde no es posible proyectar imagenes
I : Area en que la imagen no es incluida en las sefiales originales
*La funcién Desp. imagen puede utilizarse para estas imagenes.
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Uso del mando a distancia como raton inalambrico de ordenador

Al conectar el proyector a un ordenador mediante un cable USB, puede utilizar el mando a distancia como
ratén del ordenador.

Si el ordenador esta demasiado lejos del proyector como para conectarlo mediante el cable USB, se puede
utilizar el receptor de mando a distancia (AN-MR2) (se vende por separado) para controlar el proyector

mediante el mando a distancia. Para mas detalles, consulte el manual de uso del receptor.

Conexion mediante un cable USB

Terminal USB
\!
/E/g] - < 2 _ — Al terminal USB
O~ Apunte el mando a di;tancia hacia el Cable USB
° ff\‘;\?l’)\}gze mando Ti distancia USB (disponible en el comercio o disponible como una parte
(AN-MR2, opcional) del servicio de Sharp QCNWGAO014WJPZ)

Una vez conectado, el puntero del ratén Bxi/@/e:/'\:OUSE/Aiuste
puede controlarse de la siguiente forma. )

%
4

. Botén R-CLICK

J@
IO - ®

WIRED
RS-232C LAN __RENOTE]

COMP\!TER/CDMPONENT Aumo

H Para mover el cursor
Pulse los botones MOUSE/Ajuste (A/V/<4/p).

H Para hacer clic con el botoén izquierdo

Pulse @L-CLICK.
©
H Para hacer clic con el boton derecho oo
Pulse @R-CLICK. Eag’g @) . Botones PAGE (arriba/abajo)

Avoswo| HEBE° Resize

B Si su ordenador sélo admite un ratén C@®O |1 g Boton L-CLICK
de un solo clic (como un Macintosh)

8) @2
Pulse @L-CLICK o @R-CLICK.
®
©L-CLICKy @R-CLICK funcionan de la misma forma.

Ml Para utilizar los botones PAGE (arriba/abajo)
Se utilizan de la misma forma que las teclas [Page Up] y [Page Down]
del teclado de un ordenador.
Pulse 0 PAGE.

%Nota

e Esta caracteristica solo funciona con Microsoft® Windows® OS y Mac OS®. Sin embargo, esta caracteristica
no funcionara con los siguientes sistemas operativos que no soporten USB.
« Versiones anteriores a Windows® 95.
« Versiones anteriores a Windows® NT4.0.
« Versiones anteriores a Mac OS® 8.5.
¢ No podra usar esta funcion cuando se visualice la pantalla de menu.
¢ Asegurese de que el ordenador reconoce la conexién USB.
¢ Si se visualiza “Cambio Tamano” durante la recepcion de sefiales con una resolucién superior a XGA y se
ha seleccionado “Punto por Punto” para el tamafo de la pantalla, no es posible utilizar la funcién de raton.
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/Elementos de los menus

A continuacidén puede ver las distintas opciones que pueden ajustarse en el proyector.

Menu “Imagen”

COMPUTER/COMPONENT 1, 2,
DVI-D (Sefial RGB)

(imagen [0S & & &

Modo de imagen > Estandar
Contraste  [H0] N —mee +[
Brillantez ) 5] — e +5]
Rojo D) [ - +l
Azul m [ — +H
Temp Clr D 7500K

4 Reposicion

Tipo de sefal » Auto

av 4 »SEL/AJ <« INTRO

9 REGRES. =) FIN

COMPUTER/COMPONENT 1, 2, DVI-D
(Senal por componentes), VIDEO, S-VIDEO

(imagen QO E ¢ @

Modo de imagen > Estandar
Contraste —— +[H
Brillantez ) 5] — e +[
Color ) [F] —m—— +[=
Matiz 0] [ — e +l
Nitidez ] ] — +[l
Rojo m - — + -
Azul [ 0 [ — e +H
Temp Clr © 7500K

Progres. 3D progresivo

#¢ Reposicion

Tipo de sefal © Componentes

AV 4 »SEL/AJ <« INTRO

9 REGRES. =) FIN

ooe ¢
Reloj ) (7] — e +3
Fase m — + E
Pos.H. [ 0 [~ +I0
Pos.V. m 0 — +a
#4¢ Reposicion

Resolucién » 640 x 480
Sinc.auto. » Activada
Info. de sefial

av 4 »SEL/AJ <« INTRO

) REGRES. =) FIN

%Nota

¢ El ment “Sinc.fina” sélo se visualiza cuando la entrada del proyector es COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D.
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Menu principal Menu secundario
l Imagen }——{ Modo de imagen }— Estandar

Py P Presentacion
= Pagina 44 = P4gina 44 Cinoma

pmmmmmmmmmmmmm e emeeae ~, | Juego

— Contraste  -30 « +30 sRGB'!

{ = Pagina 44
r{TempCr 500K
. 6500K
= Pagina 45 7500K
8500K
9300K
10500K
Progres. = 2D progresivo
- 3D i
= P4gina 45 progresivo
P COMPUTER/
= Pagina 44 COMPONENT 1, 2 DVI-D
—‘ Tipo de sefal '—4 Auto RGB PC dig.
P RGB Comp. PC dig.
» Pagma 45 Componentes RGB vid dig.
-5 Comp. vid dig.
Margen dinamico Estandar
P Mejt
= P4gina 45 \—‘ewada
—‘ Senal de video '—‘6 Auto
Pagina 45 PAL
= gina SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
PAL-60

*1 Elemento cuando se introducen sefiales RGB por COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D

*2 Elementos cuando se introducen sefales de video componente por COMPUTER/COMPONENT
1 02, o cuando se selecciona VIDEO o S-VIDEO

*3 Sdlo se puede seleccionar “Progres.” cuando se reciben sefiales 4801 o 5761.

*4 Elemento cuando se selecciona COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D

*5 Elemento cuando se selecciona DVI-D

*6 Elemento cuando se selecciona VIDEO o S-VIDEO

Mend principal .

l Sinc.fina }—
FPGNA4E  (frwe 5l

= Pagina 46
Sinc.auto. Activada
= Pagina 46 Desactivada

Info. de sefal

= Pagina 46

*7 Elemento cuando se introducen sefiales RGB por COMPUTER/COMPONENT 1 0 2
*8 Elemento cuando se introducen sefales RGB por COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D



Menu “Opciones1”

(Opcionest | @ BE &

Blogueo sistema

Temp lamp (dur) 0 hr (100%)
Cambio Tamafio > Normal

Desp. imagen [ [ — +3
E.Trapec. [ okwigl U +0
Corr. trap. Auto D Activada
Visualizador » Activada

Fondo » Logotipo

Modo eco/silenc. > Activada
Desconex Automat > Activada

Sonido de sist. > Activada

Posicién menu D Central

» Deshabilitado

Alim. Dir. Activ > Deshabilitado
av <« »SEL/AJ «INTRO
“) REGRES. (=) FIN

Menu “Opciones2”

osgEe
Contrasena D Deshabilitado
Altavoz D Activada

Salida de audio » FAO

Modo PRY » Frente

Modo vent. » Normal

Monitor fuera » Habilitado
LAN/RS232C > Habilitado
RS-232C D 9600 bps
Cliente DHCP > Activada
TCP/IP

Direccién MAC 08:00:1F:B1:B7:74
Proyector MYPROJECTOR
#¢ Reposicionar todo

av «»SEL/AJ « INTRO

) REGRES. (=) FIN

Menu “Ildioma”

(idioma ) @ © & &[] [cowr |

English
Deutsch
> Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
W&
=04
BAE

Av <(»SEL/AJ
9 REGRES.

<+ INTRO
=) FIN

Mend principal

Menu secundario

l Opciones1 }——{ Temp lamp (dur) ]
= Pégina 47 = Pagina 47 ORDENADOR ViDEO
—{ Cambio Tamao |— Normal Normal
Pagina 47 Completa Area zoom
ad g Punto por Punto Alarg. V
Borde Borde
—‘ Desp. imagen -96 « +96 Alargamiento Alargamiento
= Pagina 47
= Pagina 48

Menu principal

Corr. trap. Auto Activada
= Pégina 48 Desactivada
Visualizador Activada
= Pagina 48 Desactivada

—‘ Fondo '— Logotipo

= Pagina 48 Azul

Ninguno
Modo ecorsilenc. Activada
= Pa’gina 48 Desactivada
Desconex Automat Activada
- Pa’gina 48 Desactivada
Sonido de sist. Activada
= Pagina 49 Desactivada

—‘ Posicién mend '— Central

= Pagina 49 Der. super.

Der. infer.
1zq. super.
1zq. infer.

—‘ Bloqueo sistema '— Cédigo antiguo

= Paginas 49y 50 | Cbdigonuevo

Reconfirmar

Alim. Dir. Activ Habilitado
-}Pégina 50 Deshabilitado

Menu secundario

l Opciones2 }——{ Contrasefia }— Contr. vieja
2 A P Contr. nueva
= Pagma 51 = Pagma 51 Reconfirmar
Altavoz Activada
= Pagina 52 Desactivada
N
— VA
= Pagina 52
—‘ Modo PRY '— Frente
P Techo y frente
= P&gina 52 Detrés
Techo y detras

Menu principal

= Pagina 52 Alla
Monitor fuera Habilitado
- Pégina 52 Deshabilitado
LAN/RS232C Habilitado
» Pagina 52 Deshabilitado
—* RS-232C '— 9600 bps

— 38400 bps
= Pagina 52 115200 bps

Cliente DHCP Activada
. D tivad
= Pgina 53 sactvace

—‘ TCP/IP '—1 Direccién IP

-}Pégina 53 Mésc. subred

. Gateway
Direccién MAC

= P4gina 54

[Prgecor ————7°

= Pagina 54

Reposicionar todo

= Pagina 54

“Desactivada”
*2 Sélo visualizacion

Idioma '— English

= Pagina 54

Deutsch
Espafol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
WE

=0l
BAGE

*1 Sélo se puede ajustar cuando
Cliente DHCP esta ajustado a
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/Utilizacién de las pantallas de menu

Botones
@ @ de ajuste (A/V/4/P)
g
Ij/— Botén ENTER
== G
"] e— Botén MENU
Boton RETURN

Botones MOUSE/
Ajuste (A/V/4P)

Selecciones de menu

Ejemplo: Ajuste de “Brillantez”

e Esta operacion también puede realizarse utilizando los botones del proyector.

1 Pulse ®MENU.

e Se visualiza la pantalla de menu “Imagen”
correspondiente al modo de entrada
seleccionado.
D e

2 Pulse P o € para visualizar las
otras pantallas de menu.
e El icono del menu seleccionado aparece

resaltado.
Icono de menu | Pantalla de menu
o) Imagen
L] Sinc.fina
Qﬂi Opciones1
m Opciones2
D Idioma

%Nota

e El menu “Sinc.fina” no esta disponible
para VIDEO o S-VIDEO.

e
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Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para
el modo de COMPUTER/
COMPONENT 1 (RGB)

Iconos de menu

(imagen QIO & & @
Modo de imagen > Estandar
Contraste [ [ — e +
Brillantez | o= +E
Rojo 0 [ - +H
Azul 0] [ — e +H
Temp Clr » 7500K
¢ Reposicion
Tipo de sefal » Auto
av 4 )»SEL/AJ <« INTRO

) REGRES. (=) FIN




3 Pulse A o ¥ para seleccionar el 9?@@
elemento que desea ajustar. e R — e ——TH
e El elemento seleccionado aparece resaltado. Brilantez Y[ - +[3

Rojo ] [ — +H
Azul ) ] — +Il |
Temp Clr » 7500K
- - ¢ Reposicion
Para ajustar la imagen Tipo de sefial  © Auto
proyectada mientras la ¢ cntos
mira de un ajuste
Pulse GOENTER. av «»SEL/AJ « INTRO
o El elemento de ajuste sencillo seleccionado “YREGRES. @&@FIN
(ej., “Brillantez”) aparece en lugar del menu.
eCuando pulse A o V¥ se visualizara el L [[Brilantez__ M0 G — e |
elemento siguiente (“Rojo” después de
“Brillantez”).

%Nota

ePulse @RETURN para volver a la
pantalla anterior.

(magen |00 ¢ & @

4 puise 4 o P para ajustar el

. Modo de imagen Estandar
elemento seleccionado. Contraste  [H0] [l ~msse -+
. 7 . i — .+

« El ajuste esta memorizado. gg}':"tez =  — +%
e Para algunos elementos de menu, pulse P Azul 0[] - +

para visualizar el submenu correspondiente TemF? Cr © 7500K

H »4 Reposicion
y pul§e A 0 V para seleccionar un elemento Tipo de sefiall 5 Auto
de ajuste; luego, pulse DENTER.

av 4 »SEL/AJ <+ INTRO
) REGRES. (=) FIN

)

5 Pulse ®MENU.

e La pantalla del menu desaparecera.
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/Ajuste de imagen (menu “Imagen”)

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen”
para el modo de DVI-D

(magen OO ¢ & @

() —-Modo de imagen > Estandar
—Contraste [0 [l — - +[
® Brillantez | Ol= el +[5]
Rojo N [ — - +H
= Azul m D — + -
@) —Temp CIr 0> 7500K
»+ Reposicion
@ —Tipo de sefial  RGB PC dig.
() —Margen dindmico (> Estandar
av 4»SEL/AJ <« INTRO
) REGRES. =) FIN

@ Seleccion del modo de imagen

Esta funcién le permite seleccionar el modo de
imagen segun la cantidad de luz que haya en la
habitacion, o el tipo de imagen proyectada.

Todas las opciones para modos de imagen del
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» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen”
para el modo de VIDEO

(imagen OB @ &

Modo de imagen > Estandar
— Contraste —— +[H
Brillantez [0 5] —wee +[3]
Color 0 [&] — e +[&
@ — || Matiz B - +0
Nitidez 0 [ - +[l
Rojo ) ] —— +l
~—Azul -ﬂ D — + -
Temp CIr » 7500K
@ —Progres. > 3D progresivo
#¢ Reposicion
@ —-rSefal de video v Componentes

av <> SEL/AJ
“) REGRES.

<+ INTRO
(=) FIN

@ Ajuste de la imagen

Antes de ajustar la imagen, seleccione un modo

menu “Imagen” pueden ajustarse y guardarse.

Elementos Descripcion
seleccionables P
Estandar Para la imagen estandar

Da brillo a partes de la imagen para
mejorar las presentaciones.

Presentacién

Cinema Da un matiz natural a la imagen proyectada.
Juego Da nitidez a la imagen proyectada.
sRGB Para reproducir con alta fidelidad

imagenes de un ordenador.

%Nota

e También puede pulsar @)PICTURE MODE en
el mando a distancia para seleccionar el modo
de imagen. (Vea la pagina 36.)

¢ “sRGB” se visualiza s6lo cuando se introducen
sefnales RGB.

* sRGB es un estandar internacional de reproduccion
del color regulado por la IEC (Comisi6n
Electrotécnica Internacional). Como el area de color
fija ha sido decidida por la IEC, cuando se
selecciona “sRGB” las imagenes se visualizan con
un matiz natural basado en una imagen original.
Para obtener mas informacién acerca de la
funcion sRGB, visite “http://www.srgb.com/”.
Cuando selecciona “sRGB” no puede establecer
los elementos “Rojo”, “Azul”y “Temp Clr”.

. Informacion

® Cuando selecciona “sRGB”, la imagen proyectada
puede quedar oscura, pero esto no indica un fallo de
funcionamiento.

®-44

de imagen.
Elementos
seleccionables Pulse < Pulse >
Contraste Para reducir el contraste | Para aumentar el contraste
Brillantez Para reducir la brillantez | Para aumentar la brillantez
Color™ Para reducir la intensidad | Para aumentar la
de los colores intensidad de los colores
Matiz™ Para hacer que los | Para hacer que los
tonos de la piel tonos de la piel
adquieran una adquieran una
tonalidad mas rojiza | tonalidad mas verdosa
Nitidez" Para reducir la nitidez | Para aumentar la nitidez
Rojo™ Para reducir el Para aumentar el
nivel de rojo nivel de rojo
Azul? Para reducir el Para aumentar el
nivel de azul nivel de azul

" Los elementos “Color”, “Matiz” y “Nitidez” no se
visualizan cuando se recibe la sefial RGB a través
de COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D.

2 No es posible ajustar los elementos “Rojo”y “Azul”

cuando se selecciona “sRGB”.

%Nota

» “Nitidez” puede ajustarse cuando se detecten
sefales de 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P,
10351 o 1080L.

e Para restablecer todos los elementos de ajuste,
seleccione “Reposicion” y pulse (ENTER.
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©) Ajuste de la temperatura de color W\ Nota

Elementos Descricién  El margen dinamico sélo puede seleccionarse cuando
seleccionables > se ha seleccionado el modo de entrada “DVI-D”.
5500K Para reducir la temperatura de color y obtener imagenes mas
6500K calidas, con tonalidades rojizas y un aspecto incandescente. . s -
200K ® Seleccion del modo Progresivo
8500K o Elementos el
9300K Para aumentar la temperatura de color y obtener imagenes seleccionables Descripcion
10500K mas frias, con tonalidades azuladas y un aspecto fluorescente. 2D progresivo | Esta funcion es til para ver imagenes con

escenas rapidas, tales como deportes o
%\ N peliculas de accién. Este modo optimiza la
ota imagen en el cuadro visualizado.
e Los valores de “Temp Clr” sélo son para fines 3D progresivo | Esta funcion es util para ver imagenes
estandar generales. con escenas relativamente lentas, tales
eNo es posible ajustar el elemento “Temp Clr” como dramas y documentales, con mayor
cuando se selecciona “sRGB”. claridad.
@ Seleccion del tipo de senal Q0 Nota
Esta funcion le permite seleccionar el tipo de eCuando la imagen sea borrosa o tenga
sefnal de entrada, RGB o componente, para : ; : -
ORDENADOR/COMPONENTES 1, 2 0 DVI-D. . gte:grenc'atﬁi’zcimgif 3' m°rd°r°pit\'lg“s°'éstas w
ORDENADOR/COMPONENTES 1, 2 uando se utiizan entradas progresivas,
— visualizan directamente; por lo tanto, en este caso
: Descripcion no es posible seleccionar los modos “2D progresivo”
seleccionables 3D .
Auto Las sefales de entrada son reconocidas y plie el

automaticamente como sefiales RGB o

componentes. @ Seleccion del sistema de video
RGB Seleccione este ajuste para recibir

sefales RGB. El modo de sistema de entrada de video viene
Componentes | Seleccione este ajuste para recibir preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo
senales de componentes. de la diferencia en la sefal de video, en algunos
casos puede no ser posible recibir una imagen
DVI-D clara desde el equipo audiovisual conectado. En
Elementos Ny tales casos, cambie la sefial de video.
seleccionables DSl ’
RGB PC dig. | Se establece cuando las sefales RGB PC Elementos seleccionables
digitales se reciben desde un ordenador. Auto
Comp. PC dig. | Se establece cuando las sehales de PAL
componentes de PC digitales se reciben SECAM -
desde un ordenador. <
— - - *NTSC4.43 3
RGB vid dig. | Se establece cuando las sefales RGB de video o,
digitales se reciben desde un equipo de video. NTSC3.58 )
Comp.vid dig. | Se establece cuando las sehales de PAL-M =
componentes de video digitales se PAL-N Z
reciben desde un equipo de video. PAL -60 E.:
.z s s * Al reproducir sefales NTSC en un equipo de video 3
® Seleccion del margen dinamico JEEEE aup @

Es posible que no obtenga una imagen éptima si el tipo de
sefal de entrada del proyector del dispositivo compatible % Not
con DVI-D y el tipo de entrada del proyector no concuerdan. D!

De ser asi, cambie el parametro “Margen dinamico”. e La senal de video solo puede seleccionarse en

Elementos iy el modo VIDEO o S-VIDEO.
seleccionables Descripcion o Cuando “Sefal de video” est4 ajustado en “Auto”,
Estandar Cuando los niveles de negro de la imagen es posible que no reciba una imagen clara,
Mejorada muestran rayas o aparecen palidos, debido a las diferencias de sefal. En tal caso,
seleccione el elemento que ofrezca la mejor cambie la sefial de video a la de la sefal original.
calidad de imagen. (En la mayoria de los
casos, se deberia elegir “Estandar”.)
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Ajuste de imagenes de ordenador (menu “Sinc.fina”)

(Sincina | QB¢ & @ m
—Reloj 0] (3] — e
@ { Fase ) (] — + E'
Pos.H. | Ofm Rl +O
— Pos.V. N O — e +M
@ #4 Reposicion
~L_Resolucién O 640 x 480
(8 —sinc.auto. > Activada
@ _r—-lnfo. de sefal
AV ¢ »SEL/AJ <« INTRO
) REGRES. (=) FIN

@ Ajuste de laimagen del ordenador

Sino es posible obtener unaimagen 6ptima mediante
el ajuste Sinc.auto., utilice la funcién Sinc.fina.

Elementos L
seleccionables Descripcion
Reloj Ajustar el ruido vertical.
Fase Ajustar el ruido horizontal (similar a la

funcion de alineacion de un VCR).

Pos.H. Centrar laimagen en la pantalla desplazandola
hacia la izquierda o hacia la derecha.
Pos.V. Centrar la imagen en la pantalla

desplazéndola hacia arriba o hacia abajo.

%Nota

e Para restablecer todos los elementos de ajuste,
seleccione “Reposicion” y pulse (DENTER.

@ Ajuste de la resolucion

Generalmente, el tipo de senal de entrada es
detectado y el modo de resolucién correcto se
selecciona automaticamente. Sin embargo, en
el caso de algunas sefales, puede ser necesario
seleccionar el modo de resolucion éptimo en
“Resolucion” del menu “Sinc.fina” para que
coincida con el modo de visualizacion del
ordenador.

%Nota

¢ Si ve rayas del ordenador (rayas horizontales)
gue se repiten cada dos lineas, puede producirse
parpadeo y la imagen sera dificil de ver.

e Consulte “Comprobacion de la senal de entrada”
en la columna de la derecha para obtener
informacién sobre la sefial de entrada seleccionada.
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® Ajuste de sincronizacién

automatica

Se utiliza para ajustar automaticamente una
imagen de ordenador.

Elementos D L
seleccionables ESciipech
Activada El ajuste de sincronizacion automatica se

llevara a cabo cuando el proyector se enciende
0 cuando las senales de entrada se conmutan,
cuando existe conexion con un ordenador.

El ajuste sincronizacién automatica no
se realiza automaticamente.

Desactivada

%Nota

o E| ajuste de sincronizacion automatica también
puede realizarse pulsando [EJAUTO SYNC en
el proyector o B)AUTO SYNC en el mando a
distancia.

eDependiendo de la imagen del ordenador
conectado al proyector, el ajuste sincronizacion
automatica puede tardar cierto tiempo en
completarse.

@ Comprobacion de la

senal de entrada

Esta funcion permite obtener informacién acerca
de la senal de entrada actual.




/Utilizacién del menu “Opciones1”
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® Ajuste del modo de

psionesi /@ D@ © [vidEo cambio de tamafio
@ — Temp lamp (dur) 0 h ( 100%)
(@ — Cambio Tamafio ¢ Normal
® — Desp. imagen Y [ —m— +
) ‘ E.Trapec. ] 7 ——— + %

Corr. trap. Auto > Activada Nota
— Visualizador Activad .

%_‘ F(')nudo'z g ng“(',ﬁpg e Para obtener detalles del modo de cambio de
@ —7Modo ecossilenc. 1> Activada tamafo,vea las paginas 37 y 38.
i ggﬁ%oong’é 'ggtt"mat g ﬁggx:g: » También puede pulsar @RESIZE en el mando
—L Posicion menu © Central a distancia para establecer el modo de cambio
(®) 1 Bloqueo sistema 1> Deshabilitado de tamario. (Vea la pagina 37.)
® —% Alim. Dir. Activ 0> Deshabilitado

av (»SEL/AJ «INTRO

REGRES.  @FIN ® Ajuste de posicion de la

imagen

@ Comprobacion del estado

Puede mover verticalmente la imagen

de la lampara proyectada.

Puede comprobar el tiempo acumulado de uso
de la lampara y el tiempo restante de uso de la
lampara (porcentaje).

Condiciones de uso de la lampara | Vida dtil restante de la lampara Botén 4 \\ Botén p
| “dur” 100% 5% A A B :
Funciona unicamente : b ‘
4o “Modo eco/ Aprox. Aprox.
cgan 0 . - 3.000 horas 150 horas : .
silenc.” esta activado. ; . 1 1
Funciona unicamente | . [ | T
do “Mod / Aprox. Aprox.
cyan 0 ? N eco. 2.000 horas 100 horas
silenc.” esta desactivado. %\ Nota
e Esta funcion solamente trabaja en algunos
Modo de cambio de tamano. (Vea las paginas
Nota
37y 38.)

e Se recomienda sustituir la lampara cuando la
duracion restante de la lampara indique 5%.

e | a duracién de lampara restante cambia dentro
de lagama de los valores mostrados dependiendo
en la frecuencia en que el “Modo eco/silenc.” es
“Activada”y “Desactivada” . (Vea la pagina 48.)

e L a vida util de la lampara puede variar segun las
condiciones de uso.

¢ Para cancelar esta funcion, seleccione “0”.

eCuando se ajusta el desplazamiento de la
imagen, “E.Trapec.” se ajusta a “0”y “Corr. trap.
Auto” se ajusta a “Off”.
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Utilizacion del menu “Opciones1”

@ Correccion de la

distorsién trapezoidal

Cuando laimagen se proyecta en la pantalla en angulo desde
arriba o desde abajo, se produce distorsion trapezoidal de
la imagen. La funcién que corrige la distorsion trapezoidal
se denomina “Correccion de distorsion trapezoidal”.

|Correccién automatica de la distorsion trapezoidal |

Ajuste la opcion “Corr. trap. Auto” del menu de la
pantalla “Opciones1” a “Activada”.

|Correccién manual de la distorsion trapezoidal |

Ajuste la opcion “Corr. trap. Auto” del mend de la pantalla
“Opciones1” a “Desactivada”, seleccione “E.Trapec.’ y, a
continuacion, realice el ajuste con la barra deslizante.

Correccion manual
Botén 4 Botén P

%Nota

e | a distorsién trapezoidal puede ajustarse hasta un
angulo de aproximadamente +12 grados con la
opcion “Corr. trap. Auto”, y hasta un angulo de
aproximadamente +40 grados con la opcién de
correccion manual “E.Trapec.”.
(cuando la opcion “Cambio Tamario” esta ajustada a “Normal’)

¢ Si la pantalla esta inclinada o si la calidad de la
imagen no es buena, ajuste la opcion “Corr. trap.
Auto” a “Desactivada’.

¢ Cuando se ajusta la distorsion trapezoidal o cuando se
ajusta la opcion “Corr. trap. Auto” a “Activada”, la opcion
“Desp. imagen” se ajusta automaticamente a “0”.

® Seleccién de visualizacion

en pantalla

Esta funcion permite habilitar o inhabilitar los
mensajes en pantalla.
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® Seleccion de una imagen

inicial y una imagen de fondo

Elementos L
. Descripcion
seleccionables
Logotipo Imagen por defecto SHARP
Azul Pantalla azul
Ninguno Pantalla negra

@ Seleccion del modo eco/

silencioso

i Consumo ;1. il e

Ellem.eng?s Brilantez | S°M9° % | (cuando se A
seleccionanies ventilador usa 110V CA) p
Activada | 80% Bajo 300W 3.000
horas

aproximadamente
Desacti- | 100% Normal 360W 2.000
da horas

va aproximadamente

%Nota

eCuando “Modo eco/silenc.” se ponga en
“Activada” , el consumo de energia disminuird y
la duracioén de la lampara aumentara. (El brillo de
la proyeccién disminuye 20%.)

e También puede utilizar el botén ECO/QUIET el
mando a distancia o del proyector para activar el
modo eco/silencioso. (Vea la pagina 36.)

Funcién de desconexién

automatica

Elementos

. Descripcion
seleccionables

Activada El proyector entra automaticamente en
el modo de espera cuando transcurren
15 minutos 0 mas tiempo sin que se
detecte ninguna senal de entrada.

Elementos L
. Descripcion
seleccionables
Activada Se visualizan todas las indicaciones en

pantalla.

Desactivada | e No se visualiza: ENTRADA/
VOLUMEN/AV MUDO/IMAGEN
CONGELADA/SINC. AUTO/AMPLIAR/
“Se ha presionado un botén no valido”.

o Aparece: “Todos los botones del
proyector estan bloqueados” al pulsar

STANDBY/ON, cuando est4 activada
la funcién de bloqueo de teclado.

®-48

Desactivada La funcién de desconexidén automatica
queda inhabilitada.

%Nota

e Cuando la funcién “Desconex Automat” esta
ajustada a “Activada”, 5 minutos antes de que
se desconecte la alimentacion eléctrica, en la
pantalla aparecera el mensaje “Se entrara al
modo de ESPERA en X min.”, para indicar los
minutos restantes.



@ Seleccion del sonido del sistema
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WVisualizacion en pantalla

Blogueo sistema

Elementos Descripcion
seleccionables
Activada La sefial de audio sale por el altavoz interno.
Desactivada | La sefial de audio no sale por el altavoz interno.

Seleccion de la posicion

de la pantalla de menu

Seleccione “Posicién menud” en el menu
“Opciones1”; luego, elija la posicion deseada
para la pantalla de mendu.

Elementos L
seleccionables Descripcion
Central Se visualiza en el centro de la imagen.
Der. super. Se visualiza en la parte superior
derecha de la imagen.

Der. infer. Se visualiza en la parte inferior
derecha de la imagen.

1zq. super. Se visualiza en la parte superior
izquierda de la imagen.

Izqg. infer. Se visualiza en la parte inferior
izquierda de la imagen.

@ Funcion de bloqueo del sistema

Esta funcién impide el uso sin autorizacion del
proyector. Una vez activada, los usuarios deberan
introducir el cédigo clave correcto cada vez que
se encienda el proyector. Le sugerimos anotar el
coédigo clave en un lugar seguro al que soélo
tengan acceso los usuarios autorizados.

. Informacion

o Si pierde u olvida su codigo clave, péngase en contacto con su
concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp
autorizado mas cercano (vea la pagina 66). Aunque la garantia del
producto tenga validez, la reposicion del codigo clave no sera gratis.

Ajuste/Cambio del codigo clave

1 Seleccione “Bloqueo sistema” en el
menu “Opciones1”y, a continuacion,
pulse p.

e Aparecerd un mensaje.

e Lea el siguiente mensaje, y pulse @ENTER.
o Aparece la pantalla para introducir el codigo clave.

2 Pulse los 4 botones del mando a distancia
o del proyector para introducir el cédigo
clave preestablecido en “Cédigo antiguo”.

e Cuando ponga el codigo clave por primera
vez, pulse cuatro veces ¥ en el proyector.

D

Cédigo antiguo
Cédigo nuevo = = = =
Reconfirmar - - - -
“ REGRES. (=) =\

%Nota

¢ Si introduce un cddigo de clave equivocado, el
cursor vuelve al primer punto de “Cédigo antiguo”.
o El codigo clave preestablecido esta en 4 ¥ botones del
proyector. Si el cédigo esta programado, no aparecera
la pantalla de entrada de cédigo al encender el aparato.

3 Pulse los cuatro botones del mando a
distancia o del proyector para introducir

el nuevo cédigo en “Codigo nuevo”.

%Nota

e Para el cédigo clave no puede usar los botones
siguientes:
e Botén STANDBY/ON
e Botén ON
e Boton STANDBY
e Boton ENTER
e Botén L-CLICK
e Botén R-CLICK/RETURN
e Botéon MENU
e Boton ECO/QUIET
e Botén BREAK TIMER

e La funcion de bloqueo del sistema reconoce
cada boton del mando a distancia o del
proyector como un botén individual, aunque
ellos compartan el mismo nombre de boton.
Si utilizé los botones del proyector para
poner su codigo clave, el cédigo clave no
se podra cancelar con el mando a distancia.

4 introduzca el codigo clave en
., “Reconfirmar”.

%Nota

Para cancelar el codigo clave que ya haya

puesto

e Pulse cuatro veces ¥ en el proyector en los
pasos 2 y 3 de arriba.
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/Utilizacién del menu “Opciones1”
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Cuando el bloqueo del sistema esta activado

Cuando se establezca el bloqueo del
sistema, la pantalla de introduccién del
codigo clave aparecera después de
conectarse la alimentacion.

Cuando éste aparezca, introduzca el cédigo
clave correcto para empezar a proyectar. Si
no introduce una clave de acceso, las
imagenes no se proyectaran aun cuando el
proyector esté recibiendo senales.

VPantalla de introduccién del cédigo clave

Bloqueo sistema B- - -

%Nota

¢ Si no se introduce ninguin cédigo clave, laimagen
no aparecera aunque el proyector reciba la senal
de entrada.

@ Funcion Alim. Dir. Activ.

Elementos
seleccionables
Habilitado El proyector automaticamente se
activara cuando el cable de alimentacién
es conectado en la toma de CA o el
cortacircuito cambie a activado.
Deshabilitado | El proyector se activa manualmente
(vea la pagina 30), y no se activa
automaticamente cuando el cable de
alimentacién se conecta a la toma de
CA o el cortacircuito cambia a activado.

Descripcion

(®-50

P
Bloqueo de los botones de

~

funcionamiento del proyector
(Funcion de bloqueo de botones)

Utilice esta funcion para bloquear los
botones de funcionamiento del proyector.

H Bloqueo de los botones de funcionamiento

durante unos 5 segundos mientras éste esta
siendo encendido.

V Visualizacién en pantalla
Bloqueo teclas activado

e La funcién de bloqueo de botones no afecta al
funcionamiento con los botones del mando a
distancia.

e No puede utilizar la funcién de bloqueo de
botones mientras el proyector esta
calentandose.

H Cancelacion del bloqueo de botones

durante unos 5 segundos.
V Visualizacion en pantalla
Bloqueo teclas desactivado

e Cuando el proyector esta en el modo de espera,
usted puede cancelar el bloqueo de botones
manteniendo pulsados simultaneamente (] EN-
TER y [@]STANDBY/ON en el proyector du-
rante unos 5 segundos.

. Informacion

eSolo es posible activar la funcién de
bloqueo de teclas cuando no se muestra
ninguna indicacion en la pantalla.




/Funciones utiles que se activan durante la instalacion

(menu “Opciones2”)

osgge
@ — Contrasena D Deshabilitado
@ — Altavoz D Activada
(@ — Salida de audio » FAO
@ —— Modo PRY » Frente
(B — Modo vent. » Normal
(® = Monitor fuera D Habilitado
@ — LAN/RS232C > Habilitado
— RS-232C {> 9600 bps
(©® — Cliente DHCP O Activada
—— TCP/IP
® —[' Direccién MAC 08:00:1F:B1:B7:74

— Proyector MYPROJECTOR

(@ — 1 #+ Reposicionar todo

av > SEL/AJ « INTRO

) REGRES. (=) FIN

@ Ajuste de una contrasefa

Sino quiere que otros cambien el ajuste del menu
“Opcions2”, fije una contrasena.

1 seleccione “Contrasena”, y luego
pulse p.

e Aparece la pantalla para introducir la
contrasenfa.

Contrasefna

Contr.vieja

Contr.nueva

Reconfirmar

“y REGRES. =) 5\
D

2 PulseAoV para fijar el primer digito
_ en “Contr. nueva”, y luego pulse p.

3 Introduzca los 3 digitos restantes,
luego pulse QENTER.
' y luego p

4 Introduzca la misma contrasefia en
“Reconfirmar”, y luego pulse (DENTER.

%Nota

e Una vez que se ha establecido la contrasefa,
para cambiar los ajustes del menu “Opciones2”
tiene que introducir la contrasena.
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Cambio de la contrasena

1 seleccione “Contrasena”, y luego
pulse p.

e Aparece la pantalla para introducir la
contrasefa.
D N g

2 Introduzca la contrasena en “Contr.
vieja” usando A, ¥V, P> y 4,y luego
pulse GENTER.

3 Introduzca la contraseiia en “Contr.
nueva” usando A, ¥V Py 4,y luego
pulse ©QENTER.

4 Introduzca otra vez la misma
contrasena en “Reconfirmar” usando

Si olvida la contrasena

A,V P y4 yluego pulse OENTER.

%Nota

¢ Si ya no necesita la proteccion de la contrasefia
para los ajustes del menu “Opciones2”, pulse
@ENTER sin introducir una contrasena nueva
en los pasos 3y 4.

e Para cancelar los ajustes de la contrasena,
pulse @)RETURN.

Si olvida la contrasefia, ejecute el procedimiento
siguiente para borrarla, y luego ajuste una
contrasefia nueva.

En el proyector, pulse:

MENU
<-E-p E- <.
%Nota

« Si [ZJENTER se mantiene pulsado durante mas
de 5 segundos, se bloguearan los botones de
funcionamiento en el proyector. (Vea la pagina
50.)

¢ No puede utilizar los controles en el mando a
distancia para borrar la contrasefa.
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Funciones utiles que se activan durante la instalacion (menu “Opciones2”)

@ Ajuste Altavoz

Esta funcion le permite ajustar la salida de au-
dio del altavoz interno a “Activada” u
“Desactivada” cuando, por ejemplo, el proyector
esta conectado a un amplificador externo.
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® Ajuste del modo del ventilador

Esta funcién cambia la velocidad de rotacion del ventilador.
Elementos
seleccionables

Normal

Descripcion

Adecuada para ambientes normales.

Elementos L,
seleccionables Descripcion
Activada La sefal de audio se emite desde el
altavoz interno.
Desactivada La sefial de audio no se emite desde el
altavoz interno.

Esta funcién determina si el nivel de audio emitido
desde el terminal de salida AUDIO (salida MONI-
TOR) es fijo o variable en relacion a VOLUMEN.

Elementos
seleccionables
FAO La salida de audio no varia en
(Fixed audio output, | intensidad con el nivel de volumen del

Descripcion

Alta Seleccione esto cuando utilice el proyector a
altitudes de unos 1.500 metros (4.900 pies) 0 mas.

Cuando “Modo vent.” se ponga en “Alta”, la
velocidad de rotacién del ventilador aumentard, y
el ruido del mismo se incrementara.

® Salida de monitor

@ LAN/RS232C

Cuando se selecciona “Habilitado”, la funcion se
activa y el equipo consume corriente incluso
cuando se encuentra en modo de espera. Se
recomienda ajustar la funcién a “Deshabilitado”
cuando el equipo no esté conectado. Esto reduce
el consumo e corriente cuando el proyector se
encuentra en modo de espera.

Salida de audio fija)

proyector fuente.

VAO
(Variable audio output,
Salida de audio variable)

Salida de audio que varia en
intensidad con el nivel de volumen del
proyector fuente.

. Informacion

o Sila opcion “Salida de audio” esta ajustada a “VAQO”,
asegurese de disminuir el volumen del proyector
antes de conectar o desconectar la alimentacion o
cambiar la entrada.

@ Inversion de las imagenes

proyectadas

Elementos
seleccionables

Descripcion

Habilitado

La funcion se activa incluso si el proyector
se encuentra en modo de espera.

Deshabilitado

La funcion se desactiva cuando el proyector
se encuentra en modo de espera.

%Nota

e Cuando desee controlar el proyector mediante
la funcion LAN/RS232C, seleccione “Habilitado.”

Seleccién de la velocidad

de transmision (RS-232C)

Este proyector esta equipado con una funcion

de inversion de imagen que permite invertir la Asegurese de seleccionar la misma velocidad en

imagen proyectada para diversas aplicaciones.

baudios tanto en el proyector como en el ordenador.

Elementos
seleccionables

Descripcion

Frente

Imagen normal (Proyectada desde la
parte frontal de la pantalla)

Techo y frente

Imagen invertida (Proyectada desde la parte
frontal de la pantalla con un proyector invertido)

Elementos L
. Descripcion
seleccionables
9600 bps La velocidad de transmisién es baja.
38400 bps
115200 bps La velocidad de transmision es alta.

Detras

Imagen de espejo (Proyectada desde la parte
posterior de la pantalla o con un espejo)

Techo y detras

Imagen de espejo e invertida
(Proyectada con un espejo)

%Nota

o Esta funcion se utiliza para las configuraciones de imagen
“espejo” e instalacion en el techo. (Vea la pagina 19.)
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%Nota

e Para obtener detalles sobre las RS-232C
Caracteristicas técnicas y ajustes de comandos,
consulte la “GUIA DE CONFIGURACION”
incluida en el CD-ROM suministrado.

¢ Para obtener instrucciones sobre cémo ajustar
la velocidad en baudios en el ordenador,
consulte el manual de uso del ordenador.



© Ajuste de Cliente DHCP

Conecte el cable LAN antes de encender el
proyector. De lo contrario, la funcion Cliente
DHCP no trabajara.

e Descripcin

Activada Obtiene automaticamente los parametros
de configuracién para la red TCP/IP.

Desactivada | Ajusta manualmente la TCP/IP.

Seleccione “Activada” para “Cliente DHCP”, y luego
pulse (DENTER. Aparece “Obteniendo direccion
IP..”, y luego aparece la pantalla de menu. Confirme
los parametros de direccion IP, Masc. subred y Gate-
way en la pantalla TCP/IP.

Si el servidor DHCP no esta disponible, aparece “No
se pudo obtener la direccion IP”.

En este caso, ajuste manualmente la TCP/IP.
(Consulte el elemento {0).)

Ajuste de TCP/IP

Ajuste manualmente la TCP/IP.

1 Seleccione “Desactivada” para
“Cliente DHCP”, y luego pulse
\/ (OENTER.

2 Seleccione “TCP/IP”,y luego pulse
' (OENTER.

3 Introduzca la “Direcciéon IP”
utilizando A, ¥V, Py 4, luego pulse
(OENTER.

Direccién IP f199. 168. 150. 002

Masc. subred 255. 255. 255. 000
 Gateway 000. 000. 000. 000

“ REGRES. OFEIN

) e

4 Introduzca la “Masc. subred”
utilizando A, ¥V, Py 4, luego pulse
_ OENTER.

5 Introduzca la “Gateway” utilizando
A ¥V Py <4 luego pulse DENTER.

) e
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Elementos

. Descripcion
seleccionables

Direccion IP | Ajuste por defecto fijado en fabrica:
192.168.150.002

Ingrese una direccion IP apropiada para la red.

Masc. subred | Ajuste por defecto fijado en fabrica:
255.255.255.000
Ajuste la méascara de subred al mismo

ajuste que el ordenador y equipo sobre la red.

Gateway Ajuste por defecto fijado en fabrica:
000.000.000.000
* Cuando no esté en uso, ajuste a

“000.000.000.000".

%Nota

e Confirme el segmento de la red existente
(grupo de direccion IP), para evitar ajustar una
direccion IP que duplique las direcciones IP
de otro equipo o ordenador de la red. Si
“192.168.150.002" no se usa en lared teniendo
una direccién IP de “192.168.150.XXX”, no
tiene que cambiar la direccion IP del proyector.

ePara los detalles acerca de cada ajuste,
consulte con su administrador de red.
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Funciones utiles que se activan durante la instalacion (menu “Opciones2”)

@ Para confirmar la informacion

de red en el proyector

Puede confirmar la direccion MAC y el nombre

del proyector.

Opciones en
pantalla

Direccion MAC | Se visualiza la direccion MAC del

proyector.

Se muestra el nombre del proyector.

Descripcion

Proyector

%Nota

e Para obtener informacién sobre como cambiar
el nombre del proyector, consulte la “GUIA DE
CONFIGURACION” incluida en el CD-ROM
suministrado.

( Para restablecer los

ajustes por defecto

Esta funcion le permite inicializar los ajustes que
ha realizado en el proyector.

%Nota

No es posible inicializar los siguientes elementos.
e Menu “Sinc.fina”
Resolucién
e Menu “Opciones1”
Temp lamp (dur)
Bloqueo sistema
e Menu “Idioma”
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(idioma ) @ ® & €[] (cowp.

English
Deutsch

> Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
WiE
=0
BAE

A v 4> SEL/AJ <« INTRO
) REGRES. =) FIN

Seleccion del idioma de la

visualizacion en pantalla

El proyector puede elegir entre 11 idiomas para
la visualizacion en pantalla.



/IVIantenimiento

Limpieza del proyector

B Aseglrese de desconectar el cable de alimentacion
antes de limpiar el proyector.

B Lacajay el panel de mando estan hechos de plastico.
Evite usar benceno o diluyente, ya que estas
sustancias pueden dafar el acabado de la caja.

B No aplique sustancias volatiles tales como

insecticidas al proyector.
No pegue articulos de goma o plastico en el
proyector durante periodos prolongados de tiempo.
Los efectos que algunos agentes tienen en el
plastico pueden afectar la calidad del proyector o
danar el acabado del mismo.

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un
pafno suave de franela.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pafo
en una solucién de detergente suave diluido en
agua, escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden
decolorar, deformar o dafar el recubrimiento en el
proyector. Asegurese de probar sobre un area poco
notoria del proyector antes de utilizar el detergente.

Limpieza del objetivo

B Use un pincel soplador o papel para limpieza del
objetivo (para gafas y camaras) (disponibles en el
comercio) para limpiar el objetivo. No utilice agentes
limpiadores liquidos, ya que estas sustancias
pueden dafar la pelicula protectora en la superficie
del objetivo.

B Como la superficie del objetivo puede danarse
facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.

e/ o
Pz
e

Limpieza de las aberturas de ventilacion
B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.

. Informacion

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion
durante el funcionamiento del proyector,
asegurese de pulsar STANDBY/ON en el
proyector o (©STANDBY en el mando a
distancia para poner el proyector en modo de
espera. Una vez que el ventilador de
enfriamiento se detenga, desconecte el cable
de alimentacion de la toma de CA y limpie las
aberturas de ventilacién.

e Los filtros de aire deben limpiarse cada 100
horas de uso. Limpie los filtros con mayor
frecuencia si utiliza el proyector en lugares con
mucho polvo o humo.
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/Sustitucién del filtro de aire

» Este proyector esta equipado con filtros
de aire para garantizar condiciones de
funcionamiento 6ptimas del mismo.

e Cuando ya no sea posible limpiar el filtro
(PFILDA022WJKZ), solicite su sustitucion
al distribuidor de proyectores o centro de
servicio Sharp autorizado mas cercano.

I
Sustitucion del filtro de aire

1 Pulse [E)STANDBY/ON en el
proyector o (©)STANDBY en el
mando a distancia para poner el
proyector en modo de espera.

eEspere hasta que el ventilador de
< enfriamiento se detenga.

Botdn
| STANDBY/ON

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desenchufe el cable de alimentacion de la
toma de CA.

g

3 Desmonte la cubierta del filtro.
elnvierta el proyector. Baje el asa de
transporte (D), coja la lengleta (@) y
deslice la cubierta del filtro (®) para abrirla.

e

4 Retire el filtro de aire.
e Tome el filtro de aire con los dedos y retirelo
de la cubierta del filtro.
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5 Instale un filtro de recambio.

e Instale el nuevo filtro e aire en la cubierta
del filtro.

D

6 Instale la cubierta del filtro.

e Deslice la cubierta del filtro en la direcciéon
de la flecha para cerrarla.

e

%Nota

e Aseglrese que la cubierta del filtro esta
firmemente instalada. La alimentaciéon no se

activard a menos que esté correctamente
instalada.

©E-57

>
o
(1D
=
=]
(2}
(1))




flndicadores de mantenimiento

B Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.

H Si ocurre un problema, el indicador de advertencia de temperatura o el indicador de la lampara se
encenderan de color rojo y se activara el modo de espera del proyector. Una vez que el proyector
esté en modo de espera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

— Indicadores de mantenimiento
/ Indicador de alimentacion
/ /

—— Indicador de la lampara
— Indicador de advertencia de temperatura

/

R (| Ly T )
o S °

STANDBY/ON ~ KEYSTONE  AUTO SYNC

Ij INPUT B

VoL =1

—3
RETURN MENU
]

ECO/QUIET

4 N
Acerca del indicador de advertencia de temperatura

0
>¢,< TEMPERATURA

Si la temperatura en el interior del proyector aumenta debido a que las aberturas de ventilaciéon estan
obstruidas, o debido al lugar de instalacion que se ha elegido, “EEIE’ se iluminara en la esquina
inferior izquierda de la imagen. Si la temperatura sigue aumentando, la lampara se apagaray el indicador
de advertencia de temperatura parpadeara, el ventilador de enfriamiento seguira funcionando durante 90
segundos y, a continuacion, se activara el modo de espera del proyector. Cuando aparezca “IExEsmm’

asegurese de tomar las medidas que se indican en la pagina 59.
. J

e N
Acerca del indicador de la lampara

Cambiar la lamp.

1 NC/

B Cuando la vida util restante de la lampara es 5% o menos, “0:&” (amarillo) y “Cambiar la lamp.” aparecen
en la pantalla. Cuando el porcentaje se convierte 0%, “pi&” cambiara a “@&&” (rojo), la lampara se
apagara automaticamente y luego se activara de forma automatica el modo de espera. En este
momento, el indicador de la lampara se encendera en color rojo.

H Si intenta encender el proyector por cuarta vez sin reemplazar la lampara, el proyector no se

S encendera. )
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-

Indicador de mantenimiento

Problema Causa Posible solucién
Normal Anormal
e Admisién de aire o Instale el proyector en un lugar
bloqueada bien ventilado (Vea la pagina 8).
Indicador . o Lleve el proyector a su
de Rojo La temperatura Ventilad iad concesionario de proyectores o
advertencia | Apagado |encendido|  interna es * Ventilador averiado | oty ge reparaciones Sharp
de (Espera) | demasiado alta. |* Fallo en el circuito autorizado mas cercano (vea la
temperatura interno . pagina 66) para hacer
o Admision de aire reparaciones
obstruida o Limpie las aberturas de entrada y
salida de aire. (Vea la pagina 55.)
. . Desconecte el cable de
La lampara no se | e La lampara se apaga ¢ e ")
enciende. de forma extrafia. alimentacion de latoma de CAy
luego vuelva a conectarlo.
Verde Rojo Ha lleado el e Cambie cuidadosamente la
encendido |encendido | Ha egetl %e e La vida util restante | lampara. (Vea la pagina 61.)
- ( Cuando se momento de de la lampara es del | Lleve el proyector a su
Indicador de |[ .5lienta Ia cambiar la ionari
la lampara A I 5% 0 menos. concesionario de proyectores o
lampara ampara. centro de reparaciones Sharp
L parpadea autorizado més cercano (vea la
el verde. ) ) ) pagina 66) para hacer reparaciones.
Rojo Lalamparano | ®Lamparafundida |4 Tenga cuidado cuando cambie la
encendido P e Fallo en el circuito 4
se enciende. ) lampara.
(Espera) de la lampara « Instale la cubierta de la unidad de
lampara de forma segura.
Verde L b del il o Si el indicador de alimentacién
. . e La cubierta del filtro,|  parpadea incluso después de
encendido/ SIIirergﬁ:g%rnde la cubierta de la montar las cubiertas de forma
; Rojo .| unidad de lampara o| segura, o si el ventilador de
Indicador de . Parpadea parpadea en rojo . . R X
alimentacién | encendido | oo™ | Glando se la cubierta de la caja|  enfriamiento no funciona de forma
El verde enciends el del objetivo esta normal, péngase en contacto con el
bierta. istribui
d rovector abier ) distribuidor de proyectores o centro
parpacea proyector. e Ventilador averiado | de servicio Sharp autorizado mas
S (Enfriamiento) cercano (vea la pagina 66). )

. Informacion

o Sielindicador advertencia se iluminay el proyector entra en modo de espera, compruebe que las aberturas
de ventilacién no se encuentren blogueadas (vea la pagina 8), y vuelva a encender el proyector. Deje que
el proyector se enfrie por completo antes de volver a enchufarlo a la corriente y encenderlo. (Un minimo

de 10 minutos.)

e Sise desconecta la alimentacién durante un breve momento debido a un corte u otra razén mientras se
usa el proyector, y luego se recupera inmediatamente, el indicador de la lampara se encendera en rojo y
ésta no podra encenderse. En este caso, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de CA, vuelva

a enchufarlo y conecte de nuevo la alimentacién.

e El ventilador mantiene constante la temperatura interna del proyector, y esta funcién se controla
automaticamente. El sonido del ventilador puede cambiar durante el funcionamiento debido a que el
ventilador cambia de velocidad, pero esto no es ningun fallo del funcionamiento.
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/Acerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (opcional: AN-C430LP) cuando su vida util restante es del 5% o
menos, o cuando usted nota un deterioro significativo en la calidad de laimagen y el color. La vida util de
la lampara (porcentaje) se puede comprobar con la visualizacion en pantalla. Vea la pagina 47.

B Adquiera una lampara de recambio tipo AN-C430LP en el centro de servicio o en el establecimiento
de su concesionario de proyectores Sharp mas cercano.

NOTA IMPORTANTE PARA LOS CLIENTES DE LOS EE.UU.:

La lampara incluida con este proyector tiene una garantia limitada para piezas y mano de obra de 90 dias
de duracion. Todas las reparaciones de este proyector cubiertas por la garantia, incluyendo el cambio de
la lampara, deberan ser realizadas por un concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp
autorizado. Para conocer el nombre del concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp
autorizado, llame gratis al: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277). [EE.UU. SOLAMENTE]

Cuidados relacionados con la lampara

B Este proyector utiliza una lampara de mercurio a presion. Un ruido alto puede indicar que la lampara
ha fallado. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosos motivos: sacudidas excesivas,
mala refrigeracion, arafhazos en la superficie o deterioro debido al tiempo de utilizacion.

El tiempo transcurrido hasta que se produce un fallo cambia considerablemente segun la lampara
individual y/o la condicién y frecuencia de uso. Es importante tener en cuenta que lo fallos producen
a menudo el agrietamiento de la bombilla.

B Cuando el indicador y el icono en pantalla de cambio de lampara estén encendidos, se recomienda
cambiar inmediatamente la lampara por otra nueva, aunque parezca que la lampara funcione
normalmente.

B Si se rompe la lampara, las particulas de cristal podran esparcirse dentro de la jaula de la misma o
el gas de la lampara podra salir por la abertura de salida de aire. Como este gas tiene mercurio,
ventile bien la sala si se rompe la ldmpara para no exponerse al gas. Si se expone al gas, consulte
a un médico lo antes posible.

B Si se rompe la lampara existira también la posibilidad de que se esparzan particulas de cristal
dentro del proyector. En tal caso, le recomendamos ponerse en contacto con su concesionario de,
proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano para garantizar un
funcionamiento seguro.

Cambio de la lampara

* Precaucion

* No quite la unidad de lampara del proyector justo después de usarla. La lampara estara muy caliente y podra
quemarle o lesionarle si la toca.

e Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacion para permitir que la superficie de la unidad de lampara se enfrie por completo.

B Cambie cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas en esta seccion. *Si lo
desea, podran cambiarle la lampara en el establecimiento de su concesionario de proyectores o
centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano.

* Silalampara nueva no se enciende después de instalarla, lleve su proyector al concesionario de proyectores
o centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano para que se lo reparen.
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Desmontaje e instalacion Accesorio j 7 7 anidad de
i 5 opcional ) ampara
de la unidad de lampara p 5 AN oA30LP
A\iAdvertencia!
o No retire la unidad de l&mpara inmediatamente
después de usar el proyector. La lampara
estara muy caliente; podria sufrir quemaduras
o lesiones si la toca.
. Informacion Botén

¢ No toque la superficie de cristal de la unidad
de lampara ni el interior del proyector.

e Para evitar lesiones personales y dafos a la
lampara, asegurese de seguir cuidadosamente
el procedimiento que se describe a continuacion.

» No afloje otros tornillos excepto los de la unidad
de lampara y la cubierta de la unidad de lampara.

STANDBY/ON

1 Puise E)STANDBY/ON en el

proyector o (©)STANDBY en el
mando a distancia para activar el
modo de espera del proyector.

eEspere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacion de
la toma de CA.
« No toque la ldmpara hasta que se haya enfriado
.~ bpor completo (aproximadamente 1 hora).

3 Retire la cubierta de la unidad %

< Tornillo de servicio
de lampara. (cubierta de la

« Afloje el tornillo de fijacion (1) que unidad de lampara)

asegura la cubierta de la unidad de
lampara. Deslice hacia abajo (@) y re-
tire la cubierta de la unidad de lampara

L (@)

4 Retire Ia unidad de lampara.
¢ Afloje los tornillos de sujecién de la
unidad de lampara. Sostenga la unidad
de lampara y tire de ella en la direccién
de la flecha. Aseglrese de mantener la
unidad de lampara en posicion horizon-
< tal; no la incline.
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/Acerca de la lampara

5 Introduzca la nueva unidad de
lampara.
ePresione la unidad de lampara
firmemente para introducirla en el
compartimiento. Apriete los tornillos de
sujecion.

h g

6 Vuelva a poner la cubierta de la
unidad de lampara.

e Alinee la lengieta de la cubierta de la
lampara y coléquela haciendo presion para
cerrarla. Después apriete el tornillo para fijar . .
la cubierta de la unidad de lampara. ;?Jg;g?t:ﬁ:?;vdﬁzzh

) )|
de lampara) %
. Informacion

¢ Si la unidad de lampara y la cubierta de la
unidad de lampara no estan bien instaladas,
no podra encenderse el proyector aunque
esté conectado el cable de alimentacion.

Reposicion del temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

. Informacion

e Asegurese de reposicionar el temporizador /
de la lampara sélo cuando reemplace la Toma de CA
lampara. Si reposiciona el temporizador de Ve
la lampara y continta usando la misma
lampara, la lampara podra danarse o explotar.
e También puede reposicionar el temporizador

de la lampara a través de la LAN. ) .
(Para obtener més detalles, consulte la “GUIA DE I Botéon STANDBY/ON
CONFIGURACION"incluida en el CD-ROM suministrado.) ! 3
g / Boton ENTER
1 Conecte el cable de alimentacicn. — —/ Boton ¥
e Conecte el cable de alimentaciéon a la Botéon MENU
- toma de CA del proyector. I / /

2 Ponga el temporizador de lampara en cero.

zzzzz

TER y [EIMENU en el proyector, pulse
STANDBY/ON en el proyector.

e Se visualiza “LAMP 0000H”, indicando
que el temporizador de lampara ha sido

.~ Puesto en cero.
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Tabla de compatibilidad con ordenadores

La tabla inferior muestra los codigos de sefial compatibles con el proyector. Silas imagenes aparecen distorsionadas
0 no pueden proyectarse, ajuste la sefial de salida de su ordenador al tiempo que consulta la tabla de debajo.

 Soporte de sefiales maltiples e Compatible con sefal de sincronizacion en verde
Frecuencia horizontal: 15—-70 kHz ¢SXGA+ y SXGA compatibles en compresién
. o inteligente.
Frecgencns’t vertical: 43-85 Hz e Tecnologia de redimensionamiento (Sistema de
Reloj de pixeles: 12-108 MHz compresion inteligente y de expansion)

Senal de sincronizacion: Compatible con nivel TTL

La siguiente es una lista de modos que conforman el VESA. Sin embargo, este proyector soporta otras
sefales que no son estandares VESA.

PC/MAC Resolucién F’ecue”&ﬁg"”z°”‘a' F'e"“e’(’ﬁ'f) vertical | randar VESA | SOPSTe Visualizacién
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37,9 85 v
27,0 60
720 x 400 31,5 70
37,9 85 v
VGA 26,2 50
31,5 60 v
34,7 70
640 x 480 37.9 72 v v Superior
37,5 75 v
43,3 85 v
31,4 50
35,1 56 v
37,9 60 v
SVGA | 800 x 600 46,6 70
PC 48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
35,5 43
40,3 50
XGA | 1.024 = 768 gg,g gg :: v Centrado
60,0 75 v
68,7 85 v
55,0 60
1.152 x 864 66,2 70
SXGA 67,5 75 v
1.280 x 1.024 64,0 60 v
SXGA+[1.400 x 1.050 64,0 60 Compresion inteligente
1.280 x 768 47,8 60
1.280 x 800 62,6 75
WXGA "360 » 768 47,7 60
1.366 x 768 47,8 60
MAC 13" VGA | 640 x 480 34,9 67
o 800 x 600 37,8 60 Superior
MING 18 SVGA 835 < 624 49,7 75
MAC 19" XGA | 1.024 < 768 60,2 75 Centrado
MAC 21" SXGA | 1.152 x 870 68,7 75 Compresion inteligente

%Nota

o Puede que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores portatiles en el modo simultaneo (CRT/LCD). Si esto
ocurre, apague la pantalla LCD en el ordenador portatil y emita los datos de visualizacion en el modo “Solo CRT”. Detalles
sobre como cambiar los modos de pantalla se pueden encontrar en el manual de funcionamiento de su ordenador portatil.

o Cuando este proyector recibe senales de formato VGA VESA 640 x 350, aparecera “640 x 400” en la pantalla.

o Al proyectar la sefial de entrelazado de RGB usando COMPUTER/COMPONENT 1, 2 o DVI-D con “Tipo de sefal” ajustado
a “Auto” 0 “RGB”, puede que la imagen no se proyecte como se desea. En este caso, utilice Video o S-video.

DTV

Sedal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz) Soporte de DVI -g
4801 15,7 60 O
480P 31,5 60 v =}
540P 33,8 60 v o
5761 15,6 50 o
576P 31,3 50 v D
720P 45,0 60 v

10351 28,1 50

1035 33,8 60

1080 28,1 50 v

1080 33.8 60 v
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/Solucién de problemas

Problema Comprobacién Pagina
o El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la toma de corriente mural. 30
e La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta desconectada. —
? e Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 34
° e La funcion AV MUDO esta activada. 35
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel trasero del proyector. | 23-29
No hay imageny no hay | e Las pilas del mando a distancia se han agotado. 15
sanido (;eelirg::(i);/ector N0 1 ¢ No se ha seleccionado la salida externa al conectar el ordenador portatil. 23
' e La cubierta del filtro, la cubierta de la unidad de lampara o la 59
cubierta de la caja de la lampara no esta instalada correctamente.
e Los cables no estan correctamente conectados al panel trasero del proyector. | 23-29
? e “Brillantez” ha sido ajustado a la posicién de minimo. 44
L
Se escucha sonido pero no
aparece ninguna imagen.
N e Los ajustes de imagen estdn mal hechos. 44
SR (Solo entrada de video, S-video)
(L N2 o El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma incorrecta. 45
/%;’ (S6lo ORDENADOR/COMPONENTES 1, 2, DVI-D)
0N : e El tipo de sefnal de entrada RGB/Componentes ha sido 45
Colores desvanecidos 0 | ajustado incorrectamente.
pobres.
¢ Ajuste el enfoque. 33
/ e La distancia de proyeccion excede el margen de enfoque. 19
o e Hay niebla en el objetivo. Si el proyector se transporta de una| —
//4”’ habitacion fria a una habitacién caliente, o si se calienta
K"“-n' Ol subitamente, puede crearse condensacion en la superficie del
Imagen borrosa; objetivo y laimagen se vera borrosa. Prepare el proyector al menos
aparece ruido. una hora antes de usarse. Si se creara condensacion, extraiga el
cable de alimentacién de la toma de alimentacidn y espere a que
se aclare.
(Solo entrada de ordenador)
« Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj’) 46
¢ Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) f
¢ Dependiendo del ordenador que se utilice, puede aparecer ruido.
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel 23-29
trasero del proyector.
e El volumen esté ajustado al minimo. 35

Se visualiza la imagen pero
no se escucha ningln sonido.

Ocasionalmente se
escucha un ruido
inusual desde la caja del
equipo.

¢ Sila imagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccién
del material de la caja causada por cambios de temperatura en la
habitacién. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento del
equipo.
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Problema Comprobacion Pagina

El indicador de ¢ Vea “Indicadores de mantenimiento”. 58
mantenimiento del
proyector se enciende 0
paradea en rojo.

El proyector no puede ¢ Se ha ajustado el bloqueo de las teclas. 50
encenderse ni activar el Si el bloqueo de las teclas esta ajustado a “activado”, ningun
modo de espera utilizando botén funciona.
el boton STANDBY/ON en
el proyector.

La imagen es verde al | « Cambie el ajuste del tipo de la sefal de entrada. 45
recibir sefales de entrada
por componentes
(COMPUTER/
COMPONENT 1, 2, DVI-D).

La imagen es rosa (no

verde) al recibir sefales
de entrada RGB

(COMPUTER/
COMPONENT 1, 2, DVI-D).
La imagen esta demasiado | « Los ajustes de imagen estan mal hechos. 44
brillante y blanquecina.
Cuando se selecciona DVI-D los | e Seleccione el ajuste de Margen dinamico (“Estandar” o 45
niveles de negro de la imagen “Mejorada”) que proporcione la mejor calidad de imagen.
muestran bandas o aparecen
desvanecidos
El ventilador de e Cuando la temperatura dentro del proyector aumenta, el —
refrigeracion hace ruido. | ventilador de refrigeracion funciona mas rapido.
La lampara no se enciende | ¢ El indicador de la lampara esta encendido en rojo. 58
a pesar de encenderse el Cambie la ldmpara.
proyector.

La lampara se apaga
repentinamente durante
la proyeccion.

Laimagen parpadea | e Cables mal conectados al proyector o el equipo conectado funciona mal. | 23-29

algunas veces. o Cambie la lampara si pasa esto con frecuencia. 60
La lampara tarda e La lampara tendra que cambiarse finalmente. 60
demasiado en La lampara ha llegado al final de su vida atil. Cambie la lampara.
encenderse.
La imagen esta oscura.
No puede usarse el o Controle el mando a distancia apuntandolo al sensor de sefnales 15
mando a distancia. del mando a distancia del proyector.

e El mando a distancia puede estar demasiado lejos del proyector.

o Si luz del sol directa o una luz fluorescente intensa se proyecta
sobre el sensor de sefiales del mando a distancia del proyector,
coloque el proyector donde no sea afectado por luz intensa.

e Las pilas pueden estar agotadas o insertadas incorrectamente. 15
Asegurese de que las pilas estan insertadas correctamente o
inserte pilas nuevas.

Este proyector estd equipada con un microprocesador. Su rendimiento puede verse afectado
adversamente por un funcionamiento incorrecto o por interferencias. Si pasa esto, desenchufe el
proyector y vuelva a enchufarla después de haber transcurrido mas de 5 minutos.
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/Para asistencia SHARP

Si tiene cualquier tipo de problema durante la instalacién o uso de este proyector, consulte primero la
seccién “Solucion de problemas” en las paginas 64 y 65. Si este manual de manejo no soluciona su
problema, pongase en contacto con los departamentos de Servicio de SHARP de la siguiente lista.

EE.UU.

Canada

México

Latinoamérica

Alemania

Reino Unido

Italia

Francia

Espana

Suiza

Suecia

Austria
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
lcdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000

http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (ltaly) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 35 40
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http:// www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Sharp Electronics (Europe) GMBH
Branch Office Austria

00431727 19123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Benelux

Australia

Nueva Zelanda

Singapur

Hong Kong

Taiwan

Malasia

E.A.U.

Tailandia

Corea

India

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia
Pty. Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharp.net.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
lcd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



/Especificaciones

Tipo de producto
Modelo
Sistema de video

Método de visualizacién
Panel LCD

Objetivo

Lampara de proyeccién

Senal de entrada(COMPUTER/
COMPONENT 1, 2)/salida (MONITOR
OUT) de componentes

Resolucion horizontal

Sefial de entrada(COMPUTER/
COMPONENT 1, 2)/salida (MONITOR
OUT) RGB de ordenador

Sefnal RGB de entrada digital (DVI-D)
Sefal de entrada de video

Sefal de entrada S-Video

Sefal de entrada de audio
Sefal de salida de audio

Terminal USB
Terminal RS-232C
Terminal LAN

Reloj de pixeles
Frecuencia vertical
Frecuencia horizontal
Salida de audio
Sistema de altavoz
Tensién nominal
Corriente de entrada
Frecuencia nominal
Consumo de energia

Consumo de energia (en espera)
Disipacién de calor

Temperatura de funcionamiento
Temperatura de almacenamiento
Caja

Frecuencia portadora de I/R
Dimensiones (aprox.)

Peso (aprox.)
Piezas de recambio

Proyector LCD

XG-C430X/XG-C330X

NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5761/DTV576P/DTV720P/DTV10351/DTV 10801

Panel LCD x 3, método de obturador 6ptico RGB

Tamafno del panel: 0,8"

Num. de puntos: 786.432 puntos (1.024 [H] x 768 [V])

Objetivo zoom 1,2 x, F1,7-1,9, f = 28,0-33,6 mm

Lampara de 275 W de CA

Conector Mini D-sub de 15 contactos

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacién de 75 Q

PB: 0,7 Vp-p, terminacion de 75 Q

Pr: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

700 lineas de TV (DTV720P)

Conector Mini D-sub de 15 contactos

Entrada analégica tipo RGB separadaysincronizacion en verde: 0-0,7 Vp-p, positiva, terminacion de 75 Q
SENAL DE SINCR. HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo)

SENAL DE SINCR. VERTICAL: Igual que arriba

Conector DVI (24 contactos), RGB (digital), 250 —1.000 mV, 50 Q (compatible con HDCP)
Conector RCA: VIDEO, video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, terminacion
de75Q

Conector Mini DIN de 4 contactos

Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizaciéon negativa, terminacién de 75 Q

C (sefnal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacién de 75 Q

Miniclavija de 83,5 mm: Terminal RCA

0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)

Miniclavija de 23,5 mm

0,5 Vrms, menos de 2,2 Q (estéreo)

Conector hembra USB tipo B de 4 contactos

Conector mini DIN de 9 contactos

Conector modular RJ-45 de 8 contactos

12—-108 MHz

43-85 Hz

15-70 kHz

2,0 W (monofénico)

3,6 cm (redondo) x 1

CA 100-240V

3,6 A

50/60 Hz

360 W (Modo eco/silenc. “Desactivada”)/300 W (Modo eco/silenc. “Activada”) con CA 100 V
345 W (Modo eco/silenc. “Desactivada”)/285 W (Modo eco/silenc. “Activada”) con CA 240 V

6 W (CA100V)—-8W (CA 240 V)(LAN/RS232C Deshabilitado)

1.350 BTU/hora (Modo ecorsilenc. “Desactivada”) / 1.125 BTU/hora (Modo ecorsilenc. “Activada”) con CA 100 V
1.295 BTU/hora (Modo ecorsilenc. “Desactivada”) / 1.070 BTU/hora (Modo ecorsilenc. “Activada”) con CA 240 V
41°F a 95°F (+5°C a +35°C)

—4°F a 140°F (-20°C a +60°C)

Plastico

38 kHz

12 27/32" x 4" x 11 1/64"(326 (An) x 101,5 (Al) x 279,5 (Prf) mm ) (sélo el cuerpo principal)
12 15/16" x 4 63/64" x 11 1/2" 328,5 (An) x 126,5 (Al) x 292 (Prf) mm ) (incluyendo pata de
ajuste y partes protectoras)

10,8 Ibs. (4,9 kg)

Unidad de lampara (médulo de la lampara/caja) (AN-C430LP), Mando a distancia
(RRMCGA502WJSA), Cable de alimentacion para EE.UU., Canada, etc. (QACCDAO07WJPZ),
Cable de alimentacion para Europa, excepto el Reino Unido (QACCVA011WJPZ), Cable de
alimentacién para el Reino Unido, Hong Kong y Singapur (QACCBA036WJPZ), Cable de
alimentacién para Australia, Nueva Zelanda y Oceania (QACCLA018WJPZ), Cable RGB
(QCNWGA045WJPZ), Adaptador DIN-D-sub RS-232C (QCNWGAO015WJPZ), Bolso de
transporte (GCASNA020WJSA), Tapa del objetivo (PCAPHA003WJSA), Cordén de la tapa
del objetivo (UBNDTA017WJZZ), CD-ROM con el Manual del proyector y Referencias técnicas
(UDSKAA080WJZZ), Manual de manejo (TINS-C555WJZZ)

Como parte de la politica de mejoras continuas, SHARP se reserva el derecho de realizar
cambios en el disefio y especificaciones para la mejora del producto sin previo aviso. Las
figuras indicadas que especifican el rendimiento son valores nominales de los aparatos de
produccion. Puede haber algunas desviaciones de estos valores en los aparatos individuales.
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