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Marcas comerciais

¢ AccuBlend e MultiPresenter sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Sharp NEC Display Solutions, Ltd.
no Japao, nos Estados Unidos e em outros paises.

e Apple e Mac sdo marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros paises.

¢ Microsoft e Windows sdo marcas comerciais registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou em outros paises.

e Micro Saver é uma marca registrada da Kensington Computer Products Group, uma divisdo da ACCO Brands
nos EUA e em outros paises.

¢ Os termos HDMI e HDMI High-Definition Multimedia Interface e o logotipo HDMI sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da HDMI Licensing Administrator, Inc. nos Estados Unidos e em outros paises.

Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

e A marca comercial e logétipo PJLink sdo marcas comerciais com pedido de registro ou ja registradas no Japao,
nos Estados Unidos da América e em outros paises e areas.

¢ Blu-ray é uma marca comercial da Blu-ray Disc Association.

e CRESTRON e ROOMVIEW sdo marcas comerciais registradas da Crestron Electronics, Inc. nos Estados Unidos
e em outros paises.

e Qutros nomes e logotipos de produtos mencionados neste manual do usudrio podem ser marcas comerciais ou
marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

¢ Licencas de Software GPL/LGPL

Os softwares do produto estéo licenciados com a GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public
License (LGPL), entre outras.

Para obter mais informagdes sobre cada software, consulte o “readme.pdf” dentro da pasta “about GPL&LGPL”
no CD-ROM fornecido.

OBSERVACOES
(1) O conteudo deste manual do usuario nao podera ser reimpresso em partes ou em sua totalidade sem permissao.
(2) O conteudo deste manual do usuario esta sujeito a alteragbes sem aviso prévio.

(3) Embora este manual tenha sido criado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto questionavel, erros ou
omissdes, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a NEC ndo sera responsavel por nenhuma reclamacéao ou outras questoes
consideradas resultantes do uso do Projetor.

(5) Este manual é geralmente fornecido a todas as regides, isso significa que poderédo conter descri¢gdes pertinente
para outros paises.
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Precaucoes de Seguranca

Precaucoes

Leia este manual cuidadosamente usando o projetor NEC e mantenha o manual em um local de facil acesso para
referéncia futura.

CUIDADO
Para desligar a energia principal, remova o plugue da tomada.
O soquete da tomada devera ser instalado o mais préximo possivel do equipamento e devera ter acesso
facil.

CUIDADO
PARA EVITAR CHOQUE, NAO ABRA O ARMARIO.
A EXISTEM COMPONENTES DE ALTA TENSAO NO INTERIOR.
CONSULTE A MANUTENGAO POR PESSOAL DE MANUTENGAO QUALIFICADO.

Este simbolo avisa o usuario que a tensao nao isolada dentro da unidade pode ser suficiente para causar
choque elétrico. Portanto, € perigoso fazer qualquer tipo de contato com qualquer pega interna da unidade.

Este simbolo informa ao usudrio que informagdes importantes sobre a operagdo e a manutencdo da
unidade foram fornecidas.
As informacdes deverdo ser lidas cuidadosamente para evitar problemas.

AVISO: PARA EVITAR INCENDIO OU CHOQUE, NAO EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU UMIDADE.
NAO USE O PLUGUE DESTA UNIDADE COM EXTENSOES OU EM TOMADAS A MENOS QUE TODOS OS PINOS
POSSAM SER INTEIRAMENTE INSERIDOS.

CUIDADO
Evite exibir imagens estaticas por um periodo de tempo prolongado.
Isso podera fazer com que essas imagens fiquem temporariamente mantida na superficie do painel LCD.
Se isso acontecer, continue a usar o projetor. O fundo estatico das imagens anteriores desaparecera.

Descarte de seu produto usado

Na Uniao Europeia
ﬁ A legislacdo em toda a UE, conforme implementada em cada Estado Membro, exige que os produtos
elétricos e eletrébnicos usados com a marca (a esquerda) sejam descartados separadamente do lixo
BN Joméstico normal. Isso inclui projetores e seus acessorios elétricos. Ao descartar esses produtos, siga
as orientagdes das autoridades locais e/ou pergunte na loja onde comprou o produto.
Depois de coletar os produtos usados, eles serao reutilizados e reciclados da maneira apropriada. Este
esforgo ajudara a reduzir ao nivel minimo os residuos, bem como o impacto negativo para a saude
humana e o ambiente.
A marca nos produtos elétricos e eletronicos se aplica somente aos Estados Membros da Unido Europeia.
Fora da Uniao Europeia
Se vocé quiser descartar produtos elétricos e eletronicos usados, fora da Unido Europeia, entre em contato
com as autoridades locais e pergunte sobre a maneira correta de descarte.

lixo doméstico! Existe um sistema de coleta seletiva para as baterias usadas, para permitir o tratamento
adequado e a reciclagem de acordo com a legislacéo.

De acordo com a diretiva da UE 2006/66/CE, a bateria ndo pode ser descartada de maneira
inadequada. A bateria deve ser separada para coleta pelo servico local.

E Para UE: O caixote do lixo com uma cruz significa que as baterias usadas ndo devem ser colocadas no
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Estas instrugdes de seguranga destinam-se a garantir uma vida longa do seu projeto além de evitar incéndios e
choques. Leia-as cuidadosamente e preste atengao aos avisos.

A Instalacao

¢ N&o instale o projetos nas seguintes condi¢des:
- em um carrinho, base ou mesa instavel.
- proximo a agua, banheiras ou ambientes Umidos.
- com exposicao direta a luz solar, proximo a aquecedores ou a dispositivos com radiagdo de calor.
- em ambientes empoeirados, com fumaga ou com vapor.
- sobre folha de papel ou tecidos, tapetes ou carpetes.
¢ Evite locais com extremos de temperatura e umidade.
O ambiente de uso desse projeto é o seguinte.
- Temperatura operacional: 0°C a 40°C (32 a 104°F) / umidade:
20 a 80% (sem condensagéo)
- Temperatura de armazenamento: —10°C a 50°C (14 a 122°F) / umidade:
20 a 80% (sem condensacéo)
* Se desejar que o projetor seja instalado no teto:
- Na&o tente instalar o projetor sozinho.
- O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operagao apropriada e reduzir o risco
de lesdes corporais.
- Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagdo deve ser feita de
acordo com as normas de construgdo locais.
- Consulte o seu revendedor para obter mais informacgdes.
¢ N&o instale e armazene o projetor nas condigdes abaixo. A ndo observancia desta precaucao pode causar mau
funcionamento.
- Em campos magnéticos fortes
- Em ambiente de géas corrosivo
- Ao ar livre
e Se uma luz intensa, semelhante a raios laser, entrar a partir da lente, tal pode conduzir a uma avaria.

CUIDADO

Este equipamento foi projetado para ser usado na condi¢céo de cabo de alimentagao conectado a terra.
Se o cabo de alimentacdo ndo estiver conectado a terra, pode causar choque elétrico. Certifique-se
de que o cabo de alimentagdo esteja aterrado corretamente.
Nao use um adaptador conversor com plugue de 2 nucleos.

Informacéao do cabo

CUIDADO

Use cabos blindados ou cabos com nucleos de ferrite para nédo interferir na recepgéo de radio e
televisao. Para obter detalhes, consulte “Fazer conexdes” neste manual do usuario.

Aviso Referente a Interferéncia Eletromagnética (EMI)

AVISO:
A operacgao deste equipamento em um ambiente residencial pode causar interferéncia de radio.
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AVISO
e A operacgdo desse equipamento em um ambiente residencial pode causar interferéncia de radio.

¢ Nao cubra a lente com a tampa da lente ou equivalente enquanto o projetor estiver ligado. Isso pode levar ao
derretimento da tampa devido ao calor emitido pela saida de luz.

¢ N3ao coloque quaisquer objetos, que possam ser facilmente afetados pelo calor, em frente da lente de projegao.
Isso podera derreter o objeto com o calor emitido pela saida de luz.

)

(=

e Na&o use spray contendo gas inflamavel para limpar a poeira ou sujeira acumulada nos filtros e na janela de
projecao. Isto podera causar incéndio.

A Prevencoes Contra Incéndio e Choque A

Certifique-se de que haja ventilagao suficiente e que as aberturas estejam desobstruidas para evitar o aumento

de calor dentro do projetor. Deixe pelo menos 4 polegadas (10 cm) de espaco entre o projetor e a parede.

Evite que objetos estranhos, como clipes e pedacos de papel, caiam dentro do projetor. Nao tente recuperar nenhum

objeto que possa cair no projetor. N&o insira objetos de metal, como arame ou chave de fenda, no projetor. Se

algo cair em seu projetor, desconecte-o imediatamente e solicite a remogao do objeto por um técnico qualificado.

N&o coloque nenhum objeto em cima do projetor.

Nao toque no plugue de alimentagéo durante uma tempestade. Isso pode causar choque elétrico ou incéndio.

O projetor foi projetado para operar com uma fonte de alimentacao de 100-240 V CA 50/60 Hz. Certifique-se de

que sua fonte de alimentagdo atenda a este requisito antes de tentar usar o projetor.

Sobre a fonte de luz do projetor

- Nao olhe diretamente para a lente do projetor.
Uma luz forte que pode danificar seus olhos é projetada quando o projetor esta funcionando. Seja especialmente
cuidadoso quando houver criangas por perto.

- Nao olhe para a luz projetada usando dispositivos 6ticos (lentes de aumento, refletores, etc.). Isso pode resultar
em deficiéncia visual.

- Verifique se ninguém esta olhando para as lentes dentro da faixa de projegéo antes de ligar o projetor.

- Nao permita que criangas operem o projetor sozinhas. Quando uma crianga esta operando o projetor, um adulto
deve estar sempre presente e observar a crianga cuidadosamente.

- O pictograma abaixo, que é indicado perto da lente no gabinete, descreve que este projetor esta classificado no
grupo derisco 2 da IEC 62471-5:2015. Como acontece com qualquer fonte de luz brilhante, ndo olhe diretamente
para o feixe, RG2 IEC 62471-5:2015.

~
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Mantenha quaisquer itens, como lentes de aumento, fora do caminho da luz do projetor. A luz projetada a partir
da lente é muito intensa, por isso qualquer tipo de objetos anormais que possam redirecionar a luz proveniente
da lente, pode causar resultados imprevisiveis tais como incéndio ou danos aos olhos.

N&o posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente das saidas de exaustdo do projetor.
Isso podera derreter o objeto ou queimar sus maos com o calor emitido pelo exaustor.

N&o salpique agua sobre o projetor. Isso pode causar choque elétrico ou incéndio. Se o projeto for molhado,
desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacéo e solicite que uma equipe de servico qualificado.
Manuseie o cabo de alimentagdo com cuidado. Cabos de energia danificados ou desgastados podem causar
choque elétrico ou incéndio.

- N&o use nenhum cabo de energia a ndo ser o fornecido com o projetor.

- N&o curve ou puxe o cabo de alimentagdo excessivamente.

- N&o coloque o cabo de alimentagdo embaixo do projetos ou de qualquer objeto pesado.
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- Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros materiais maleaveis, como tapetes.
- N&o aqueca o cabo de alimentacgéo.
- Nao manipule o plugue de alimentagdo com maos umidas.
¢ Desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacgao e solicite que uma equipe de servigo qualificado verifique
o projetor nas seguintes condigdes:
- Quando o cabo ou plugue de alimentagéao estiver danificado ou desgastado.
- Se algum liquido tiver sido derramado no projetor ou se ele tiver sido exposto a chuva ou agua.
- Se o projetor ndo operar normalmente depois que todas as instrugdes descritas neste manual do usuario tiverem
sido seguidas.
- Se o projetor tiver caido ou se o gabinete tiver sido danificado.
- Se o projetor exibir uma alteragéo distinta no desempenho, indicando necessidade de atendimento.
Desconecte o cabo de alimentacao e todos os outros cabos existentes antes de carregar o projetor.
Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagdo antes de limpar o gabinete.
Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagao se o projetor ndo for usado por um longo periodo de tempo.
Ao usar um cabo de rede local:
Como medida de seguranca, ndo estabeleca conexdes com o conector no cabeamento de dispositivos periféricos
que possam conter tensdo excessiva.
e Operagoes de deslocamento de lente, foco e zoom.
- Ao mudar a lente ou ajustar o foco ou zoom, faga-o por tras ou ao lado do projetor. Se essas operagdes forem
realizadas pela frente, seus olhos podem ser expostos a luz forte e se ferir.
- Mantenha suas maos longe da area da lente ao realizar a operagao de deslocamento da lente. Caso contrario,
seus dedos podem ficar presos na tampa entre o gabinete e a lente.

A CUIDADO

e Nao use o pé de inclinagédo ajustavel para outras finalidades que ndo sejam as originalmente pretendidas. A
utilizag@o incorreta, como usar garras no pé de inclinagéo ou prendé-lo na parede, pode danificar o projetor.

* NZo desligue a alimentacdo de corrente alternada por 60 segundos depois que a fonte de luz for ligada e
enquanto o indicador POWER estiver piscando em azul. Isso pode causar falha prematura da luz.

Precaucdes de Controle Remoto

e Manuseie o controle remoto com cuidado.

e Se o controle remoto ficar molhado, limpe de imediato.

e Evite 0 excesso de calor e umidade.

¢ Nao faca curto-circuito, aquega ou separe as baterias.

¢ Na&o jogue as bateria no fogo.

e Se ndo usar o controle remoto durante muito tempo, retire as baterias.

e \Verifique se a polaridade (+/-) das baterias estdo alinhadas corretamente.

¢ Na&o use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias uma com as outras.
e Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

v
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Precaucdes de Seguranca do Laser

/\ aviso

CLASSE 1 DA IEC 60825-1 Terceira EDICAO DE PRODUTO A LASER
e O mddulo de laser esta equipado com este produto. O uso de controles ou ajustes de procedimentos diferentes
daqueles aqui especificados pode resultar em exposi¢ao perigosa a radiagao.

Para os EUA

ESTA EM CONFORMIDADE COM 21 CFR 1040.10 E 1040.11, EXCETO PARA CONFORMIDADE~ COMO GRUPO
DE RISCO 2 LIP, CONFORME DEFINIDO EM IEC 62471-5:ED.1.0. PARA MAIORES INFORMAGCOES, VER AVISO
DE LASER 57, DATADO DE 8 de maio, 2019.

Para outras regioes (incluindo os EUA)
Este produto é classificado como Classe 1 da IEC 60825-1 Terceira edicdo 2014-05 e RG2 da IEC 62471-5 Primeira
edicao 2015-06.
e Obedeca as leis e regulamentacdes de seu pais em relagdo a instalagdo e gerenciamento do dispositivo.
e Esbocgo do laser emitido a partir do médulo de luz embutido:
Comprimento de onda: 449-461 nm
Forgca maxima: 105 W
e Padrdo de radiagdo do invélucro de protegéo:
Comprimento de onda: 449-461 nm
Saida maxima de radiagcao laser: 66,6 mW
O médulo de laser esta equipado com este produto. O uso de controles ou ajustes de procedimentos diferentes
daqueles aqui especificados pode resultar em exposicao perigosa a radiagao.

Médulo de luz
e Um mddulo de luz contendo varios diodos de laser € equipado no produto como fonte de luz.

e Esses diodos de laser sdo selados no moédulo de luz. Nenhuma manutencéo ou reparo € necessaria para o
desempenho do maédulo de luz.

e O usuario final ndo tem permissao para substituir o modulo de luz.
e Entre em contato com um distribuidor qualificado para substituicdo do médulo de luz e mais informagdes.
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Esse produto esta classificado como PRODUTO LASER COM CLASSE 1 - GRUPO DE RISCO 2 de IEC60825-1:
2014 e cumpre também com 21 CFR 1040.10 e 1040.11 como Grupo de Risco 2, LIP (projetor a laser), conforme
definido em IEC 62471:5:Ed. 1.0. Para maiores informagdes, ver Nota relativa ao laser N.° 57, datada de 8 de
maio de 2019.

Como acontece com qualquer fonte brilhante, no olhar diretamente para o raio. RG2 IEC 62471-5:2015.

Rétulo 1

Roétulo de adverténcia adicional da FDA (somente
para EUA)

“WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN"

Additional warning against eye exposure for close exposures less than 1m
“AVERTISSEMENT : INSTALLER AU-DESSUS DE LATETE DES ENFANTS.”

Averti 1é ire contre l'exposition oculaire pour des expositions
aunedistance de moinsde 1 m

520084000

Esboco do laser emitido a partir do médulo de luz embutido:
e Comprimento de onda: 449-461 nm
e Poténcia maxima: 105 W

O modulo laser esta equipado nesse produto. O uso de controles ou ajustes de procedimentos que ndo sejam
os especificados aqui podera resultar em exposicao a radiagado perigosa.

Instrugdes adicionais para supervisionar criangas, ndo olhar fixamente, e ndo usar acessoérios éticos.

E necessdrio supervisionar criangas e nunca permitir que olhem fixamente para o raio do projetor a qualquer
distancia do projetor.

Tome cuidado quando usar o controle remoto para iniciar o projetor enquanto estiver na frente da lente de
projecéao.

O usuario deve evitar 0 uso de acessorios 6ticos, como binéculos ou telescopios dentro do raio.

Quando ligar o projetor, assegurar que ninguém dentro do alcance de projegéo esta olhando para a lente.
Mantenha quaisquer itens (lente de aumento, etc.), fora do caminho da luz do projetor. O caminho da luz projetada

a partir da lente € muito intensa, por isso qualquer tipo de objetos anormais que possam redirecionar a luz
proveniente da lente pode causar resultados imprevisiveis tais como incéndio ou danos aos olhos.

O uso de uma montagem no teto ndo é recomendada com esse produto para coloca-lo acima dos olhos de criangas.
Qualquer operagéo ou ajuste ndo especificamente instruida pelo guia do usuario cria o risco de radiacdo perigosa.

Roétulo 2
Rotulo de produto laser de Classe 1 (para outras
regioes)
Para EUA

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
JNNASEPHOE U3ENTUE 1 KIACCA ONACHOCTN lﬁ
= 1 20|X XF

F—REFES |EC60825-1:2014 24189891

Rétulo 2

Para outras regioes

Rétulo 2

Vi
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Faixa de radiacao de luz laser
A figura abaixo mostra a faixa maxima de radiagao da luz laser.

Angulo horizontal (unidade: grau)

Posigéo da lente
Zoom Mais a direita Centro (valor de referéncia) Mais a esquerda
HR HC HL
Amplo 33,0 22,3 33,0
Tele 21,8 14,2 21,8
Direitar \
ot O o
30)
S || S oo
- Esquerda
Posicdo da lente
Zoom Mais alto Centro (valor de referéncia)
VU VC
Amplo 29,5 14,4
Tele 19,2 9,0
Superior

Vil
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Sobre o Modo de Alta Altitude

e Defina a [Alta altitude] como [LIGADO] no menu de Configuragdes ao usar o projetor em altitudes de
aproximadamente 1700 metros / 5577 pés ou superiores. Use o projetor a uma altitude de cerca de 1700
metros / 5577 pés ou mais sem definir [Alta altitude] para [LIGADQ] pode causar superaquecimento do projetor
e desligar o protetor.

e O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros / 5577 pés ou superiores pode reduzir a vida
dos componentes 6pticos, como o médulo de luz.

e Quando o projetor esta em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou mais, ele mudara de [DESLIGADO]
para [LIGADO] automaticamente.

Espaco para instalacdo do projetor

Ao instalar o projetor, mantenha espacgo suficiente ao seu redor, conforme descrito a seguir. Caso contrario, a
exaustdo quente emitida pelo projetor pode ser retomada.

Além disso, certifique-se de que nenhum vento de ar-condicionado atinja o projetor. O sistema de controle de calor
do projetor pode detectar uma anormalidade (erro de temperatura) e desligar automaticamente a energia.

[] 20 cm/8"ou maior 20 cm/8"ou maior [ |

Parede

Parede Respiradouro

"o |de Entrada Saida de .

S

OBSERVAGAO:
Na figura acima, presume-se que haja espago suficiente acima do projetor. Hd também um respiradouro de entrada na frente. Deixe cerca
de 10 cm ou mais de espago para trds e ainda mais espaco para instalar os cabos.

Precaucdes para instalacao de teto

N&o instale o projetos nas seguintes condi¢des: Substancias associadas, como 6leo, produtos quimicos e
a umidade pode causar deformagao ou rachaduras no gabinete, corrosdo das pecas de metal ou mau funcionamento.
e Exteriores e locais com umidade ou poeira.

e |ocais expostos a fumacga de 6leo ou vapor.
e |ocais onde gases corrosivos sdo gerados.

Sobre os direitos autorais das imagens projetadas originais:

Observe que, ao usar o projetos com a finalidade de ganho comercial ou de atragdo da atengédo do publico em
estabelecimentos como cafeterias ou hotéis e ao utilizar a compactagéo ou expansédo da imagem da tela com as
fungdes a seguir, questdes sobre a infragdo de direitos autorais protegidos pela lei de direito autoral podem ser
levantadas.

[PROPORCAO], [KEYSTONE], recurso de ampliagéo e outros recursos semelhantes.

Vil
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Funcao de gerenciamento de energia

O projetor tem fungdes de gerenciamento de energia. Para reduzir o consumo de energia, as fungcdes de gerenciamento
de energia (1 e 2) séo predefinidas de fabrica conforme mostrado abaixo. Para controlar o projetor a partir de um
dispositivo externo via conexdo de cabo serial, use 0 menu da tela para alterar as configuragdes de 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicdo de fabrica: NORMAL)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [LIGACAO A REDE EM MODO DE ESPERA]
ou [SUSPENSAQ] para O [MODO DE ESPERA].

OBSERVAGAO:
e Quando [NORMAL] € selecionado para [MODO ESPERA], 0s seguintes terminais e funges néo funcionar&o:
Terminal MONITOR OUT, terminal AUDIO OUT, fungdes LAN. Por favor, consulte a pagina 39 sobre os detalhes.

2. Gerenciamento de energia (predefinicao de fabrica: Pronto)
Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [DESLIGADO] para o [GESTAO DE ENERGIA].

OBSERVAGAO:
e Quando [5 Min] é selecionado para [Temporizador], pode permitir que o projetor se desligue automaticamente em 5 Min se ndo houver
sinal recebido por qualquer entrada ou se néo for realizada nenhuma operagéo.

Funcao de projecao 360 °
Nosso projetor suporta projecao de 360 °.

360 ° vertical 360 ° horizontal Vertical e horizontal 360 °

IX
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1. Introducao

© O que esta na caixa?

Certifique-se de que sua caixa contém tudo o que esta listado. Se alguma peca estiver faltando, entre em contato
com seu revendedor.

Guarde a caixa original e os materiais de embalagem se precisar despachar seu projetor.

Projetor

Tampa da lente x 1 Controle remoto Pilhas (AAA x 2)
(440165301) (393004710) (391003200)
(Apenas para PE506UL)

Extensao Cabo do computador (VGA)
(EUA: 310004900) (310002200)
(UE: 310003100)

CD-ROM do Projetor NEC
Manual do usuério (PDF)
(510054501)

(para América do Norte: 510054801)
(para outros paises que ndo sejam na América do Norte: 510054700 e
510054801)

¢ Informagdes Importantes (510054601)
e Guia de Configuragcédo Rapida

Somente para a América do Norte
Garantia limitada

Para clientes na Europa:
Em nosso site, vocé podera encontrar nossa Politica de Garantia valida atual:

https://www.sharpnecdisplays.eu

A menos que descrito de outra forma no manual do usuario, os desenhos do gabinete do projetor mostram exemplos
do PE506UL.


https://www.sharpnecdisplays.eu

1. Introducao

@ Introducao ao Projetor

Esta secéo apresenta seu novo projetor e descreve os recursos e controles.

Suporta sinal de alta resolucao

O projetor tem o sistema Varias digitalizagdes para aceitar varios sinais de saida. At¢ WUXGA (COMPUTADOR),
4K A 30 Hz (HDMI).

Funcoées uteis para apresentacoes
A funcéo de zoom digital permite que vocé se concentre nas informagdes cruciais durante uma apresentacao.

Fonte de luz ¢ Brilho
e O diodo laser de longa duracéo esta equipado no médulo de luz.

O produto pode ser operado a custo reduzido porque a fonte de luz do laser pode ser usado durante muito
tempo sem substituicdo ou manutencéo.

e O brilho pode ser ajustado
Ao contrario da fonte de luz comum, o brilho pode ser ajustado de 50 para 100 % no modo Normal.

Exibicao do Menu Multilingue

O menu da tela do projetor esta disponivel em 27 idiomas: Inglés, alem&o, francés, italiano, espanhol, polonés,
sueco, holandés, portugués, japonés, chinés simplificado, chinés tradicional, coreano, russo, arabe, turco,
finlandés, noruegués, dinamarqués, indonésio, hingaro, tcheco, cazaque, vietnamita Tailandés, Farsi, Roménia.

Funcoes de manutencao convenientes
As fungdes de manutencgao do filtro proporcionam uma manutencdo melhor e adequada do projetor.

Funcéao de Seguranca

A fungdo Seguranca ajuda a garantir a seguranca do projetor. Com a fungéo de bloqueio de teclas, vocé pode bloquear
a operagao no painel de controle. A fungédo de bloqueio por cédigo PIN impede o uso ndo autorizado do projetor.

Funcao Quadro de cor

No momento da projecéo simples na parede colorida, vocé pode obter aimagem colorida préxima aimagem colorida
projetada em uma tela branca, selecionando a cor semelhante a cor da parede entre as quatro cores predefinidas.

Economiza energia
A funcéo de gerenciamento de energia reduz o consumo de energia e mantém a vida util da fonte de luz.
e Lot6, Lot26 suportado com tecnologia economizadora de energia.
Selecione [Modo de espera], suporta Lot6, selecione [Ligacdo a rede em modo de espera], suporta Lot26.
e [MODO ECO] para baixo consumo de energia e [MEDIDOR DE CARBONO].

O projetor tem o0 MODO ECO para controlar o consumo de energia. Além disso, o efeito de economia de
energia quando o [MODO ECQ] esta configurado é convertido para a quantidade de redugdes de emissdes de
CO2 e isso esta indicado na mensagem de confirmagao exibida no menu na tela [MEDIDOR DE CARBONO].

Rede
e Compativel com CRESTRON ROOMVIEW
e Suporta a fungdo “MultiPresenter”.

Sobre o manual de usuario

A maneira mais rapida de comegar ¢é levar o seu tempo e fazer tudo certo da primeira vez. Dedique alguns minutos
agora para revisar o manual do usudrio. Isso pode economizar seu tempo mais tarde. No inicio de cada segéo do
manual, vocé encontrara uma visao geral. Se a se¢do néo se aplicar, vocé pode ignora-la.
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1. Introducao

© Nomes das Pecas do Projetor
Frente/Superior

Controles
(— pagina 5)

Botdo de deslocamento da lente
(— pdgina 18)

Anel de foco

(— pdgina 17)

Alavanca de zoom

(— pdgina 17)

Pé de Inclinagao Ajustavel

(— pdgina 16)

Saida de Exaustao
O ar quente sai por aqui.

Indicadores

(— pdgina 5)

Sensor Remoto Frontal
(— péagina 8)

Tampa da lente

(Apenas para PE506UL)

Para proteger a lente.
Certifique-se de tira-la durante a
projecéo.

Respiradouro de Entrada

Lente

A menos que descrito de outra forma no manual do usuario, os desenhos do gabinete do projetor mostram exemplos
do PE506UL.
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1. Introducao

Traseira

Sensor Remoto Traseiro
(— pagina 8)

Ranhura de Seguranca
Embutida (&)*

Use para a medida de
prevengéo contra roubo.

Entrada CA

Conecte o plugue de trés

pinos do cabo de alimentagéo
fornecido aqui e conecte a outra
extremidade a uma tomada de
parede ativa. (— pdgina 11)

* Esta ranhura de seguranca suporta o Sistema de Seguranca Micro Saver ©.

Painel de Terminal
(— péagina 6)

Respiradouro de Entrada/
Tampa do Filtro
(— pagina 82)

Pé de Inclinagdo Ajustavel
(— pdgina 16)

Alto-falante Monaural (16 W)

Abertura da corrente de seguranca
Fixar um dispositivo antirroubo.

A abertura da corrente de aceita
os fios de seguranca ou correntes
até 0,18 polegadas/4,6 mm de
diédmetro.

OBSERVAGAO:

e Trava de seguranga e prote¢do contra roubo compativel com cabos/equipamentos de seguranga Kensington. Para produtos, visite o

website da Kensington.

A menos que descrito de outra forma no manual do usuario, os desenhos do gabinete do projetor mostram exemplos

do PE506UL.
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1. Introducao

Recursos Principais

4 3 2

POWER STATUS LIGHT

1. (& Botdo (POWER)
(— pagina 12, 23)
2. Indicador LIGHT
(— pagina 87)
3. Indicador STATUS
(— pagina 87)
4. Indicador POWER
(— pagina 12, 23, 24, 87)
5. Botao INPUT
(— péagina 14)
6. Botao MENU
(— pagina 29)
7. Botéao EXIT
8. AV4p /Botoes de Volume «4p> / Botao Keystone ¥V
(— pagina 20, 22)
9. Botdao ENTER



1. Introducao

Recursos dos Painel de Terminais

1 2 4 5 6 7 9

JTER IN MONITOR OUT o ouT
oo} O) (O foccb-} O ®

@ HDMI 1IN HDMI 2 IN cese
LN
(Ol.....&@) AUD

PC CONTROL

O IN

3 8 10

1. Porta SERVICE (USB Tipo B)
(apenas para fins de servico)

2. Porta USB (Tipo A)
Para memoria USB
(— péagina 27)

3. Porta LAN (RJ-45)
(— pagina 77)

4. Terminal HDMI 1 IN (Tipo A)
(— pagina 72, 73, 76)

5. Terminal HDMI 2 IN (Tipo A)
(— pagina 72, 73, 76)

6. COMPUTER IN/Terminal de entrada de
componente (Mini D-Sub 15 pinos)
(— pagina 11, 72, 75)

7. Terminal MONITOR OUT (Mini D-Sub 15 pinos)
(— péagina 74)

8. Porta PC CONTROL (D-Sub 9 pinos)
(— pagina 96)
Use esta porta para conectar um PC ou sistema de
controle. Isso permite que vocé controle o projetor
usando o protocolo de comunicagao serial. Se vocé
estiver escrevendo seu préprio programa, os codigos
de controle de PC tipicos estdo na pagina 96.

9. Mini tomada AUDIO OUT (Estéreo Mini)
(— pagina 74)
OBSERVAGAO: A mini tomada AUDIO OUT néo suporta terminal de
fone de ouvido.

10. Mini tomada AUDIO IN (Estéreo Mini)
(— péagina 75)




1. Introducao

® Nomes de pecas do controle remoto

N

2 —\/ (e ) 6
5 —\ &) &2 L 7
Al ?
1%::%%53%4%3/—10
| \Dspigrrt cONPUER  AUTo D

9 —wR-r o

USB-A  USB-B

11 —&D € &3] —17
15 TG 12
8 = €2

O—woud
30 o
EE
34 /MNQ 32
NEC 33

RD-477E

1. Transmissor infravermelhos
(— pagina 8)
2. (|)Botao POWER ON
(— pagina 12)
3. (()) POWER STANDBY
Botao
(— pagina 23)
4. Botao SOURCE
(— pagina 14)
5. Botao HDMI 1
(— pagina 14)
6. Botao HDMI 2
(— pagina 14)
7. Botao HDBaseT
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
8. Botao DisplayPort
(Este botdo néo funcionar nesta
série de projetores)
9. Botao COMPUTER
(— pagina 14)
10. AUTO ADJ. Botao
(— pagina 22)
11. Botao VIDEO
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
12. Botao USB-A
(— pagina 14, 27)
13. Botao USB-B
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
14. Botao APPS
(— pagina 14, 80)
15. Botao ID SET
(— pagina 55)
16. Botao do teclado numérico/
botao CLEAR
(— pagina 55)

17. Botao PIP
(O botao PIP nao funciona nesta
série de projetores)
Botao FREEZE
(— pagina 25)
Botao AV-MUTE
(— péagina 25)
Botao MENU
(— pagina 29)
21.Botao EXIT
22.Botao AV4»
23. Botao ENTER
24. Botao D-ZOOM (+)(-)
(— pagina 25, 26)
Botao MOUSE L-CLICK *
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
26. Botao MOUSE R-CLICK *
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
27.Botao V/A PAGE
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
28.Botao ECO
(— pagina 44)
29. Botao KEYSTONE
(— pagina 20, 48)
30. Botao PICTURE
(— péagina 38)
31.VOL. Botao (+)(-)
(— pagina 22)
32.Botao ASPECT
(— pagina 35)
33. Botao FOCUS/ZOOM
(Este botdo ndo funcionar nesta
série de projetores)
34. Botao HELP
(— pagina 59)

18.

19.

20.

25.
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Instalacdo da bateria
1. Pressione com firmeza e deslize 2. Instale novas baterias (AAA). 3. Deslize a tampa de volta sobre

a tampa da bateria para fora. Verifique se a polaridade (+/-) as baterias até que ela se
das baterias estdo alinhadas encaixe no lugar. Nao misture
corretamente. diferentes tipos de baterias ou

baterias novas e velhas.

Precaucdes de Controle Remoto

Manuseie o controle remoto com cuidado.

Se o controle remoto ficar molhado, limpe de imediato.

Evite o excesso de calor e umidade.

N&o faca curto-circuito, aquega ou separe as baterias.

N&o jogue as bateria no fogo.

Se néo usar o controle remoto durante muito tempo, retire as baterias.

Verifique se a polaridade (+/-) das baterias estdo alinhadas corretamente.

N&o use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias uma com as outras.
Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

Alcance operacional para controle remoto sem fio

e i Controle remoto

30°

30° 'f

30°

22 pés/7 m 22 pés/7 m

30°

30°

30°

30°

¢ O sinal infravermelho opera por linha de visdo até uma distancia de cerca de 22 pés/7 m e dentro de um angulo
de 30 graus do sensor remoto no gabinete do projetor.

e O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e o sensor ou se uma luz forte incidir sobre
o sensor. Pilhas fracas também impedirdo que o controle remoto opere corretamente o projetor.



1. Introducao

Sensor de angulo

O intervalo do angulo de instalacado que o sensor de d4ngulo embutido do projetor pode detectar é mostrado
na figura abaixo.

Ao selecionar [Auto teto /Frente]
ou [Auto teto /Tras] como forma
de projegéo, o projetor serd
julgado automaticamente como a
projecao frontal.

120°
60° Ao selecionar [Auto teto / Frente]
ou [Auto teto / Tras] como forma
de projecgéo, o projetor serd
julgado automaticamente como a
60° projec&o no teto.
120°

Ao selecionar [Auto teto / Frente]
ou [Auto teto / Tras] como forma
de projegéo, o projetor sera
Jjulgado automaticamente como a
projegéo frontal.




2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Esta secéo descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

@ Fluxo de projecao de uma imagem

Etapa 1
e Conectar seu computador/Conectar o cabo de alimentacao (— pagina 11)

U

Etapa 2
e Ligar o projetor (— pagina 12)
e Alterar o idioma do menu na tela (— pagina 13)

U

Etapa 3

e Selecionar uma fonte (— pagina 14)

U

Etapa 4
e Ajustar o tamanho e a posicdo da imagem (— pagina 15)
e Corrigir distorcao keystone [KEYSTONE] (— pagina 20)

U

Etapa 5

e Ajustar uma imagem e som
- Oftimizar um sinal de computador automaticamente (— pagina 22)
- Baixar e aumentar o volume (— péagina 22)

U

Etapa 6

* Fazer uma apresentacao

U

Etapa 7
e Desligue o projetor (— pagina 23)

U

Etapa 8

e Quando mover o projetor (— pagina 24)

10



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Conectar seu computador/Conectar o cabo de alimentacao

1. Conecte seu computador ao projetor.
Esta secao mostrara uma conexdo basica com um computador. Para obter informagées sobre outras conexées,
consulte “7. Instalacdo e conexbes” na pagina 72.
Conecte o cabo do computador (VGA) entre o terminal COMPUTER IN do projetor e a porta do computador
(mini D-Sub de 15 pinos). Gire os dois parafusos de aperto manual de ambos os terminais para fixar o cabo do
computador (VGA).
2. Conecte o cabo de alimentacao fornecido ao projetor.
Primeiro conecte o plugue de trés pinos do cabo de alimentacdo fornecido ao terminal AC IN do projetor e, em
seguida, conecte outro plugue do cabo de alimentagéo fornecido diretamente na tomada da parede. Nao use
nenhum conversor de plugue.
O indicador de energia do projetor comecara a piscar em laranja.
* Isso se aplicara a ambos os indicadores quando [NORMAL] for selecionado para [MODO DE ESPERA]. Consulte
a segdo Indicador de energia. (— pédgina 87)
POWER STATUS LIGHT \ COMPUTER IN
2 Cabo de computador
(VGA) (fornecido)
P=1 1T
Certifique-se de que os
pinos estejam totalmente <\/
inseridos na entrada — Para tomada de parede
AC IN e na tomada da
parede.
A\ cuibADO:

Partes do projetor podem ficar temporariamente quentes se o projetor for desligado com o botdo POWER ou se
a fonte de alimentacdo CA for desconectada durante a operagao normal do projetor.
Tenha cuidado ao manusear o projetor.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Ligando o projetor

1. Remova a tampa da lente.
(Apenas para PE506UL)

Pressione e segure ambas as extremidades da tampa da

lente e puxe-a em sua diregéao.

2. Pressione o botao (POWER) @ no gabinete do projetor
ou o botao POWER ON (ligar) no controle remoto.

O indicador POWER piscard e o projetor ficara pronto para

ser usado.
DICA:

e Quando a mensagem “cddigo PIN” é mostrada, significa que o

recurso [SEGURANCA] esta ligado.
(— pdgina 51)

Depois de ligar o projetor, certifique-se de que o computador \

ou a fonte de video estejam ligados.

POWER STATUS LIGHT
Luz laranja piscando

Ligar
POWER STATUS LIGHT

Luz azul State zielone
constante Swiecenie

POWER STATUS LIGHT

Luz azul Miga na zielono
constante

(— pagina 87)
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Alterar o idioma do menu na tela
Selecionando a tela

1. Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle
superior para exibir o menu na tela.

2. Pressione o botao AV para selecionar o menu Expandir e, em
seguida, pressione o botdo ENTER ou P para selecionar a opgéo
Idioma.

3. Entéo pressione o botdo AV para selecionar o idioma desejado.
(— pédgina 46)
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Selecionando uma fonte
Selecionando a fonte de computador
OBSERVAGAO: Ligue a o equipamento da fonte de computador conectada ao projetor.

Detectando o sinal automaticamente

Pressione o botdo INPUT. O projetor ira procurar a fonte de entrada
disponivel e exibi-la. A fonte de entrada mudara da seguinte forma:

Computador - HDMI1 — HDMI2 — USB-A — LAN

Computador
e Com atelade INPUT exibida, vocé pode pressionar o botdo AV para HDMI 1
selecionar a fonte de entrada. HDMI 2
USB-A
DICA: Se néo existir sinal de entrada, a entrada serd pulada. LAN

Usando o controle remoto

Pressione qualquer um dos botées Computer, HDMI1, HDMI2, USB-A
ou APPS.

14



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Ajustar o tamanho da imagem e posicao

Use o pé de inclinagéo ajustavel, a fungdo de zoom ou o anel de foco para ajustar o tamanho e a posigéo da imagem.
Neste capitulo, os desenhos e cabos sdo omitidos para maior clareza.

Ajustar o angulo de projecéo (a altura de uma imagem) | Ajustar com precisdo o tamanho de uma imagem
[Pé de inclinagéo] (— pagina 16) [Alavanca de zoom] (— péagina 17)

Ajustar a posicao vertical e horizontal da imagem
projetada [Mudanca de lente] (— pagina 18)

/]

A funcéo de correcdo automatica Keystone é desligada no momento do envio.
Para realizar a corregcdo Keystone manualmente, consulte “@ Corrigindo Distorcdo Keystone [KEYSTONE]” na
pagina 20.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Ajustar o pé de inclinacao
1. Coloque o projetor perpendicular a tela.

A CUIDADO:

Nao tente tocar na ventilagdo de exaustao durante o ajuste do pé
de inclinagéo, pois pode ficar quente durante o tempo em que o
projetor esta ligado e apds ser desligado.

2. Gire o pé de inclinacao ajustavel esquerdo e direito para fazer
ajustes na altura desejada.

e Gire a inclinacdo no sentido horério para levantar o projetor e
no sentido anti-hordrio para baixar o projetor ou retrair o pé
ajustdvel.

e O pé de inclinagcdo pode ser alargado até 0,71 pol./18 mm.
e Existe aproximadamente 3,5 graus (para cima) de ajuste para a

frente do projetor. cim Para baixo

A CUIDADO:

* N&o use o pé de inclinagdo para fins diferentes dos originais. O
uso incorreto, como usar o pé de inclinagéo para transportar ou
pendurar (na parede ou no teto), pode causar danos ao projetor.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Zoom
Use a alavanca de ZOOM para ajustar o tamanho da imagem na tela.

Alavanca de zoom

Foco
Use o anel de FOCO para conseguir o melhor foco.




2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Mudanca de lente

Pressione o botao D e @ para fazer o ajuste de deslocamento
da lente manualmente.

Rode o botdo (@, depois vocé pode mover a imagem
para cima e para baixo com uma distancia de até + 55%
(PE506WL) e 60% (PE506UL) entre a faixa superior e
inferior da imagem.

Rode o botéo 2, depois vocé pode mover a imagem para @

adireita e para a esquerda com uma distancia de até -26% ~ '

+26% (PE506WL) e -29% ~ + 29% (PE506UL) da largura : Mudanga de lente H
da imagem.

DICA:
e O diagrama abaixo mostra a faixa de ajuste de deslocamento da lente (ORIENTAGAQ]: [FRENTE - SECRETARIA)).
¢ Para a faixa de ajuste de deslocamento da lente relativa a projegdo [FRENTE - TETO], consulte a pagina 70-71.

[PES06UL]
29%H 100% H 29%H

Largura da
i 60%V / imagem
projetada

100% V

| Alturada
imagem
projetada
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

[PESO06WL]

26%H 100% H 26% H

Largura da
i 55% YV / imagem
projetada

| Alturada
imagem

100% V = N

Descricao dos simbolos: V indica vertical (altura da imagem projetada), H indica horizontal (largura da imagem
projetada).
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Correcao de distorcao Keystone [KEYSTONE]

Vocé pode ajustar a distorgdo keystone da imagem no projetor com o ajuste H/V keystone. Siga as etapas abaixo
para ajustar a distor¢do keystone da imagem projetada manualmente.

Antes de realizar a correcio KEYSTONE

Pressione o botdo KEYSTONE no controle remoto. E apresentada a caixa de didlogo de ajuste da distorgéo keystone
(incluindo H/V keystone, correcdo de 4 cantos, corregdo de 6 cantos, corregdo de curva, ajuste de imagem em
grelha, redefinir), pressione o botdo AV 4P para ajustar a distorgéo keystone.

Vocé pode salvar suas configuragdes do ajuste de keystone.

e Keystone H/V...... Ajuste aimagem projetada quando o projetor estiver com distorgéo keystone horizontal ou vertical.

e 4-Corregéo de cantos...... Ajuste a imagem projetada quando o projetor estiver com distorgéo keystone de quatro
cantos.

e 6-Correcédo de cantos...... Ajuste a imagem projetada quando o projetor estiver com distor¢céo keystone de seis
cantos.

e Corregdo curva...... Ajuste a imagem projetada quando a linearidade do projetor for irregular ou as imagens
projetadas estiverem dobradas verticalmente e horizontalmente.

¢ Ajuste de imagem em ponto de grade...... Ajuste os pontos locais da imagem projetada.

® Repor...... Os valores de corregéo serdo restaurados para os padroes de fabrica.

Keystone H/V

4-Correcdo de cantos
6-Correcdo de cantos

Correcdo curva

Ajuste de imagem em
ponto de grade

Repor valor

1. Pressione o botdo ¥ do gabinete do projetor.
A tela “H/V keystone” aparecera na tela.
¢ Pressione o botdo KEYSTONE quando estiver usando
o controle remoto.

2. Pressione o botédo ¥ selecionar H/V Keystone e depois Area projetada
pressione o botdo ENTER para selecionar H Keystone. Moldura da tela
E pressione o botdo 4P fazer o ajuste de modo a
que os lados esquerdo e direito da imagem projetada
figuem paralelos.
e Ajuste a distorgédo keystone horizontal.

20



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

3. Alinhe o lado esquerdo (ou direito) da tela com o lado
esquerdo (ou direito) da imagem projetada.
e Use o lado mais curto da imagem projetada como
base.
* No exemplo a direita, use o lado esquerdo como
base. | Alinhar lado
esquerdo

4. Pressione o botdo V¥ para selecionar V KEYSTONE e
depois use o botdo AV para que a parte superior e a
parte inferior da imagem projetada fiquem paralelas.
* Ajuste a distorcéo keystone vertical.

5. Repita as etapas 2 e 4 para corrigir a distorgéo keystone.

6. Depois de concluir a correcéo da distorgao trapezoidal,
pressione o botdo SAIR durante algum tempo para
desligar o menu.

OBSERVAGAO:

¢ A marca da seta parece branca quando ndo ha ajuste de keystone.

e A marca da seta que indica a diregcao do ajuste fica vermelha.

¢ A seta desaparece quando o limite maximo de ajuste da distorgao trapezoidal H/V é atingido.

¢ A caixa de mensagem da distorcdo keystone desaparece se vocé pressionar o botdo Keystone novamente quando
aparecer. Pressione o botdo ENTER novamente para alternar os seis itens de corregéo.

¢ A faixa ajustavel esta sujeita a fonte de entrada do sinal.

¢ Para obter mais detalhes sobre a funcéo keystone, acesse a pagina 48-51.

e Ao usar o VISUALIZADOR, vocé nao pode usar o botdo ¥ no painel para acessar diretamente o menu de cor-
recao da distor¢ao keystone.

Para retornar os ajustes de keystone ao padrao:
1. A tela Keystone sera exibida na tela.
2. Pressione o botdo V¥ para selecionar Redefinir.
3. Pressione o botdo P ou o botdo ENTER.
e Os ajustes serdo redefinidos.

OBSERVAGAO:
Todos os valores ajustados definidos no ajuste [KEYSTONE] séo redefinidos para os valores iniciais
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Otimizar o sinal do computador automaticamente
Ajustando a imagem usando o ajuste automatico
Otimizar uma imagem de computador automaticamente. (Ajuste automatico de PC)

Pressione o botdo AUTO ADJ. para otimizar uma imagem de computador NG __

automaticamente. e
Este ajuste pode ser necessario quando vocé conectar seu computador %ﬂ e _wn
pela primeira vez.

AV-MUTE FREEZE
. N

[Imagem ruim] [Imagem ajustadaj

OBSERVAGAO:

e Alguns sinais podem demorar algum tempo a exibir ou podem néo ser exibidos corretamente.

e Se a operagao de Ajuste Automatico ndo otimizar o sinal do computador, experimente ajustar [Sincronizagao finaj, [Posicao H], [Posigdo V] e
[Tamanho H] manualmente. (— pdgina 34, 35)

© Aumentar ou diminuir o volume

O nivel de som do alto-falante ou saida de dudio pode ser ajustado.

(o — 0 |

Aumentar o volume

Diminuir o volume

%) Volume 19

%)  Sem som Desligado

DICA: Quando néo forem exibidos menus, 0s botoes <« e » no gabinete
do projetor funcionam como um controlo de volume.

Quando o menu de ajuste de volume acima for exibido, prima os botoes
A ¢V para controlar o siléncio ligado e desligado.

OBSERVAGAO:

e (0 controle de volume esta disponivel no botao < ou W, mas é invalido
através do controle remoto quando uma imagem é ampliada usando o
botédo D-ZOOM (+) ou quando o menu € exibido.

e (0 controlo de volume néo esta disponivel com o botdo <« ou W quando
o VIEWER é utilizado.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

( Desligar o Projetor
Para desligar o projetor:

1. Primeiro, prima o @ botao (POWER) no gabinete do
projetor ou o botao STANDBY no controlo remoto.

A mensagem de confirmacéo sera exibida.

Desligar?

Sesséo de poupanca de carbono

66,5200 [9-CO2]

2. Em segundo lugar, prima o botao ENTER ou prima Ligar
novamente o botéo (&) (POWER) ou o botio STANDBY. _
A fonte de luz sera desligada e o projetor entrard no modo de
espera. No modo standby, o indicador POWER fica piscando
laranja e o indicador STATUS e LIGHT séo desligados
quando [Normal] é selecionado para [Modo de espera]. POWER STATUS LIGHT

Luz azul constante State zielone
Swiecenie
ou

POWER STATUS LIGHT
Luz azul constante  Miga na zielono

Espera

==

POWER STATUS LIGHT
Luz laranja piscando

A\ cuibaDo:

Partes do projetor podem ficar temporariamente quentes se o projetor for desligado com o botdo POWER ou se
a fonte de alimentacdo CA for desconectada durante a operagéo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

OBSERVAGAO:
e Enquanto o indicador de energia estiver a piscar a azul em ciclos curtos, a energia ndo pode ser desligada.
e Néo pode desligar a corrente durante 60 segundos imediatamente apds a ligar e exibir uma imagem.

e Néo desligue a fonte de alimentagdo CA do projetor dentro de 10 segundos apds fazer ajustes ou alteracdes de defini¢éo e fechar o menu.
Isto pode causar perda de ajustes e definigoes.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Ao Mover o Projetor

Preparacao: Certifique-se de que o projetor esta desligado.

1. Coloque a tampa da lente (Apenas para PE506UL).
2. Desligue o cabo de alimentacao.

3. Desligue quaisquer outros cabos.
e Remova a memdria USB ou a unidade LAN sem fios USB se esta for introduzida no projetor. (— pégina 27, 77)
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3. Recursos Convenientes

@ Desligar a Imagem e o Som
Prima o botao AV-MUTE para desligar aimagem e o som durante um curto periodo
de tempo. Prima novamente para restaurar a imagem e o som.

OBSERVAGAO:
o Mesmo que a imagem esteja desligada, o menu continua na tela.
e 0 som da tomada AUDIO OUT (Estéreo mini) pode ser desligado.

@ Congelar uma imagem

Prima o botdo FREEZE para congelar uma imagem. Prima novamente para retomar
0 movimento.

OBSERVAGAO: A imagem estd congelada mas o video original ainda estd a ser reproduzido.

e Este recurso ndo pode ser utilizado quando se seleciona LAN, e USB-A como
terminal de entrada.

©® Ampliar uma imagem
Vocé pode ampliar a imagem em até quatro vezes.
OBSERVAGAO:

e A ampliagdo maxima pode ser inferior a quatro vezes, dependendo do sinal.
e Este recurso ndo pode ser utilizado quando se seleciona LAN, e USB-A como terminal de entrada.

Para fazer isso:

1. Prima o botao D-ZOOM (+) para ampliar a imagem.
Para mover a imagem ampliada, utilize o botao A, V¥, € ou .

5
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3. Recursos Convenientes

2. Prima o botao AV <p.
A drea da imagem ampliada serda movida.

+ | Avpy

3. Prima o botdo D-ZOOM (-) para ampliar a imagem. ©

AV-MUTE FREEZE

Cada vez que o botdao D-ZOOM (-) é pressionado, a imagem é reduzida.

o
O MO\ISE—b
ECO KEYSTONE PICTURE
(CXeXeXC)

OBSERVACAO:
e A imagem serd ampliada ou reduzida no centro da tela.
e Pressione o botdo ASPETO no controle remoto ou selecione a fungdo Aspecto no menu Exibir pode cancelar a ampliagdo atual.
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4. Usar o VISUALIZADOR
Funcao USB-A

Quando a memaria USB € inserida no projetor, a fungdo USB-A pode projetar imagens armazenadas na memoria USB.

O conteudo projetado da fungcao USB-A
A funcdo USB-A suporta os seguintes ficheiros de imagem.

Nome da L~
~ Formato Descricao
extensdo
/ieq |Codificador de linha de base 24 2‘:22:3922 oniy ;‘222?:12300
PYIPEY | rGB progressivo de 24 bits Ue | ¢
do painel
Mapas om Com base em paleta de 1.4.8 bits
P |rGB24,32 bits

png  [True Color de 24, 48 bits Resolugdo maxima: 1280X800

gif Com base em paleta de 1,4,8 bits

tiff

Exibir tela USB-A
Quando a memoaria USB ¢ inserida no projetor, a fungdo USB-A pode projetar imagens armazenadas na memoria USB.

1) Pressione o botdo SOURCE no controlo remoto ou INPUT no controle superior e selecione a fonte de entrada
de [USB-A].
2) Insira diretamente a memaria USB na porta USB (Tipo A).
¢ Pressione o botdo ENTER para exibir a tela de espera instantaneamente, enquanto o icone da meméria USB é
exibido no canto esquerdo inferior da tela.
e Quando a memoria USB ¢é independente da particéo, ela exibe mais do que um icone USB.
3) Pressione o botdo AV «P para alternar os itens necessarios.
e O diretdrio raiz da memoria USB é exibido em uma miniatura.

Reproduzir imagem
Apenas uma imagem é exibida na tela quando vocé a reproduz.

1) Pressione o botdo AV« para selecionar uma imagem.
2) Pressione a ENTER ou o botéao ».

¢ Exibicdo em tela inteira
3) Pressione o botdo ENTER.

¢ Pressione o botdo ENTER para retornar a miniatura.

Reproduzir diapositivo
Ative o conjunto de diapositivos no menu USB-A para reproduzir o arquivo; outros arquivos na mesma pasta podem
ser reproduzidos automaticamente.

1) Pressione o botdo €W para selecionar um arquivo.
2) Pressione a ENTER ou o botéo ».
¢ Exibicdo em tela inteira
3) Pressione o botdo ENTER.
¢ Pressione o botdo ENTER para retornar a miniatura.

A terminacao do USB-A
O efeito de transigao de slides no menu USB-A é configurado para "Deslizar para a direita" ou "Deslizar para baixo",
todas as imagens na mesma pasta podem ser reproduzidas automaticamente.

1) Pressione o botdo AV «» para o selecionar , exibido no canto superior esquerdo da tela.
2) Pressione o botdo ENTER.
3) Desconecte a memoéria USB diretamente.
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4. Usar o VISUALIZADOR

OBSERVAGAO:

e Apenas a memodria USB até FAT32 (32 GB) pode ser lida.

e Ao inserir uma memodria USB, se certifique da diregdo de insergéo para evitar danificar a porta.

e (Observe os seguintes pontos ao inserir e remover a memoria USB:
a. 0 indicador pisca quando a memdria USB inserida no projetor ou o projetor estd lendo dados. NAO remova a memdria USB enquanto
a luz estiver piscando.
b. Nao insira nem remova a memdria USB com frequéncia. Em seguida, remova-a apds a instalagéo de pelo menos 5 segundos. Depois
de remover pelo menos 5 segundos e, em seguida, insira-o novamente.
¢. Devido ao formato do arquivo, algumas fotos ndo podem exibir miniaturas.

Precaucdes no processamento e armazenamento de memdria USB
o Se houver fumaga ou cheiro anormal, feche o dispositivo externo e entre em contato com o revendedor.
o Nao coloque materiais estranhos ou itens de metal na porta USB. A eletricidade estdtica pode causar perda ou danos aos dados.
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5. Usar o Menu da Tela

@ Visao geral do item de menu
Menu principal Submemu

3

Visualizagao

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicao H 0
Posicao V 0
Tamanho.H 0
Proporgéo Normal
Orientagdo Frente
Posicdo do menu Canto superior esquerdo
Exibicéo de fundo Azul
Sistema

1. Menu de exibicao

¢ Selecione Ajuste automatico de PC, Sincronizacao fina, posicao H, posicao V, Tamanho.H para ajustar os
parametros para corresponder ao formato VGA.

e Proporcao: Normal/Amplo/Total/4:3.

e Orientacao: Escolha Frente, Auto Teto/Traseira, Auto Teto/Frente, Teto/Traseira, Teto/Frente e Traseira.
* Posicao do menu: Defina a posicdo de exibicao do menu na tela.

e Exibicao de fundo: Defina a cor de fundo da tela de projecéo.

e Formato do sinal: Selecione o formato de sinal do sistema compativel com a fonte de entrada.

2. Menu de ajuste de cor

As opcoées disponiveis no menu Modo de imagem sdo Dindmico, Padrao, Cinema, Quadro preto (Verde),
Quadro colorido ou Imagem do usuario.

As opcoées de ajuste de cores disponiveis: Contraste, brilho, temperatura de cor., Vermelho, Verde, Azul e
Nitidez.

3. Menu de definicao

Configuracao da operacado de funcao basica no projetor: Ao iniciar, Modo de espera, Altitude elevada,
Resfriamento rapido, Bloqueio de teclas, Taxa de transmissao, Otimizacao de contraste, Controle de laser,
Configuracao de som e HDMI.

4. Expandir menu

As opcoes de ajuste disponiveis sao Idioma, Configuracdo automatica, Keystone, Seguranca, Gerenciamento
de energia, Filtro, Padrao de teste, Configuracao de rede, ID de controlo e Padrao de fabrica.

5. Menu USB-A

Selecione o parametro de Definir slide, Efeito de transicdo de slide, Ordem de classificacao, Girar, Melhor
ajuste, Repetir, Aplicar.

6. Menu de informacao
Exibir informacées sobre o projetor.
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5. Usar o Menu da Tela

@ Lista dos Itens de Menu

Alguns itens ndo estao disponiveis dependendo da fonte de entrada.

Menu principal Sub-menu Configuragao Observagoes
Ajuste PC auto
Sincronismofino 0-31
Posicédo H -5-45
Posicéo V -5-45
Tamanho.H A5 - 415 A.fa|xa de H o.tamanho
difere dos sinais.
Proporcéo Normal */Amplo/Total/4:3
Frente *
Traseira
Orientacio Teto/Frente
Tela ¢ Teto/Traseira
Tetoauto/Frente

Tetoauto/Traseira

Posicdo do menu

Canto superior esquerdo*
Canto superior direito
Centro

Canto inferior esquerdo
Canto inferior direito

Tela de fundo

Preto, Azul*, logotipo

Sistema

O formato de sinal
--- selecionado é exibido no
menu Formato de sinal

Modo de imagem

Padrao*

Cinema

Quadro preto (Verde)
Quadro de cor
Imagem do utilizador

Dinamica
Contraste 0-63 (32 %)
Ajuste de cor Brilho 0-63 (32 %)
Temp. cor Alto/Meio*/Baixo/Usuario
Vermelho 0-63 (32 %)
Verde 0-63 (32 %)
Azul 0-63 (32 %)
Nitidez 0-15(8 7
Ao iniciar Ligado/desligado*

Modo de espera

Normal*/Suspensao/Rede em espera

Alta altitude

Ligado/desligado*

Ajuste
Arrefecimento rapido

60 seg/0 seg*/30 seg

Bloqueio do teclado

Ligado/desligado*

Otimizagéo de contraste

Ligado/desligado*

* O asterisco (*) indica que a configuragao padréo varia dependendo do sinal.
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Menu principal

Sub-menu

Configuracao

Observacoes

Velocidade de

4800/9600/19200%/38400

Contagem decrescente pronta

transmissao
Normal*/ECO1/
Modo ECO ECO2/Total
Controle de laser Normal
. 50%-100% Apenas para o modo
Ajuste de laser (100%") Normal
Ajuste Volume 0-25(12 %)
Som
Sem som Ligado/desligado*
Imagem Auto*/64-940/
0-1023
Configuragéo de
HDMI Som HDMI*/
Computador
. O projetor oferece suporte a varios
Idioma . P
idiomas (Inglés®)
Procurar entrada Ligado*/Desligado
Configuragéo Ajuste automatico . N .
automatica de PC Ligado*/Desligado
Keystone auto Ligado/Desligado*®
Kevstone Armazenamento®/
y Redefinir
Keystone H/V
Correcao de 4 cantos
Keystone Correcéo de 6 cantos
Corregéo curva
Ajuste de imagem em ponto de grade
E .
xpandir Redefinir
Blloguelo do Ligado/desligado*
Seguranca codigo PIN
Alteracdo do codigo PIN
Pronto*
Gerenciamento de Desl!gar
eneraia Desligado
9 Temporizador

Filtro

Contador do filtro
Temporizador

Repor contador do filtro

Padrao de teste

Desligado*, escala de cinza (1-4),
barra de cores, vermelho, verde, azul,

polimento cruzado,
raster

branco, preto, cinza

* O asterisco (*) indica que a configuragcao padréo varia dependendo do sinal.
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Menu principal Sub-menu Configuracéo Observacgoes
DHCP (Ligado/
Desligado®)
Rede com fios Enderego IP
Configuragdo de Sub-rede
rede Gateway
DNS
Configuragdo de rede : 20 (1
Rede sem fios Conflguragao (Ligado/
desligado®)
Informacgdes da rede
Expandir
Endereco MAC
Endereco IP
ID de controlo nga.dO/ N
desligado
ID de controlo NUmero de
identificacdo de [1-254(1%)
controlo
Predefinicdo de fabrica
Definir diapositivo
Efeito de transicao entre Desl!zar para bal?(o. N
Deslizar para a direita
Ordenar por extensao
Sequéncia de ordenacédo Ordenar por nome”
Ordenar por tempo
Ordenar por tamanho
USB-A Nao rodar*
270 graus
Rodar 180 graus
90 graus
Ajuste automatico Ligado/desligado*
Repetir Ligado/desligado*
Aplicar
Entrada
Freq. sinc. H.
Freq. sinc. V.
Contador de laser
Info.

Nome do modelo

S/N

Versao do firmware

SUBCPU

* O asterisco (*) indica que a configuragdo padrao varia dependendo do sinal.
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@ Descricoes e funcoes do menu [ENTRADA]

M HDMIA

Computador
Seleciona o computador conectado ao sinal do terminal de entrada do seu computador.

OBSERVAGAO: Quando o sinal de entrada do componente € conectado ao terminal COMPUTER IN, selecione [Computador].

HDMI1 i HDMI2
Seleciona o equipamento HDMI compativeis conectado a seu terminal HDMI1 ou 2 IN.

USB-A

Este recurso permite que vocé faca apresentagdes usando uma memoéria USB que contém fotos.
(— pagina 27 “4. Usar o VISUALIZADOR”)

LAN
Seleciona um sinal da porta LAN (RJ-45).
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@ Descricoes e funcoes do menu [Menu de exibicao]

)

Visualizagédo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicéo H 0
Posigéo V 0
Tamanho.H 0
Proporgao Normal
Orientagao Frente
Posi¢éo do menu Canto superior esquerdo
Exibigao de fundo Azul
Sistema

[Ajuste automatico de PC]

Selecionar a fungdo Ajuste automatico de PC pode ajustar o sincronismo fino, posi¢do H, posi¢do V, Tamanho.H
para ser compativel com o computador automaticamente.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela.
Pressione o botdo AV¥ para selecionar o menu Exibir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Ajuste automatico de PC].

2) Pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAO:

e (0 projetor executard a fungéo Ajuste automatico de PC automaticamente quando o seu sinal € introduzido pela primeira vez.

e A fungdo Ajuste automadtico de PC. pode néo funcionar se os modelos de computador nédo forem compativeis com o sinal de entrada.

e A fungéo Ajuste automatico de PC. pode néo funcionar se vocé selecionar o seguinte formato de sinal do sistema: 480i, 5764, 480p, 576p,
720p, 1080i, 1080p ou sinais do terminal HOMI.

[Sincronismo fino]

(Somente para entrada de sinal de PC)

Ajuste a imagem para o melhor estado quando a imagem tremer ou o contorno da imagem escurecer.
1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Sincronismo fino].

2) Pressione o botao ENTER.

3) Pressione o botdo AV para ajustar o sincronismo fino.

O intervalo de ajuste é de 0 a +31. Por favor, ajuste para o estado de menor interferéncia.

[Posicao H]

(Somente para entrada de sinal de PC)

Partindo do principio de que a posicao relativa do projetor e da tela esta configurada corretamente, vocé pode mover
a posicéo horizontal da imagem se a posi¢céo da imagem projetada na tela estiver desviada.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Posigéo H].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para ajustar a posi¢cao H da imagem.

O intervalo de ajuste é de -5 a +5.
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[Posicao V]

(Somente para entrada de sinal de PC)

Partindo do principio de que a posicao relativa do projetor e da tela esta configurada corretamente, vocé pode mover
a posicéo vertical da imagem se a posi¢cao da imagem projetada na tela estiver desviada.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Posigéo V].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para ajustar a posi¢ao V da imagem.

O intervalo de ajuste é de -5 a +5.

[Tamanho.H]

(Somente para entrada de sinal de PC)

Vocé pode ajustar e reduzir a interferéncia causada pelos padrdes das listras verticais projetadas. Os seguintes
padrdes projetados podem causar um padrao circular (ruido). Ajuste a quantidade de interferéncia ao minimo. Os
usuarios podem apontar o reldgio para ajustar as imagens.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [tamanho.H].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para ajustar o nivel de tamanho.H.

O intervalo de ajuste é de -15 a +15.

[Proporcao]

Ajuste a imagem para caber no tamanho da tela, mantendo a proporgéo do sinal de entrada inalterada.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Exibir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Proporgao].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

Normal........... Use o tamanho maximo para projetar enquanto mantém a proporcéo do sinal de entrada inalterado.
Amplo Projetar imagens na proporgéo de 16: 9.

Completo....... Projetar imagens ao maximo.

S TR Projetar imagens na proporgao 4:3.

16:10.ccccieenes Projetar imagens na propor¢éo 16:10.

OBSERVACAO:

e Esse projetor pode ser selecionado a partir de Normal / Amplo / Total / 4:3.
e 16:10 serd destacado em cinza nesse projetor.

Visualizagédo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicao H 0
Posicao V 0
Tamanho.H 0
Proporgao Normal
Orientacao Frente
Posicéo do menu Canto superior esquerdo
Exibigao de fundo Azul
Sistema
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[Orientacao]
Selecione esta fungéo para definir a forma do projeto.
Por favor, altere a forma de projec¢ao, se o0 menu na tela for exibido de forma inversa ou reversa.
Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Exibir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéo ».
1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Orientacao].
2) Pressione o botdo ENTER.
3) Pressione o botdo AV para mudar.
Frente: Quando o projetor é instalado na mesa e projetado na frente da tela.
Traseira: Quando o projetor é instalado na mesa e projetado na parte traseira da tela (usando uma tela translucida)
Teto/Frente: Quando usar um montagem no teto para levantar o projetor (disponivel comercialmente) em frente da tela.
Teto/Tras: Quando usar um montagem no teto para levantar o projetor (disponivel comercialmente) na traseira da
tela (usado a tela translucida).
Auto teto/Frente: Quando o projetor € projetado na frente da tela. O sensor de angulo embutido detecta o angulo
do projetor automaticamente e depois muda para [Frente] ou [Teto/Frente] Em caso de projecao
frontal, por favor, defina esta opgéo. (— pagina 9)
Auto teto/Tras: Quando o projetor é projetado na frente da tela. O sensor de angulo embutido detecta o angulo do
projetor automaticamente e depois muda para [Tras] ou [Teto/Tras] Em caso de retroprojecado, por
favor, defina esta opgéo. (— pagina 9)

- “
Visualizagéo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicao H 0
Posicao V 0
Tamanho.H 0
Proporgao Normal
Orientagéo Frente
Posi¢édo do menu Canto superior esquerdo
Exibi¢c&o de fundo Azul
Sistema

| Se———

A\ aviso

e Caso sejam necessarios trabalhos especiais, por exemplo, para suspender o projetor no teto, consulte o seu
revendedor.
¢ Nunca tente instalar o projetor por conta prépria nesses casos. O projetor pode cair e causar ferimentos.

[Posicao do menu]

Selecione esta fungéo para definir a posicdo do menu na tela.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Exibir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Posicdo do menu].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para alterar a posicao do menu.

Superior esquerdo ....... O menu é exibido no canto superior esquerdo da tela.
Superior direito ............ O menu é exibido no canto superior direito da tela.
Centro.....ccoeveeeeecieeenee. O menu é exibido no centro da tela.

Inferior esquerdo ......... O menu é exibido no canto inferior esquerdo da tela.
Inferior direito .............. O menu é exibido no canto inferior direto da tela.
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Posi¢éo do menu Canto superior esquerdo

[Exibicao de fundo]

Selecione esta fungéo para ajustar a cor de fundo quando néao houver sinal de entrada.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Exibir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéao ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Exibigdo de fundo].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o item requerido.

Azul....... Toda a area de projecéo é exibida em azul.

Preto..... Toda a area de projecéo é exibida em preto.

Logo ..... Toda a area de projegao exibe o fundo do PROJETOR NEC.

OBSERVAGAO:
e Fsta fungao serd invalida quando vocé selecionar o sinal de entrada como USB-A e LAN.

Exibigéo de fundo

[Sistema]

Se um PC for selecionado como a fonte do sinal de entrada, o projetor detectara e se adaptara ao formato do sinal
automaticamente. A imagem correta pode ser exibida sem qualquer operagéo de configuragéo.

Seu projetor exibira um dos seguintes:

Auto: A funcao de ajuste automatico de PC fara os ajustes necessarios em seu projetor para projetar imagens validas.
Se as imagens forem exibidas incorretamente, ajuste-o manualmente.

---- : Nenhum sinal de PC detectado. Verifique a conexdo entre o PC e o seu projetor.

OBSERVACAO:
e Seu projetor pode salvar dados gerados pela fungdo de ajuste automatico de PC.
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Visualizagéo

e,

- 1024 x 768 , 60 HZ

1280 x 800, 60 HZ
1920 x 1080, 60 HZ

Sistema

¢ O formato de sinal selecionado é exibido no menu Formato de sinal.

Selecione o formato do sinal do computador manualmente.

1. Pressione o botdo MENU no controle remoto e as exibi¢cdes na tela. Pressione o botdo 4» para apontar para o
icone de entrada. Pressione o botdo A ¥ ou o botdo ENTER e o menu de entrada é exibido.

2. Pressione o botdo A V¥ para selecionar o formato do sinal e, em seguida, pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAO:
e 0 menu Formato do sinal do computador serd desativado assim que for selecionado HDMI 1, HDMI 2, USB-A ou LAN.

@ Descricoes e funcdes do menu [Ajuste de cor]
Selecione o ajuste de cor para definir o modo de imagem e ajustar a qualidade da imagem projetada.

Operacao do menu

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu de ajuste de cor e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botédo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o item requerido.

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o ponto de ajuste.

[Modo de imagem]

Operacao direta
Pressione o botéo de selecdo de IMAGEM no controle remoto para selecionar o modo de imagem desejado.

Operagéao do menu

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu de ajuste de cor e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botédo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Modo de imagem].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

Dinamica
Um modo de imagem adequado para visualizagdo em salas iluminadas.

Padrao
O modo padrao do seu projetor; pode vir em cor natural.

Cinema
Escala de cinza enriquecida para assistir filmes.
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Quadro preto (Verde)

Um modo de imagem projetado para exibicdo em um quadro negro (verde). Aumenta a qualidade da imagem
projetada no quadro negro (Verde). Isso é projetado para uma placa em verde em vez de preto, conforme indicado
por seu nome.

Quadro de cor

Um modo de imagem adequado para projetar imagens na superficie da parede em vermelho, azul, amarelo ou verde.
Pressione o botdo ENTER para entrar no menu do painel colorido e pressione o botdo AVY para selecionar Vermelho,
Azul, Amarelo ou Verde; pressione o botdo ENTER.

7
& Ajuste de cor

Vermelho
Azul
Verde

N

Quadro de cor

Imagem do utilizador
Os usuarios podem customizar o ajuste de cores.

[Contraste]

Pressione o botdo ¥ para diminuir o contraste; intervalo de 0 - +63.
Pressione o botdo A para aumentar o contraste, faixa de 0 - +63.

[Brilho]

Pressione o botdo ¥ para diminuir o brilho, faixa de 0 - +63.
Pressione o botdo A para aumentar o brilho, faixa de 0 - +63.

[Temp. cor]

Pressione o botédo AV para selecionar a temperatura de cor necessaria (Baixa, Média, Alta e Usuario)
Temp. alta: Torne-se azul gradualmente.

Temp. média: Cor natural adequada.

Temp. baixa: Ficar vermelho gradualmente.

Usuario: Vocé mesmo pode ajustar os valores de Vermelho, Verde, Azul e Amarelo.

[Vermelho]
Pressione o botao ¥ para diminuir a tonalidade vermelha e o botao A para o aumentar.

[Verde]

Pressione o botao ¥ para diminuir a tonalidade verde e o botdo A para aumenta-lo.

[Azul]
Pressione o botao ¥ para diminuir a tonalidade azul e o botdo A para aumentar.

[Nitidez]

Pressione o botdo V¥ para suavizar a imagem e o botdo A para aumentar a nitidez, faixa de 0 a +15.
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@ Descricoes e funcoes do menu [Ajuste]

O projetor tem fungéo de configuragéo. Vocé pode selecionar outras fungdes conforme descrito abaixo.

Operagao do menu

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu de configuracéo e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botédo ».

1) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para definir opgoes.

[Ao iniciar]

Defina a opgdo como “Ligado” se selecionar esta fungéo; o projetor ligard automaticamente quando o cabo de
alimentacgéo for conectado a tomada.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Ao iniciar].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

Desligado .... Entre no modo de espera.
Ligado.......... Iniciar imediatamente.
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OBSERVAGCAO:
e Apds a corrente ser desligada, por favor aguarde cerca de 20s depois de desligar o AC, e depois vocé pode desligar a corrente. Se a
correr for ligada imediatamente, poderad ndo funcionar corretamente.

[Modo de espera]

Selecione esta fungéo para alternar entre os diferentes modos de espera.

1) Pressione o botdo A V¥ para selecionar o menu [Modo de espera].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo A V¥ para ajustar os niveis.

Normal.....c.cooeeieieeiiiiieeeeene Embora o consumo de energia neste modo seja menor do que no modo [Rede em
modo de espera] ou [Suspenséo], quando este modo é selecionado, somente o botédo
POWER no painel de controle superior ou no controle remoto funcionam.

Rede em modo de espera.....Embora o consumo de energia em esse modo seja maior do que no modo [Normal],
este modo permite que vocé ligue o projetor a partir da condigdo de espera usando o
recurso Iniciar LAN (doravante denominado Wol) via LAN.

Consulte seu administrador de rede para obter mais informagdes sobre WoL.

Modo de suspenséo.............. Embora o consumo de energia neste modo seja maior do que no modo [Ligagédo arede em
modo de espera], este modo gasta menos tempo para ligar o projetor a partir da condigéo
de espera via LAN em comparagdo com o modo [Ligagéo a rede em modo de espera).
Para controlar o projetor usando nosso software aplicativo NaViSet Administrator 2,
selecione o modo [Suspensao].

Modo de espera Normal

[Alta altitude]

Vocé pode alterar a configuragé@o da velocidade da ventoinha de resfriamento de acordo com a altitude em que seu
projetor esta operando.
1) Pressione o botdo A ¥ para selecionar o menu [Alta altitude].
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2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo A V¥ para selecionar o menu necessario.

Desligado: Velocidade normal. Desative a opgéo ao operar o operador, se a altitude ndo for muito alta.
Ligado: Mais rapido do que no modo desligado. Ative a opgéo ao operar o operador em sitios altos.
. .

Alta altitude Desligado

Nota:

e ( sensor de presséo do ar detectard a altitude automaticamente. Quando a altitude estd a uma altitude de aproximadamente 1700 metros/ 5577
Pés ou superior, 0 projetor ligard a fungdo Alta altitude automaticamente, portanto, 0 menu na tela de Alta altitude mudard para “Ligado”.

e Se 0 sensor de pressdo do ar estiver danificado, o0 menu 0SD do projetor ficard vermelho para lembrar que a fungéo de transferéncia
automadtica para alta altitude € invalida. O usudrio pode definir a alta altitude como “Ligado” manualmente.

e Quando a altitude definida excede 2.600 metros/8.530 pés, o brilho do projetor diminui automaticamente para protegéo do dispositivo.

e ( projetor pode ser usado a uma altitude ndo superior a 3.000 metros/9.843 pés. Se a altitude real exceder esse limite, o brilho do projetor
diminuird automaticamente para protegéo do dispositivo.

[Arrefecimento rapido]

Selecione o tempo de resfriamento apos o projetor ser desligado.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Arrefecimento rapido].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para alternar para o menu necessario.

60 seg....... Resfriando 60 segundos depois de o projetor ser desligado.

30 seg....... Resfriando 30 segundos depois de o projetor ser desligado. E o ventilador de resfriamento sera mais
rapido na forma de resfriamento normal com tempo menor, mas soara mais alto.

0 seg......... Resfriando de imediato depois de o projetor ser desconectado.

e =

Arrefecimento rapido

Nota:
e A fungéo de resfriamento rapido varia se o usudrio necessitar de mover imediatamente o projetor. Se o usudrio necessitar de desconectar a
energia para mover o projetor imediatamente, vocé pode escolher 0 Seg, ou nds podemos selecionar a opgdo "60 Seg".

[Bloqueio de teclas]
Selecione esta fungao para bloquear e desbloquear os teclados do painel de controle.
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1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Bloqueio de teclas].
2) Pressione o botdo ENTER.
3) Pressione o botdo AV para alternar para o0 menu necessario.

Desligado ......... Os teclados do painel de controle séo eficazes.
Ligado............... Os teclados do painel de controle s&o invalidos.
OBSERVAGAO:

e Quando vocé bloqueia a parte superior dos teclados do painel de controle, mas se perder o controle remoto ou houver algo de errado com
ele, entre em contato com seu revendedor ou centro de servigo.

Bloqueio do teclado Desligado

[Otimizacdo de contraste]

Selecione esta fungdo para otimizar e compensar o sinal automaticamente com base na imagem, para obter o melhor
contraste de imagem.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Otimizagdo de contraste].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botao AV para ajustar.

Desligado ........ Sem otimizagéo.
Ligado.............. Otimizar contraste.

Otimizag&o de contraste Desligado

[Velocidade de transmissao]

Selecione esta fungao para ajustar a taxa de transmissao do projetor.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [taxa de transmissao].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar a taxa: 4800/9600/19200/38400.
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Velocidade de transmisséo

[Controle de laser]

Altere o brilho da fonte de luz de acordo com o ambiente e direcione o funcionamento do projetor.
1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Controle do laser].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar [Modo ECO] ou [Ajuste do laser].

4) Pressione o botdo ENTER.

Modo ECO

Brilho normal; a tela fica mais brilhante. Alternativamente, vocé pode ajustar de 50% ~ 100%.

Normal O padrao ¢ 100%

ECO.1/ECO.2 Diminua o brilho e reduza o consumo de energia.

Normal completo |O brilho é igual ao modo normal, mas nao € ajustavel

Ajuste de laser

Esta funcéo é valida somente no modo normal e o intervalo ajustavel é de 50% -100%. E ficara cinza em ECO.1,
ECO.2 e no modo normal total.

E

Controle de laser

OBSERVAGAO:
e A opgéo de ajuste do laser somente pode ser escolhida no modo Normal.
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[Som]

Selecione esta fungéo para ajustar o som.

1) Pressione o botédo AV para selecionar o menu [Som].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para alternar para o menu necessario.

Volume ....... Pressione o botdo « para baixar o volume e o botdo W para aumentar o volume, intervalo de 0 - +25
Sem som ....Selecione “Desligado” para a saida de audio e selecione “Ligado” para desabilitar o audio.

Volume

[Configuracdao de HDMI]

Quando o dispositivo externo esta conectado ao terminal HDMI do projetor e ndo é possivel projetar as imagens
normalmente, por favor, ligue a configuragdo de imagem ou som.
Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu de configuragdo e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botédo » para
entrar no submenu.
1) Pressione o botédo AV para selecionar o menu [Configuragdo de HDMI].
2) Pressione o botdo ENTER.

* E exibido [Configuracdo de HDMI] instantaneamente.
3) Pressione o botdo AV para selecionar [Imagem] ou [Som].
4) Pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAO:
e A opgédo de configuragdo de HDMI pode ser escolhida somente nos canais HOMI 1 e HDMI 2.

Configuragao de HDMI
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Imagem
Auto Defina o nivel do sinal automaticamente.
[64-940] Quando um dispositivo externo (como um reprodutor de disco Blu-ray) é conectado ao terminal
de configuracdo HDMI.
Quando a saida de um dispositivo externo (como um computador), por meio de um cabo de
0-1023 conversdo ou um cabo semelhante, esta conectado ao terminal de configuragdo de HDMI.
[0- ] Selecione esta opgdo quando a saida de PC ou qualquer outro dispositivo esta conectado ao
terminal de configuragdo de HDMI também.
Som
[HDMI] Depois, conecte ao cabo HDMI para transmitir imagens e audio enquanto os usuarios nao
precisam se conectar ao sinal de audio separadamente.
Quando a saida de um dispositivo externo (como um computador), por meio de um cabo de
[computador] | converséo ou um cabo semelhante, esta conectado ao terminal HDMI.
O sinal de audio seria emitido de acordo com a conexao do terminal AUDIO IN.

@ Descricoes e funcdes do menu [Expandir]
O projetor tem funcao de expansao. Vocé pode selecionar outras fungdes conforme descrito abaixo.

Operacao do menu

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Expandir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou p.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

2) Pressione o botédo ENTER.

Pressione o botdo AV para definir opcoes.

Pressione o botdo ENTER.

3
4

== =

Expandir
Idioma
Configuragdo automatica
Keystone
Seguranga
Gestdo de energia
Contador do filtro
Padréo de teste
Configuragéo de rede
ID de controlo

Predefinigéo de fabrica

[Idioma]
Os usuarios podem selecionar o idioma exibido na tela.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Idioma].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o idioma necessario.

4) Pressione o botdo ENTER.

Serao exibidos varios menus, configuracodes, telas de ajuste, nomes de teclados do painel de controle etc. no idioma

selecionado.
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Seu projetor vem com suporte em varios idiomas. Vocé pode selecionar um deles, como: Inglés, alemao, francés,
italiano, espanhol, polonés, sueco, holandés, portugués, japonés, chinés simplificado, chinés tradicional, coreano,
russo, arabe, turco, finlandés, noruegués, indonésio, hingaro, tcheco, cazaque, vietnamita, tailandés, farsi, romeno.

¥,

=
E [
Fe:

e
b

8

8

[Configuracao automatica]

Selecione esta fungéo para armazenar ou redefinir o keystone ou alguma configuragéo relacionada apds desconectar

a alimentagéo CA.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione

o botdo AV para selecionar o menu Expandir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou ».

Pressione o botao AUTO ADJ. em seu controle remoto para executar as seguintes fungdes: Procurar entrada, ajuste

automatico de PC e keystone auto.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Configuragdo automatica).

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar os itens necessarios.

Procurar entrada: Selecione esta fungao para detectar o sinal e, em seguida, projetar imagens automaticamente.

Ajuste automatico de PC: Quando Ajuste automatico de PC estiver definido como "Ligado", o projetor recebe um sinal
analogico e, em seguida, pressione o botédo "Auto ADJ". botdo no controle remoto para
ajustar [Sincronismo fino], [Posicao H], [Posicéo V] e [Tamanho.H] automaticamente.
Quando Ajuste automatico de PC estiver definido como "Desligado”, o "Auto ADJ." bot&o no
controle remoto € invalido.

Keystone auto: Selecione esta fungéo para corrigir a distorgcao vertical da imagem projetada automaticamente.

OBSERVAGAO:

e Por favor, ajuste o projetor manualmente se a imagem for exibida de maneira anormal, mesmo se vocé tiver selecionado a fungéo
Keystone auto.

e Quando vocé define a direcdo de projecdo como Teto/Frente ou Teto/Trds, a fungdo Keystone auto € invdlida.

e Quando vocé define a dire¢do de proje¢do como Teto Auto/Frente ou Teto Auto/Tras, e 0s usudrios colocam seu projetor no estado de teto,
a fungdo Keystone auto serd invalida.

e Ao selecionar a procura automatica para a procura da fonte de entrada, os sinais USB-A e LAN ndo estao no ambito da fungao de procura
automatica.

o A fungdo Procurar entrada néo suporta a entrada do sinal de BNC para \/GA.

- | Y]

] Configuragio automética - . m Procurar entrada Ligado
ge:
)-

@
B
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[Keystone]

Selecione esta fungao para armazenar ou redefinir o keystone ou alguma configuracao relacionada apds desconectar
o cabo de alimentacdo CA.

Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior para exibir o menu na tela. Pressione
o botdo AV para selecionar o menu Expandir e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou P botéo para inserir.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Keystone].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para selecionar o item necessario.

4) Pressione o botdo ENTER.

Keystone

Selecione esta fungdo para armazenar e redefinir o keystone apos desligar o projetor ou desconectar o cabo de
alimentacao CA.

Armazenar ......Armazene o keystone apos desligar o projetor ou desconectar o cabo de alimentagéo CA.
Repor.............. A funcdo Keystone sera cancelada apds desligar o projetor ou desconectar a alimentagdo CA.

Keystone

Keystone H/V
Selecione esta fungéo para corrigir as imagens projetadas horizontalmente ou verticalmente.

Pressione o botdo A para Pressione o botdo ¥ para Pressione o botdo € para Pressione o botédo P para
reduzir a largura reduzir a largura reduzir a largura do lado reduzir a largura do lado
superior inferior esquerdo direito

T Y

b -

4-Correcéo de cantos

Selecione esta fungéo para corrigir as imagens projetadas de quatro cantos distorcidos.

Pressione o botdo AV 4P para keystone em quatro cantos da tela. Os quatro cantos sdo mostrados na sequéncia
mostrada abaixo:

correcao de cantos

Canto superior esquerdo

Canto superior direito Canto inferior esquerdo Canto inferior direito
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6-Correcéo de cantos
Selecione esta fungéo para corrigir as imagens projetadas de seis cantos distorcidos.

Pressione o botdo AV 4P para keystone em seis cantos da tela. Os seis cantos sdo mostrados na sequéncia
mostrada abaixo:

corregao de cantos

Canto superior Canto superior Meio Meio Canto inferior Canto inferior
esquerdo direito superior inferior esquerdo direito
-

Correcéo curva

Selecione esta fungao para corrigir as imagens projetadas com linearidade irregular ou deformacao na curvatura
vertical e horizontal.

Pressione o botédo AV 4P para ajustar as opcoes.

ltem Operagao Ajuste

As linhas nos lados esquerdo e

Premir < direito expandem para fora.

As linhas nos lados esquerdo e
direito encolhem para dentro.

Premir »

Ganho X/Y de

EOTECA0ICENE As linhas superior e inferior

expandem para fora.

Premir ¥

As linhas superior e inferior

Premir A encolhem para dentro.

Corrija a linha vertical a esquerda.
Expanda a linha vertical esquerda
para fora enquanto mantém a area
a direita. ‘

Premir <

Corrija a linha vertical a direita.
Expanda a linha vertical direita T
para fora, mantendo a area a -’.
Deslocamento X de esquerda. T

Premir »

corregao curva Corrija a linha vertical a esquerda.
Expanda a linha vertical esquerda
para fora enquanto mantém a area
a direita. ‘

Premir <

Corrija a linha vertical a direita.
Expanda a linha vertical direita
para fora, mantendo a area a

esquerda. H

Premir »
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Corrija a linha horizontal a esquerda.
Enquanto mantém a area a direita,
Premir < expanda as linhas horizontais
superior e inferior esquerda para
fora.

Corrija a linha horizontal a direita.
Enquanto mantém a area a
Premir » esquerda, expanda as linhas
horizontais superior e inferior a
direita.

Deslocamento X de

rreca rv - - : N
corregao curva Corrija a linha horizontal a esquerda.

Enquanto mantém a area a
direita, expanda as linhas verticais
superior e inferior a esquerda.

Premir 4

Corrija a linha horizontal a direita.
Enquanto mantém a area a
Premir » esquerda, expanda as linhas
horizontais superior e inferior a
direita.

Corrija as linhas verticais nos lados
esquerdo e direito.

Premir ¥ Expanda as linhas verticais nos
lados esquerdo e direito da parte
inferior, mantendo a area superior.

Corrija as linhas verticais nos lados

esquerdo e direito. %
Premir A Expanda as linhas verticais nos s=ss: =

lados esquerdo e direito da parte R S
superior, mantendo a area inferior.

Corrija as linhas verticais nos lados
esquerdo e direito.

Premir ¥ Expanda as linhas verticais nos
lados esquerdo e direito da parte
inferior, mantendo a area superior.

Deslocamento Y de
CORRECAO curva

Corrija as linhas verticais nos lados
esquerdo e direito.

Premir A Expanda as linhas verticais nos
lados esquerdo e direito da parte
superior, mantendo a area inferior.

Corrija a linha horizontal na parte
inferior.
Premir ¥ Expanda a linha horizontal na A

parte inferior para baixo enquanto T
mantém a parte superior. ‘ ‘

Corrija a linha horizontal na parte

Premir A superior. %

Expanda a linha horizontal superior
enquanto mantém a area inferior.
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Corrija a linha horizontal na parte
inferior.

Premir ¥ Expanda a linha horizontal na
parte inferior para baixo enquanto
mantém a parte superior.

T

Corrija a linha horizontal na parte
superior.

Expanda a linha horizontal superior
enquanto mantém a area inferior.

Premir A

OBSERVAGAO:

e Depois de ajustar os valores sobre keystone H/V, se os usudrios ajustam a correcdo de cantos, os valores sobre keystone H/V serdo
reiniciados.. E depois de ajustar os valores sobre a correcdo de cantos, se 0s usudrios ajustarem sobre keystone H/V os valores sobre a
correcdo de cantos também serdo redefinidos.

e (deslocamento X de corregéo curva e o deslocamento Y de corregdo curva ndo podem ser ajustados individualmente. Ajuste o deslocamento
X de corregdo curva e o deslocamento Y de corregdo da curva apos ajustar a corregdo da curva X/Y.

e Intervalo maximo de keystone até + 30° verticalmente e + 30° horizontalmente. No entanto, a qualidade da imagem se deteriorard e
ficara mais dificil de focar. Instale o projetor com o valor minimo de correcao.

e ( tamanho da tela serd alterado com vdrios ajustes de keystone H/V.

e Keystone pode influenciar a propor¢do da imagem.

Ajuste de imagem em ponto de grade

Selecione esta fungéo para ajustar os pontos locais da imagem projetada.
1) Pressione o botdo AV 4P para selecionar a opgao [Ajuste da imagem em ponto de grade].
2) Pressione o botdo ENTER.

Repor
Selecione esta fungéo para redefinir o valor de ajuste novamente para o padrao de fabrica.
1) Pressione o botdo AV 4P para selecionar a opgao [Repor].
2) Pressione o botdo ENTER.
e Libere o modo keystone.

[Seguranca]

Defina um cdédigo PIN para bloquear o uso do projetor e evitar que pessoas ndo autorizadas operem seu projetor.
Assim que o projetor estiver ligado, a tela [Codigo PIN] sera exibida.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Segurancgal.
2) Pressione o botdo ENTER.
3) Pressione o botdo AV para mudar o item necessario.

Blogueio do cédigo PIN

Esta funcao ajuda a evitar que pessoas nao autorizadas alterem as configuragdes do projetor.

Desligado .....A fungéo de bloqueio do cédigo PIN ndo esta disponivel.

Ligado........... A tela [Codigo PIN] aparecera quando o projetor for ligado. Se quiser alterar o bloqueio do codigo PIN
ou o codigo PIN (para trés digitos), vocé deve inserir o codigo PIN. O cédigo PIN por padrao de fabrica é “111”.

Alteracdo do cédigo PIN

e Vocé pode alterar o codigo PIN. Clique no botdo ENTER e selecione [Alteragao do codigo PIN]. Quando a caixa
de didlogo [Cddigo PIN] for exibida, pressione o botdo 4P para inserir um cédigo PIN vélido e selecione [Definir]
para exibir a caixa de dialogo [Novo cddigo PIN]. Defina um novo cédigo PIN, confirme o contelido na caixa de
dialogo e selecione Definir para definir um novo cédigo PIN.

¢ O numero que voceé digitou é exibido como “*”. Para editar o nimero que vocé inseriu, pressione o botdo MENU
para mover o cursor para o numero que vocé deseja alterar, pressione o botdo 4P para selecionar o correto.

¢ Repita esta etapa para digitar um ndimero de 3 digitos.

¢ Insira um numero de trés digitos, mova o cursor para [Definir]. Pressione o botdao ENTER para comecar a operar
0 projetor.
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e Se o codigo PIN for invalido, o cédigo PIN exibido como “***” ficard em vermelho. Por favor, tente novamente
com um valido.
e Lembre-se de seu novo cédigo PIN e mantenha-o seguro.

Para cancelar o cddigo PIN

(1) Enquanto prime simultaneamente o botdo POWER e o botdo ENTER no projetor, conecte o cabo de alimentagéo
ao projetor. Apos algum tempo, mantenha o botao premido. A tela de digitagdo do cédigo PIN aparece. Insira “111”.
(2) Selecione o menu na tela [Seguranga] >> [Bloqueio do cadigo PIN] >> “Ligado”. Quando a tela de entrada aparecer
novamente, insira o valor padrdo (111) e defina o cédigo PIN para “desligado” ou defina um novo codigo PIN.

N

Expandir Expandir
Idioma Seguranca
Configuracdo automatica Bloqueio do cédigo PIN Desligado
Keystone Alteracdo do cédigo PIN
Seguranca - .

Gestdo de energia
Contador do filtro
Padrdo de teste
Configuragédo de rede
ID de controlo
Predefinicéo de fabrica

[Gestao de energia]

Para reduzir o consumo de energia e manter o ciclo de vida da fonte de luz, a fungao de gerenciamento de energia
desligara a fonte de luz de projecéo se o seu projetor nao tiver sinal por um tempo.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Gestdo de energia].
2) Pressione o botdo ENTER.
3) Pressione o botdo AV para mudar o item necessario.

Pronto.....ccccceee.. O indicador daluz de energia se acende verde estacionaria quando a fonte de luz arrefece totalmente.
A fonte de luz acende novamente se for conectado um sinal de entrada ou for premido qualquer
botéo (exceto o botdo POWER) no painel de controle superior ou no controle remoto nesse periodo.

Desligar .............. O projetor desligou depois que a fonte de luz foi totalmente resfriada.
Desligado ........... Desative a fungdo de gerenciamento de energia.
Cronbmetro ........ Assim que o sinal de entrada for interrompido € nenhum botao for premido por 30 segundos, a

mensagem “Sem sinal” sera exibida no temporizador. O crondmetro faz uma contagem regressiva
até que a fonte de luz se desligue. Pressione o botdo de seta para configurar o crond6metro no
intervalo de 1 a 30 minutos.

Contagem regressiva pronta...... Defina o intervalo do modo Pronto para mudar para o modo de espera (0 a 30 minutos)
automaticamente.
Quando esta definido como zero, o projetor nunca muda automaticamente. Pressione
o botdo POWER para mudar o projetor para o modo de espera e pressione qualquer
outro botdo (exceto o botdo POWER) para ligar.

OBSERVAGAO:

e Padréo de fabrica para o tempo de espera: 5 minutos. Contagem regressiva para 0 modo Pronto: 5 minutos.
e Ao selecionar [Desligado], o [Temporizador] e a [Contagem decrescente pronta] ficam indisponiveis.

e Ao selecionar [Desligar], o [Temporizador] fica indisponivel.

52



5. Usar o Menu da Tela

|

Gestado de energia

Tempo restante antes de
desligar a fonte de luz.

[Contador do filtro]

Defina esta funcao para redefinir o tempo de uso do filtro e configurar a exibicdo de adverténcia.
1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Contador do filtro].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para mudar o item necessario.

Quando o projetor atinge o tempo de limpeza definido pelo usuario, o icone de adverténcia do filtro aparecera na
tela para notificar o usuario para limpar o filtro do projetor. Reinicie o contador do filtro apds limpa-lo e o icone de
adverténcia do filtro ira fechar.

Contador de filtro ........ Exibe o tempo de uso do filtro.

Crondmetro .............c.... Define a hora para exibir um icone de adverténcia.
Redefinigdo do contador do filtro........ Redefinir o contador do filtro.
OBSERVAGAO:

e A tela exibird o icone “Aviso de filtro! Por favor, troque o filtro!” quando o projetor verifica um aviso. E o icone de aviso desaparecerd
automaticamente 30 segundos depois, enquanto apenas o botao ligar/desligar estard ativo durante esse periodo. 0 projetor dard um aviso
novamente se o projetor tiver verificado o bloco de filtro e registrard a informagéo.

-
3

Contador do filtro 4

8

Temporizador 1000H

Repor contador do filtro?

Adverténcia de filtro \ﬂ

[Padrao de teste]

Selecione esta fungéo para exibir o padrdo de teste integrado do projetor.
1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [Padrdo de teste].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AV para mudar o item necessario.
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4) Pressione o botdo ENTER.

Desligado/Escala de cinza 1/Escala de cinza 2/Escala de cinza 3/Escala de cinza 4/Barra de cores/Vermelho/Verde/
Azul/Polimento cruzado/Branco/Preto/Cinza raster: Use o0 menu na tela para exibir o padrédo de teste.

[Configuracdo de rede]

Funcéo: Esta funcédo foi projetada para permitir que o computador controle o projetor remotamente via rede.

1. Equipamento necessario: Projetor, computador, cabo de rede

2. Conexao:
Conecte o projetor ao roteador ou troque na LAN com um cabo de rede direto ou cruzado. Se vocé conectar o
projetor e o computador diretamente, ndo podera conectar com um cabo de rede direto. E recomendavel usar
um cabo de rede cruzado.

3. Ligue o computador. A porta LAN no computador e no projetor estdo piscando apoés ligar o projetor.

OBSERVAGAO:
e Recomenda-se que 0s usudrios usem um cabo LAN Categoria 5 ou superior.

Etapas de operacao
1. Ligue seu projetor.

2. Obtenha o endereco IP, com o DHCP definido como ligado e a alocagdo automatica de IP definida como ligado.
(Vocé pode definir o DHCP para desligado e configurar o enderego IP manualmente se estiver familiarizado com
arede.)

3. Entre no menu de configuragéo de rede.

(1) Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior, pressione o botdo AV para

selecionar o icone [Expandir]. Pressione ENTER ou o botao ».

(2) Pressione o botdo AV, selecione [Configuragdo de rede] e pressione o botdo ENTER para introduzir.

Endereco MAC......Exibe o endereco MAC da LAN com fio.
Endereco IP........... Exibe o endereco IP da LAN com fio.

(3) Pressione o botdo AV para selecionar [Configuragdo de rede] e pressione o botdo ENTER para introduzir.

(4) Pressione o botdo A 'Y para definir DHCP como “Ligado” para obter um enderego IP, sub-rede, gateway e DNS

automaticamente e pressione o botao ENTER para confirmar.

| Definigéo de rede

7C:6F:F8:4E:B9:2F
192.168.1.100
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Pressione o botdo A ¥ para definir o DHCP como “Desligado”, pressione o botao ENTER para inserir um enderecgo IP e
pressione o botédo V¥ para selecionar Sub-rede, Gateway e DNS manualmente. E pressione o botao ENTER para confirmar.

3

Expandir H

Configuragéo de rede

Definigao de rede

InformagGes da rede

desligado
Endereco MAC:
Endereco P

Gateway 192 .168 . 1 .1

DNS 0 .0 . 0.0

Definir Cancelar
: Proximo

[ID de controlo]

Selecione esta fungdo para operar varios projetores separadamente e independentemente com o uUnico controle
remoto que possui a fungao [ID de controlo]. Se vocé atribuir o mesmo ID a todos os projetores, podera operar
convenientemente todos os projetores juntos usando um controle remoto unico. Para fazer isso, vocé deve atribuir
um numero de ID a cada projetor.

1) Pressione o botdo AV para selecionar o menu [ID de controlo].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AVY para mudar o item necessario.

4) Pressione o botdo ENTER.

ID de controlo...... Selecione [Desligado] para desligar a configuragéo [ID de controlo] e selecione [Ligado] para ativar
a configuragéo [ID de controlo].
Numero de identificagdo de controlo......Selecione um nimero de 1 a 254 que deseja atribuir ao seu projetor.

OBSERVACAO:
e Quando [Ligado] é selecionado para [ID de controlo], o projetor ndo pode ser operado com o controle remoto que néo suporta a fungdo
ID de controlo. (Neste caso, os botbes no gabinete do projetor podem ser usados).

Atribuindo ou Alterando o ID de controlo

1. Ligue o projetor.

2. Pressione o botdo ID SET no controle remoto.
Seré exibida a tela de ID de controlo.

ID de controlo (Inativo)

Numero de identificagdo de controlo

ID de controlo (Ativo) (D)
———————————————————————————————————————————— LMUTE FREEZE
Numero de identificagdodecontrolo 5 G

Se o projetor puder ser operado com o ID de controlo remoto atual, sera exibido [Ativo]. Se o projetor ndo puder
ser operado com o ID de controlo remoto atual, sera exibido [Inativo]. Para operar o projetor inativo, atribua o ID
de controlo usado para o projetor usando o seguinte procedimento (Etapa 3).

3. Pressione um dos botdes do teclado numérico enquanto mantém o botéo ID SET no controle remoto pressionado.
Exemplo:
Para atribuir “3”, pressione o botao “3” no controle remoto.

Sem ID significa que todos os projetores podem ser operados em conjunto com um unico controle remoto. Para
definir “Sem ID”, digite “000” ou pressione o botdo CLEAR.

DICA: O intervalo de IDs vai de 1 a 254.
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4. Libere o botdo ID SET.
A tela de ID de controlo atualizada sera exibida.

an

I m ID de controlo Desligado

ID de controlo - .

[Predefinicao de fabrica]

Esta funcao redefine todas as configuragdes para o padréo de fabrica.

1) Pressione o botdo A Y para selecionar o menu [Predefinicdo de fabrica).

2) Pressione o botdo ENTER ou ».

3) Pressione o botdo 4Ppara selecionar “Sim” e depois pressione o botdo ENTER.

Voltar a predefinicdo de fabrica?

Sim

ENTER

@ Descricoes e funcoes do menu [USB-A]

O projetor tem fungéo de expansédo. Vocé pode selecionar outras fungdes conforme descrito abaixo.

Quando a memdria USB € inserida no projetor, a fungao USB-A pode projetar imagens armazenadas na memoria USB.
Pressione o botdo MENU no controle remoto para exibir o menu na tela. Pressione o botdo A Y para selecionar o
menu USB-A e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botao ».

1) Pressione o botdo A 'Y para selecionar o item requerido.

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo A'Y para definir opgdes.

4) Pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAO:

e Ao selecionar [USB-A] como sinal de entrada, o menu “USB-A” est4 disponivel.

e Além do menu “Definir diapositivo”, até mesmo alterar as configuragdes, se vocé ndo implementar [Aplicar], o valor de configuragdo da
alteragdo é invalido.
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USB-A

Definir diapositivo

Efeito de transigéo entre diapositivos Deslizar para a direita
Sequéncia de ordenacéo Ordenar por nome
Rodar Né&o rodar
Ajuste automatico Desligado
Repetir Ligado
Aplicar

I
2

he =

[Definir diapositivo]
Selecione esta fungéo para reproduzir diapositivos.
1) Pressione o botdo 4P para selecionar um arquivo.
2) Pressione o botao AY para selecionar o menu [Definir diapositivo].
3) Pressione o botdo ENTER ou b.
e Exibicdo em tela inteira
¢ Pressione ENTER para retornar a miniatura.

[Efeito de transicdo entre diapositivos]

Selecione esta fungéo para definir a reproducao do diapositivo ao trocar de diapositivo.
1) Pressione o botdo A Y para selecionar o menu [Efeito de transicao do diapositivo].

2) Pressione o botdo ENTER ou p>.

3) Pressione o botdo AY para mudar o item necessario.

Deslizar para baixo............ Muda os slides de cima para baixo.

Deslizar para a direita........ Mudar os diapositivos da esquerda para a direita.

[Sequéncia de ordenacao]

Selecione esta fungéo para definir a ordem do diapositivo.

1) Pressione o botdo A ¥ para selecionar o menu [Sequéncia de ordenacgéo].

2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo AY para mudar o item necessario.

Ordenar por extenséo ....... Classificar por nomes expandidos de arquivo ou pasta.

Ordenar por tamanho........ Classificar por tamanho de arquivo ou pasta.
Ordenar por tempo............ Classificar pela hora do arquivo ou pasta.
Ordenar por nome.............. Classificar por nomes de arquivo ou pasta.
[Rodar]

Defina a direc&o de rotagdo das imagens.

1) Pressione o botdo A'Y para selecionar o menu [Rodar].
2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo A 'Y para mudar o item necessario.
Nao rodar ....... A rotagédo é invalida.

270 graus........ Rode no sentido horario em 270 graus.
180 graus........ Rode no sentido horario em 180 graus.
90 graus.......... Rode no sentido horario em 90 graus.

[Ajuste automatico]

Defina a imagem para ser compativel com a tela de projecao.

1) Pressione o botdo A'Y para selecionar o menu [Ajuste automatico].
2) Pressione o botdo ENTER.

3) Pressione o botdo A Y para mudar o item necessario.
Ligado............. Exibe as imagens pela proporgéo da tela.
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Desligado ....... Exibe a imagem em pixeis normais.

[Repetir]

Selecione esta fungéo para reproduzir imagens repetidamente.
1) Pressione o botdo A'Y para selecionar o menu [Repetir].

2) Pressione o botdo ENTER ou p.

3) Pressione o botdo A Y para mudar o item necessario.

Ligado............. Repita a primeira imagem depois de reproduzir a ultima.
Desligado ....... Retorne a tela de exibigdo de miniaturas depois de reproduzir a Ultima imagem.
[Aplicar]

S6 pode ser usado para reproduzir diapositivos.
1) Pressione o botdo A'Y para selecionar o menu [Aplicar].
2) Pressione o botdo ENTER ou b.
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© Descricoes e funcdes do menu [Info.]
Selecione a funcao Info. para detectar o sinal da imagem projetada e o status de operagéo do projetor.

Pressione o botdo AJUDA no controle remoto ou o botdo MENU no painel de controle para exibir o menu na tela.
Pressione o botdo A Y para selecionar o menu [Info.] e, em seguida, pressione o botdo ENTER ou o botéo ».

Info. é exibido da seguinte forma:

Entrada.......ccccceeene. EXIBE a fonte de entrada selecionada.

Freq. sinc. H. ............. Exibe a freq. sinc. H. do sinal de entrada na unidade de KHz. Mostra “--- KHz” quando nao
houver sinais.

Freq.sinc. V ......ccee. EXIBE a Freq. sinc. V - do sinal de entrada na unidade de KHz. Mostra “--- Hz” quando nao

houver sinais.
Contador de laser ..... EXIBE o tempo de uso da luz e o tempo restante em porcentagem.
Nome do modelo....... Exibe o nome do modelo do projetor.

S/N (e, Exibe o numero de série do projetor.
Versédo do firmware ... Exibe a versao do firmware do projetor.
SUBCPU......ceeveenne Exibe a versdo de SUBCPU do projetor.
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@ Operacao de controle de rede

Funcao: Esta funcgao foi projetada para controlar remotamente o projetor a partir do seu computador na mesma LAN.

Preparacao

1. Equipamento necessario: Projetor, computador, cabo de rede

2. Conexao:
Conecte o projetor ao roteador ou troque na LAN com um cabo de rede direto ou cruzado. Se vocé conectar o
projetor e o computador diretamente, ndo podera conectar com um cabo de rede direto.
E recomendavel usar um cabo de rede cruzado.

3. Ligue o computador. A porta LAN do computador e do projetor estdo piscando apoés ligar o projetor.

OBSERVAGAO:
e Recomenda-se que 0s usudrios usem um cabo LAN Categoria 5 ou superior.

Etapas de operacéo
1. Ligue seu projetor.

2. Obtenha o endereco IP, com o DHCP definido como “Ligado” e a alocagédo automatica de IP definida como ligado.
(Vocé pode definir o DHCP para “Desligado” e configurar o endereco IP manualmente se estiver familiarizado
com a rede.)

3. Entre no menu de configuragao de rede.

(1) Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior, pressione o botdo AY para
selecionar o icone [Expandir]. Pressione ENTER ou o botéao ».

(2) Pressione o botdo A Y, selecione [Configuragdo de rede] e pressione o botdo ENTER para introduzir.
Endereco MAC....Exibe o endereco MAC da LAN com fio.
Endereco IP......... Exibe o endereco IP da LAN com fio.

(8) Pressione o botdo A'Y para selecionar [Configuracédo de rede] e pressione o botdo ENTER para introduzir.

(4) Pressione o botao AY para definir DHCP como “Ligado” para obter um endereco IP, sub-rede, gateway e
DNS automaticamente e pressione o botdo ENTER para confirmar.

\

Expandir l
Configuragéo de rede

Definigao de rede

Informagdes da rede

desligado
EndersGo MAC Endereo P
Sl Subrece

. o1
o1
DNS
Definir Cancelar
@EIED : Proximo
Pressione o botao A'Y para definir o DHCP como “Desligado”, pressione o botdo ENTER para inserir um enderego
IP e pressione o botdo V¥ para selecionar Sub-rede, Gateway e DNS automaticamente. E pressione o botdo ENTER
para confirmar.

A

Expandir l\
Configuragéo de rede

Definigao de rede

Informagdes da rede

el o [

Enderego P socce I

Definir Cancelar

: Préximo ETD : Regressar

(5) Pressione o botdo A ¥ para selecionar [Definir], pressione o botdo ENTER para aguardar até que a mensagem
“Por favor, aguarde ...” desapareca.

OBSERVAGAO:
e Se vocé estiver usando a conexao LAN sem fio, verifique o SSID/ESSID e o enderego IP sem fio no status de configuragéo da rede e anote
as informagades.
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@ Entre por meio de um navegador da web

Conectando seu computador

1) Inicie o navegador da web do computador.

2) Insira o endereco IP no projetor definido no campo de entrada de URL do navegador da web. A janela “Sistema
de exibigédo de rede” do projetor sera exibida.

3) Clique em [Login] no canto superior esquerdo da janela.

Network Display System

4
el e/
S ~Saty - (e e

4) Digite a senha em [Password] e clique em [Login]
"*" a predefinicdo de fabrica é o nome de usuario: "admin" (privilégios de administrador), senha: "admin".

OBSERVACAO:

e (Os usudrios podem clicar no canto superior direito da tela do navegador da web para selecionar o idioma de exibigdo e os idiomas
disponiveis sao inglés, japonés, chinés tradicional e chinés simplificado.

e Nao inicie vdrias configuragbes ou controle do navegador da web. Ndo use mais de um computador nem controle o projetor.

e Por favor, mude sua senha.

e Se a rede ndo aparecer nos controles da tela, consulte o administrador da rede.

e Atualize a pdgina da web antes de operar o projetor.

Descricao de cada opcao

Network Display System > System Status

@ — | System Status
® - | General Setup
@ — Picture Setup i [ 1.00.010
@ ——— 7 . B R
(® ———  Network setup IP Address . 192168319

' Subnet 255.255.255.0

Gateway 192.168.3.1

| Wire MAC Address ~ 00:20:00:20:00:20

(D System status: Clique nesta opcéo para exibir a pagina [System status].
(@ General setup: Clique nesta opcéo para exibir a pagina [General setup].
® Picture setup: Clique nesta opcéo para exibir a pagina [Picture setup].
@ Image setup: Clique nesta opcéo para exibir a pagina [Image setup].

(® Network setup: Clique nesta opgéo para exibir a pagina [Network setup].
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© Pagina [System status]

Network Display System > System Status

System Status

General Setup

— @

Picture Setup Firmware Version 1.00.010
Image Setup
Network Setup IP Address 192.168.3.19
- Subnet 255.255.255.0
Gateway 192.168.3.1 @
Wire MAC Address 00:20:00:20:00:20

(@ Versions: Exibe a versdo do firmware do projetor.
@ LAN status: Exibe o status da conexdo LAN.

O Pagina [General setup]

Network Display System > General Setup

System Status e D Wahn:

General Setup IEnter Old password |/

Picture Setup Enter New password

Image Setup -
Confirm New password
Network Setup

© 0 OO

Source Select HDMI-2 v

(@ Enter old password: Digite a senha para a configuragéo.

(2 Enter new password: Insira uma nova senha.

(3 Confirm new password: Digite novamente a nova senha para confirmar.
® Apply: Atualize as configuragdes.

(® Power: Ligue/desligue o projetor.

® Source select: Mude a fonte de entrada do projetor.

@ Pagina [Picture setup]

Betenstas [Brighiness 0 —63)
e Contrast (0 — 63)
i Sharpness (0 — 13)
Image Setup
Network Setup R0 )
Green (0 - 63)
Blue (0 —- 63)
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(@ Brightness: Ajuste o brilho da imagem projetada.

(@ Contrast: Ajuste o contraste da imagem projetada.

(® Sharpness: Ajuste a nitidez da imagem projetada.

@ Color Temperature: Ajuste a temperatura da cor da imagem projetada.

O Pagina [Image setup]

System Status p—" Normal ¥ I @
General Setup E = = . H__ @
Picture Setup
Image Setup - 2 ._ @
Network Setup - 0 . —
| I : —
Freeze On_*Off [
I— —
V Keystone (-60 -—- 60) _ B
- B = ©
Corner correction Topleft x (0 - 1279) - 0
Corner correction TopLeft_y (0 --- 799) - 0
Corner correction TopRight x (0 -—- 1279) . “ —
Corner correction TopRight_y (0 --- 799) - 0
Corner correction BottomLeft x (0 -— 1279) - 0
Corner correction BottomLeft y (0 --- 799) - “
Corner correction BottomRight_x (0 --- 1279) . “
Corner correction BottomRight_y (0 --- 799) - “

(D Aspect: Mude a proporcéo da imagem projetada.

@ Fine sync: Ajuste a fase da imagem projetada.

(® H position: Ajuste a posicéo horizontal da imagem projetada.

@ V position: Ajuste a posicéo vertical da imagem projetada.

(® H. size: Ajuste a dimens&o horizontal da imagem projetada.

® Freeze: Selecione a fungéo para ligar e desligar o blogueio da tela.

@ Auto PC adj.: Implemente a fungéo de ajuste automatico do computador.
V keystone: Corrija a distorgéo trapezoidal na diregéo vertical.

(® H keystone: Corrija a distorgdo horizontal na diregdo horizontal.

Corner correction: Corrija quatro angulos da imagem projetada.
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@ Pagina [Network setup]

System Status

Obtain an |P address automatically ® Use the following IP address

General Setup

1P Address 192 168 L1 1100

Picture Setup

jSubnet 255 14255 k255 MO

Image Setup

Gateway 192 [[168 1 [

Network Setup —y
NS o lo lo lo Apply

[Fraess T92.1660.2
P 1D 5

[PORT 41794

[Wireless LAN Enable ® Disable

]
==

OO ® OO0

(D Network setup
Se vocé deseja habilitar o cliente DHCP, selecione o enderecgo IP automaticamente.

IP address:
Insira o enderecgo IP quando n&o usar o servidor DHCP.

Subnet:
Por favor insira uma protecao de sub-rede quando vocé néo usa o servidor DHCP.

Gateway:
Por favor entre no gateway quando vocé néo usa o servidor DHCP.

DNS:

Por favor, insira o enderego DNS quando vocé ndo usa o servidor DHCP.
Caracteres disponiveis: digitais (0 - 9), um ponto (.)

(Por exemplo: 192.168.0.253)

@ Apply
Atualize as configuragdes.

(3 Crestron control
Conecte a ferramenta Crestron configurando as opg¢des de endereco IP, ID de IP e PORTA.

@ Wireless Setup

Wireless LAN: Selecione LAN sem fio ativada ou desativada.
ESSID: Insira o ESSID.

AP/AdHoc Encryption: Selecione a senha ativada ou desativada.
AP/AdHoc key: Por favor, defina a senha.

(® PJLink setup

Input password: Insira a senha PJLink.
Confirm password: Insira a senha PJLink mais uma vez e confirme.
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@ Configurar a tela e o projetor

Use essa opgdo para ter uma ideia geral de qual serd o tamanho da tela quando definido em uma determinada
posicao, qual o tamanho da tela necessario e qual a distancia necessaria para projetar imagens do tamanho desejado.

[PE506UL]

A distancia de projecao na qual o foco é possivel é de 0,77 m (para 30 polegadas) a 12,89 m (para 300 polegadas).
Instale dentro deste intervalo.

(polegadas) Quando a alavanca de zoom é girada para amplo
300 i | Quando a alavanca de
zoom € girada para
240 / telescopica
200
180
o]
© 150
3
120
(=]
< 100 //
g 80 /
= 60 :
40
30
0 1 2 3 2 5 6 7 8 9 10 1 12 13(m)
(m) : [Disténcia de projecéo]
s :
» . Deslocamento da lente
-7 |-~ !
4 A R R
e i - Vo
3 — o PP SO
o v _A ) 1
© 2 = U ' 1
2 . v !
q:; |
= ///
g —
5=
é £ ] 0 centro do centro do
) i)~ ‘Gl iininliel il Mt A progenitor
T o M ]
< : i
[} ' o
= : i
3 — ;
S T :
2 A 4 e . ¢ Deslocamento da lente:
tela do tempo pequeno
,3 —_—
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 \n 12 13 14(m)

Quando a alavanca de zoom é girada para amplo Quando a alavanca de zoom € girada para telescdpica

* Os valores indicados para “altura da tela do centro da lente do projetor” na tabela de distancia de projecédo sao
para um deslocamento da lente de 60% V.

Ler a tabela

Na tabela superior desta pagina, para projetar imagens amplas em uma tela 150, instale a cerca de 4 metros da frente.
Além disso, na tabela inferior, podemos ver que cerca de 2,2 m sdo necessarios do centro da lente do projetor até
a borda superior da tela. Use isto para ver se existe altura suficiente do projetor até o teto e para instalar a tela. O
diagrama mostra a distancia de projecao quando o projetor € instalado horizontalmente. A imagem projetada pode
ser movida para cima e para baixo, para a esquerda e para a direita usando a fungédo de deslocamento da lente.
(— pdgina 18)
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[PE506WL]

A distancia de projecao na qual o foco é possivel é de 0,78 m (para 30 polegadas) a 13,55 m (para 300 polegadas).
Instale dentro deste intervalo.

(polegadas) Quando a alavanca de zoom é girada para amplo
300 l
Quando a
alavanca
240 yd de zoom €
girada para
0 telescopica
0
% N SIIILEE EELLRD) SIIIIES LD /
[
<
S 0
2 o
é 80 s e
S 60
[
40 /
30
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14(m)
(m) [Distancia de projecao]
5
4 3% _-+—— Deslocamento da lente
RN A
P (R 4-- ] !
— -7 L L 0
=] . S i '
% P i S Ay Ml - I 4 v
- _|-- / L —
2 1 = =
= ~ — —
= Tl -
= il é/ __________ L D R .
T o=t == gococorSSSSpSSSopoooo SEEE N infialind it et 4 0 centro do centro do
= [0 ' ] .
£ — ' ' progenitor
] p \\\\ B 0 g
o
8 S| H
S \\\ : — | :
T 2 2.4 A T—— 4 Deslocamento da lente:
= tela do tempo pequeno
E
= -3
1 2 3 4 5 6 \7 8 9 10 1 \12 13 14(m)

Quando a alavanca de zoom é girada para amplo Quando a alavanca de zoom é girada para telescdpica
* Os valores indicados para “altura da tela do centro da lente do projetor” na tabela de distancia de projegao sao
para um deslocamento da lente de 55% V.

Ler a tabela

Na tabela superior desta pégina, para projetar imagens amplas em uma tela 150, instale a cerca de 4 metros da frente.
Além disso, na tabela inferior, podemos ver que cerca de 2,1 m sdo necessarios do centro da lente do projetor até
a borda superior da tela. Use isto para ver se existe altura suficiente do projetor até o teto e para instalar a tela. O
diagrama mostra a distancia de projecao quando o projetor € instalado horizontalmente. A imagem projetada pode
ser movida para cima e para baixo, para a esquerda e para a direita usando a fungdo de deslocamento da lente.
(— pdgina 18)
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Tabelas de tamanhos e dimensodes de tela

“ 7

Tamanho da
Altura da tela tela (diagonal)

e

Largura da tela

\4

A

PES506UL/PES506WL]
Largura da tela Altura da tela
Tamanho (polegadas)
(cm) (polegadas) (cm) (polegadas)

30 64,6 25,4 40,4 15,9
40 86,2 33,9 53,8 21,2
50 107,7 42,4 67,3 26,5
60 129,2 50,9 80,8 31,8
80 172,3 67,8 107,7 42,4
100 215,4 84,8 134,6 53,0
120 258,5 101,8 161,5 63,6
150 323,1 127,2 201,9 79,5
200 430,8 169,6 269,2 106,0
250 538,5 212,0 336,5 132,5
300 646,2 2544 403,9 159,0
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Exemplo de instalacdo em um desktop
O diagrama abaixo mostra um exemplo de quando o projetor € usado em um computador desktop.
Posicao de projecao horizontal: Distancia igual a esquerda e a direita do centro da lente

Posicao de projecao vertical: (Veja a tabela abaixo)

[PE506UL]

Aproximadamente 82 mm -

Centro da lente

Distancia de projecéo C

/ Superficie da tela

Borda inferior da tela com 60% V

Medicéo +H

Medicéo —H

Borda inferior da tela com 0% V

(NOTA) Altura do centro da lente até a borda inferior da tela (com os pés de inclinagédo aparafusados)

Tamanho Distancia de projecdo C Altura H

da tela (m) (polegadas) (cm) (polegadas)
(polegadas) Amplo Tele Amplo Tele 0%V - 60%V | 0%V - 60%V

30 0,77 1,26 30,1 49,5 -20,2 — +4,0 -7,9-+1,6

40 1,03 1,69 40,6 66,5 -26,9 — +5,4 -10,6 — +2,1

60 1,56 2,55 61,6 100,4 -40,4 — +8,1 -15,9 - +3,2

80 2,10 3,41 82,6 134,3 -53,8-+10,8 -21,2-+4,2

90 2,36 3,84 93,1 151,3 —60,6 — +12,1 -23,8 - +4,8
100 2,63 4,27 103,6 168,2 -67,3-+13,5 -26,5 - +5,3
120 3,16 5,13 124,6 202,1 -80,8 - +16,2 -31,8-+6,4
150 3,96 6,43 156,1 253,0 -101,0-+20,2 | -39,7-+7,9
180 4,76 7,72 187,6 303,8 -121,2-+24,2 | -47,7-+9,5
200 5,30 8,58 208,6 337,8 -134,6 - +26,9 | -53,0-+10,6
250 6,36 10,30 250,5 405,6 -161,5-+32,3 | -63,6 — +12,7
270 7,16 11,59 282,0 456,4 -181,7-+36,3 | -71,5-+143
300 7,96 12,89 313,5 507,3 -201,9-+40,4 | -79,5-+15,9
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[PE506WL]

Aproximadamente 82 mm

Centro da lente

Distancia de projecédo C

Superficie da tela

Borda inferior da tela com 55% V
- Medicéo +H

Medicéo —H

| Borda inferior da tela com 0% V

(NOTA) Altura do centro da lente até a borda inferior da tela (com os pés de inclinagéo aparafusados)

Tamanho Distancia de projecdo C Altura H

da tela (m) (polegadas) (cm) (polegadas)
(polegadas) Amplo Tele Amplo Tele 0%V —-55 %V | 0%V -55%V
30 0,78 1,32 41,4 52,0 -20,2 -+2,0 -7,9-+0,8

40 1,05 1,77 41,4 69,8 -26,9 —+2,7 -10,6 — +1,1

60 1,60 2,68 62,9 105,5 -40,4 — +4,0 -15,9-+1,6

80 2,14 3,59 84,4 141,1 -53,8 -+5,4 21,2 -+2,1

90 2,42 4,04 95,2 159,0 -60,6 — +6,1 -23,8-+2,4
100 2,69 4,49 105,9 176,8 -67,3 - +6,7 -26,5-+2,6
120 3,24 5,40 127,4 212,5 -80,8 — +8,1 -31,8 - +3,2
150 4,06 6,76 159,6 266,0 -101,0-+10,1 -39,7 - +4,0
180 4,87 8,12 191,9 319,5 -121,2 -+12,1 -47,7 - +4,8
200 5,42 9,02 213,4 355,2 -134,6 - +13,5 -53,0-+5,3
250 6,51 10,83 256,3 426,5 -161,5-+16,2 —-63,6 — +6,4
270 7,33 12,19 288,6 426,5 -181,7 - +18,2 -71,5-+7,2
300 8,15 13,55 320,8 533,5 -201,9 - +20,2 -79,5-+7,9

69




7. Instalacdo e Conexdes

Faixa de deslocamento da lente

Este projetor esta equipado com uma funcdo de deslocamento de lente (— pdgina 18) para ajustar a posicdo da
imagem usando botdes rotativos. O deslocamento da lente € possivel dentro da faixa mostrada abaixo.

OBSERVAGAO:
e No caso de o volume deslocado da lente exceder a faixa ilustrada abaixo, zonas desfocados e sombras podem aparecer ao redor das
extremidades da imagem projetada.

Legenda: V “Vertical” refere-se a altura da tela e H “Horizontal” refere-se a largura da tela. A faixa de deslocamento
da lente é expressa como uma proporgéo de altura e largura, respectivamente.

[PE506UL]

Faixa de deslocamento da lente:
Direcéo vertical: +60%, —-0%
Diregéo horizontal: +29%

FRENTE DE DESKTOP, TRASEIRA DE DESKTOP

29%H 100% H 29% H
Largura da

i 60%V / imagem projetada
100%V Altura da imagem

projetada

FRENTE DE TETO, TRASEIRA DE TETO

100% V = | __ Altura da imagem

= projetada

60% V Largura da imagem
projetada

29%H 100% H 29%H

(Exemplo) Ao usar para projetar em uma tela de 150"

De acordo com a “Tabela de tamanhos e dimensdes de tela” (— pdgina 67), H = 127,2"/323,1 cm, V =79,5"/201,9 cm.
Faixa de ajuste na direcéo vertical: a imagem projetada pode ser movida para cima 0,60 x 79,5"/201,9 cm = 47,7"/121 cm
(quando a lente esta na posicao central).

Faixa de ajuste na direcédo horizontal: a imagem projetada pode ser movida para a esquerda 0,29 x 127,2"/323,1 cm =
36,9"/94 cm, para a direita aproximadamente 36,9"/94 cm.

* Os numeros diferem em varios % porque o calculo é aproximado.
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[PE506WL]

Faixa de deslocamento da lente:
Direcéo vertical: +55%, —-0%
Direcéo horizontal: +26%

FRENTE DE DESKTOP, TRASEIRA DE DESKTOP

26%H 100% H 26% H

Largura da imagem

| 55%V projetada

100% V Altura da imagem

projetada
FRENTE DE TETO, TRASEIRA DE TETO
100% V (i | __ Altura da imagem
5 projetada
55% Largura da imagem
% projetada

26%H 100% H 26%H

(Exemplo) Ao usar para projetar em uma tela de 150"

De acordo com a “Tabela de tamanhos e dimensdes de tela” (— pagina 67), H=127,2'/323,1 cm, V =79,5'/201,9 cm.
Faixa de ajuste na diregdo vertical: a imagem projetada pode ser movida para cima 0,55 x 79,5'/201,9 cm =
43,7"'/111 cm (quando a lente esta na posicao central).

Faixa de ajuste na direcdo horizontal: a imagem projetada pode ser movida para a esquerda 0,26 x 127,2'"/323,1 cm =
33,1"/84 cm, para a direita aproximadamente 33,1"/84 cm.

* Os numeros diferem em varios % porque o calculo é aproximado.
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@) Fazer conexdes

Conectar seu computador

O cabo do computador ou HDMI pode ser usado para conectar a um computador. Um cabo de computador (VGA)
é fornecido com o projetor. Prepare um cabo adequado para a conexao.

OBSERVAGAO: Sinais suportados pelo Plug & Play (DDC2)

ENTRADA
ENTR. COMPUTADOR HDMI 1 IN HDMI 2 IN
analégico digital digital
Sim Sim Sim

— Cabo HDMI (n&o fornecido)
Use um cabo HDMI® de alta velocidade.

E3
g HDMI 2 IN
]

HDMI 1IN

[ — — T
k [=2=00e @3 «s| )

OBSERVAGAO: Para Mac, use um adaptador de pinos
5 disponivel comercialmente (ndo fornecido) para conectar

a porta de video do Mac.

Cabo de dudio com miniplugue

estéreo (nao fornecido) ﬁ
| S\

Cabo de computador (VGA) (fornecido)
Para o terminal mini D-Sub de 15 pinos
no projetor. E recomendado que vocé
use um amplificador de distribuicdo

disponivel comercialmente se conectar
um cabo de sinal mais longo do que o

cabo fornecido.

-~

¢ Selecione o nome da fonte para o terminal de entrada apropriado depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada Botédo INPUT no gabinete do projetor | Bot&o no controle remoto
ENTR. COMPUTADOR COMPUTADOR (COMPUTER)
HDMI 1 IN == HDMNH (HDMI 1)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI 2)
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7. Instalacdo e Conexdes

OBSERVAGAO: 0 projetor ndo é compativel com saidas decodificadas de video do comutador NEC ISS-6020.

OBSERVAGAO: Uma imagem pode ndo ser exibida corretamente quando uma fonte de video é reproduzida por meio de um conversor de
digitalizagéo disponivel no mercado.
Isso ocorre porque o projetor processara um sinal de video como um sinal de computador na configurag&o padréo. Nesse caso, faga o seguinte.
* Quando uma imagem é exibida com as partes preta e superior da tela ou uma imagem escura néo € exibida corretamente:

Projete uma imagem para preencher a tela e pressione o botdao AUTO ADJ. no controle remoto ou no gabinete do projetor.
Ativando a exibig4o externa do computador
Exibir uma imagem na tela do notebook néo significa necessariamente que ele envie um sinal para o projetor.
Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinacdo de teclas de fungao ativard/desativara o monitor externo.
Normalmente, a combinag&o da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fungéo ativa ou desativa o monitor externo. Por exemplo, os laptops
NEC usam Fn + F3, enquanto os laptops Dell usam combinagdes de teclas Fn + F8 para alternar entre as selecdes de exibicdo externa.

Cuidados ao usar um sinal DVI

e Quando o computador tem um terminal de saida DVI, use um cabo conversor disponivel comercialmente para
conectar o computador ao terminal de entrada HDMI 1 ou HDMI 2 do projetor (apenas sinais de video digital
podem ser introduzidos).

HDMI 1IN \ / HDMI 2 IN

A

OBSERVAGAO: Ao visualizar um sinal digital DVI

e Desligue o computador e o projetor antes de conecta-lo.

e Quando uma plataforma de video € conectada por meio de um conversor de varredura, etc., a exibigdo pode néo estar correta durante
0 avango rapido e retrocesso.

e Use um cabo DVI para HDMI compativel com o padrdo DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) reviséo 1.0.
0 cabo deve ter até 197"/5 m de comprimento.

e Desligue o projetor e 0 PC antes de conectar o cabo DVI-para-HDMI.

o Para projetar um sinal digital DVI: Conecte os cabos, ligue o projetor e selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue o seu PC.
Caso contrdrio, a saida digital da placa grdfica pode ndo ser ativada, resultando em nenhuma imagem ser exibida. Se isso acontecer,
reinicie o seu PC.

e No desconecte o cabo DVI-para-HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconectado, uma
imagem pode ndo ser exibida corretamente. Se isso acontecer, reinicie o seu PC.

e (s terminais de entrada de video do COMPUTADOR suportam Windows Plug and Play.

e Um adaptador de sinal Mac (disponivel comercialmente) pode ser necessario para conectar um computador Mac.
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7. Instalacdo e Conexdes

MONITOR OUT
) AUDIO OUT

Conectar um monitor externo

Cabo de computador
(VGA) (fornecido) ~

Cabo de audio com
miniplugue estéreo
(n&o fornecido)

Cabo de computador
(VGA) (néo fornecido)

R

[e[iD)
@)

Vocé pode conectar um monitor externo ao projetor para visualizar simultaneamente em um monitor a imagem
analdgica do computador que esta projetando.

OBSERVAGAO:

e A mini tomada AUDIO OUT néo suporta terminal de fone de ouvido.

e Quando o equipamento de dudio € conectado, o alto-falante do projetor é desativado.

e (0 sinal de saida do MONITOR OUT deste projetor € para projetar a imagem em um monitor exclusivo.

e Afungéo SAIDA MONITOR ndo est4 disponivel no Modo de espera: Modo Normal e Modo de espera: Rede em espera.
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Conectando entrada de componente

[ COMPUTERIN |

\

ik u

Adaptador de cabo de 15 pinos para RCA
(fémea) x 3 (ADP-CV1E)

e

Mini plugue estéreo para cabo de dudio RCA
(n&o fornecido)

Equipamento de audio

AUDIOIN
L R
Cabo de video @ @
componente RCA x 3 —l
Leitor de DVD (n&o fornecido)

2

\ / \ / \ / N

Y Cb Cr

L R
CICICRNCICAE g
Component OUT || AURIQ QUT S ,,' |

— —

¢esssssssssssns s s sssn e EnE

Cabo de dudio (nao fornecido)

e e Selecione o nome da fonte para o terminal de entrada apropriado depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada Botao INPUT no gabinete do projetor | Botdo no controle remoto
ENTR. COMPUTADOR COMPUTADOR (COMPUTER)

OBSERVAGAO: Consulte o manual do proprietrio do seu leitor de DVD para obter mais informagdes sobre 0s requisitos de saida de video
do seu leitor de DVD.
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Ligar entrada HDMI

Vocé pode conectar a saida HDMI do seu reprodutor de DVD, reprodutor de disco rigido, reprodutor de Blu-ray ou
notebook tipo PC ao terminal HDMI IN do projetor.

— Cabo HDMI (nao fornecido)
Use um cabo HDMI® de alta velocidade.

He

Q O)
S-VIDEO VIDEO L R
B HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT

%L*T

e Selecione o nome da fonte para o terminal de entrada apropriado depois de ligar o projetor.

|
Cabo de audio (nédo fornecido)

Terminal de entrada Bot&o INPUT no gabinete do projetor | Botdo no controle remoto
HDMI 1 IN == HDMI1 (HDMI1)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2)
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Conectar a uma LAN com fio

O projetor possui uma porta LAN (RJ-45) que fornece uma conexao LAN usando um cabo LAN.
Para usar uma conexao LAN, é necessario definir LAN no menu do projetor. (— pagina 54)

Exemplo de conexao LAN

Servidor

—— Cabo LAN (nao fornecido)

OBSERVAGAO: Use um cabo LAN
Categoria 5 ou superior.

Conectar a uma LAN sem fio
A unidade USB de LAN sem fio também fornece uma conexdo de LAN sem fio.

Importante:

e Se vocé usar o projetor com a Unidade de LAN sem fio USB na area onde o uso de equipamento de LAN sem fio
€ proibido, remova a Unidade de LAN sem fio USB do projetor.
e Compre a unidade de LAN sem fio USB apropriada para seu pais ou area.

OBSERVACAO:

e (0 LED verde na unidade USB LAN sem fio pisca para mostrar que a unidade USB LAN sem fio esta funcionando.

e ( adaptador (ou unidade) de LAN sem fio do seu computador deve ser compativel com o padrdo IEEE802.11b/g/n.

e Ao conectar um dispositivo USB e um cabo de rede ao mesmo tempo, existe uma grande possibilidade de interferéncia se usar um
dispositivo USB demasiado grande. E recomendado que os usudrios usem dispositivos USB mais pequenos.

Conectando a unidade USB de LAN sem fio

OBSERVACAO:

e A unidade de LAN sem fio USB deve ser inserida na porta da unidade de LAN sem fio USB na diregéo correta. No pode ser inserida na
diregdo contraria. Se a unidade USB de LAN sem fio for inserida na direcao contrdria com forga excessiva aplicada, a porta USB pode quebrar.

e Antes de tocar na unidade USB de LAN sem fio, toque em um objeto metalico (como uma maganeta de porta ou moldura de janela de
aluminio) para descarregar a eletricidade estatica de seu corpo.

e Sempre insira ou remova a unidade USB LAN sem fio quando a alimentagéo principal estiver desligada. Néo fazer isso pode causar mau
funcionamento do projetor ou danos a unidade USB LAN sem fio. Se o projetor ndo funcionar corretamente, desligue-o, desconecte o
cabo de alimentagédo e conecte-o novamente.

e A porta USB do projetor € de uso comum para o VIEWER. Quando a memdria USB € instalada e ativa o VIEWER, vocé néo pode utilizar a
LAN sem fio.
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1. Pressione o botao de ligar/desligar para desligar o projetor,
coloca-lo no modo de espera e desconectar o cabo de
alimentacao.

2. Insira lentamente a unidade de LAN sem fio USB na porta
USB.

Remova a tampa da unidade USB de LAN sem fio e insira-a

com a supetficie (lado do indicador) voltada para baixo. Guarde

a tampa para uso posterior.

OBSERVACAO:
e Néo force a insergdo da unidade de LAN sem fio USB.

Para remover a unidade USB de LAN sem fio, desconecte o cabo
de alimentacéo e use o procedimento acima.

OBSERVACAO:

e 0 LED verde na unidade de LAN sem fio USB pisca para mostrar que a
unidade de LAN sem fio esta funcionando. Se a unidade LAN sem fio USB
estiver conectada incorretamente, o LED azul néo piscard.

o Nio pressione o botdo na unidade LAN sem fio USB. O botdo nao funcionard
com este modelo.

Exemplo de conexao [PONTO DE ACESSO SIMPLES]
Defina o projetor como PONTO DE ACESSO SIMPLES para conectar a terminais como computadores e smartphones.

[N,

e e

S&?

L
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(1) Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no painel de controle superior, pressione o botdo AV para
selecionar o icone [Expandir]. Pressione o botdo ENTER ou ».

(2) Pressione botao AV, selecione [Configuragdo de rede] e pressione o botdo ENTER ou b.

(8) Pressione o botdo AY para selecionar [Configuragdo de rede] e pressione o botdo ENTER para introduzir.

(4) Pressione o botdo AY para definir a configuragdo de LAN sem fio como “Ligado” e pressione o botdo ENTER
para confirmar.

(5) Pressione o botdo AY para selecionar [Definir], pressione o botdo ENTER para aguardar até que a mensagem
“Por favor, aguarde ...” desapareca.

OBSERVAGAO:
o A transmissdo de dados entre a LAN sem fio e a LAN com fio ndo é possivel.
até 20 unidades podem ser conectadas simultaneamente. Recomenda-se conectar aprox. 10 unidades para operagédo normal.
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8. Conectar ao aplicativo MultiPresenter

@ Coisas que vocé pode fazer conectando o projetor ao aplicativo
MultiPresenter

e Vocé pode enviarimagens da tela através de uma LAN com fio/LAN sem fio de um terminal instalado com nosso
aplicativo MultiPresenter para o projetor e projeta-las em uma tela.
Consulte o site da nossa empresa para obter mais detalhes sobre o MultiPresenter.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

e Varios computadores ou terminais de tablet podem ser conectados ao mesmo tempo. No maximo 16 unidades
podem ser conectadas.
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8. Conectar a uma Rede

@ Conectar ao MultiPresenter

Preparativos:

Ao conectar o projetor a uma LAN com fio, conecte um cabo LAN ao projetor. (— pagina 77)

Ao conectar o projetor a uma rede sem fio, instale uma unidade de rede vendida separadamente (NPO5LM) no
projetor. (— pagina 77)

Configure as CONFIGURAGOES DE REDE do projetor. (— pagina 54)
Instale o aplicativo MultiPresenter no computador ou terminal do tablet.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

() Ao conectar usando uma LAN com fio

1.

Ligue o projetor e pressione o botao APLICATIVOS no controle remoto.
A tela de inicializagdo do MultiPresenter é exibida.

. Inicie o MultiPresenter.

A tela do dispositivo de destino é exibida.

. Insira o codigo PIN de 4 digitos exibido na tela de inicializacao na tela do dispositivo de destino.

Quando a conexdo com o projetor for concluida, a tela do terminal do computador ou tablet € projetada na tela.

'SHARE SCREEN WITH MultiPresenter.

G Mulipresenter

(@ Ao conectar usando uma LAN sem fio

1.

2.

Ligue o projetor e pressione o botao APLICATIVOS no controle remoto.
A tela de inicializagdo do MultiPresenter é exibida.

Conecte seu computador ou terminal de tablet ao ponto de acesso correspondente ao “SSID” exibido na
tela de inicializacgo.

. Inicie o MultiPresenter.

A tela do dispositivo de destino é exibida.

. Insira o codigo PIN de 4 digitos exibido na tela de inicializacao na tela do dispositivo de destino.

Quando a conexdo com o projetor for concluida, a tela do terminal do computador ou tablet € projetada na tela.
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9. Manutencao

Esta secdo descreve os procedimentos simples de manutengéo que vocé deve seguir para limpar o filtro, a lente
e o gabinete.

@ Limpar o filtro

A esponja do filtro de ar evita que poeira e sujeira entrem no projetor e deve ser limpa com frequéncia. Se o filtro
estiver sujo ou entupido, o projetor pode superaquecer.

A aviso

e N&o use um spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa ao filtro, etc. Isso pode resultar em incéndios.

OBSERVAGAO: A mensagem para a limpeza do filtro serd exibida por um minuto apds o projetor ser ligado ou desligado. Quando a mensagem
for exibida, limpe o filtro. O tempo para limpar o filtro € definido para [1000H] no momento do envio.
Para cancelar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Para limpar o filtro, retire o filiro e a tampa do filtro.

A\ cuibADO

¢ Antes de limpar o filtro, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e deixe o gabinete esfriar. Nao
fazer isso pode resultar em choque elétrico ou queimaduras.

1. Pressione o botao para liberar a tampa do filtro e puxe-a para
fora.

2. Remova o filtro.
® Remova o filtro da tampa do filtro.

3. Remova a poeira do filtro e da tampa do filtro.
e [ impe o exterior e o interior.
OBSERVAGAO:
e Sempre que vocé tirar o po do filtro, use o acessdrio de escova macia para

limpar o pd. Isso evita danos ao filtro.
e NZo lave o filtro com dgua. Isso pode resultar no entupimento do filtro.

4. Coloque o filtro no projetor.

OBSERVAGAO:
e Quando instalar o filtro, verifique se a patilha do filtro esta virada para fora,
caso contrdrio a instalagdo € invertida.
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5. Coloque a tampa do filtro de volta no gabinete do projetor. ) Patilha

Insira as trés patilhas da ponta da tampa do filtro na ranhura do
armario e empurre o botdo A para fechar a tampa do filtro.

e Empurre a tampa do filtro até que ela se encaixe no lugar.
OBSERVAGAO:
e Depois de instalar a tampa do filtro no gabinete, por favor pressione as abas

esquerda e direita (B) da tampa do filtro para assegurar que estd totalmente
instalada.

6. Redefina as horas de uso do filtro.

Conecte o cabo de alimentagcdo na tomada da parede e ligue o
projetor.

No menu, selecione [Contador do filtro] — [Repor contador do
filtro]. (— pagina 53)

O intervalo de tempo para limpar o filtro é definido para [1000H)]
no momento do envio. Ao usar o projetor como ele esta, vocé ndo
limpa o uso do filtro.
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@ Limpar a lente

e Desligue o projetor antes de limpar.

e O projetor possui uma lente de plastico. Use um limpador de lentes de plastico a venda no mercado.

e Nao risque ou estrague a superficie da lente, pois uma lente de plastico se arranha facilmente.

¢ Nunca use alcool ou limpador de lentes de vidro, pois isso danificara a superficie de plastico das lentes.

A\ aviso
e Na&o use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa as lentes, etc. Isso pode resultar em
incéndios.

© Limpar o gabinete

Desligue o projetor e desconecte-o antes de limpa-lo.

e Use um pano macio e seco para limpar a poeira do gabinete.
Se estiver muito sujo, use um detergente neutro.

¢ Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou diluente.

e Ao limpar as aberturas ou o alto-falante com um aspirador de pd, ndo force a escova do aspirador nas fendas
do gabinete.

Aspire a poeira das aberturas.

e Aberturas de ventilagdo obstruidas podem causar um aumento na temperatura interna do projetor, resultando
em mau funcionamento.

¢ Nao arranhe ou bata no gabinete com os dedos ou qualquer objeto duro.

e Contate seu revendedor para limpar o interior do projetor.

OBSERVAGAO: Nio aplique agentes voldteis, como inseticidas, no gabinete, na lente ou na tela. Néo deixe um produto de borracha ou vinil
em contato prolongado com ele. Caso contrario, 0 acabamento da superficie serd deteriorado ou o revestimento podera ser removido.
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10. Apéndice
@ Solucao de problemas
Esta secéo ajuda a resolver problemas que vocé possa encontrar ao instalar ou usar o projetor.
Problemas comuns e solucdes
Problema Verifique estes itens
N&o liga ou desliga ¢ Verifique se o cabo de alimentagdo esta conectado e se o botdo POWER no gabinete do

projetor ou no controle remoto esté ligado. (— pagina 11, 12)

e Verifique se o projetor superaqueceu. Se houver ventilagdo insuficiente ao redor do
projetor ou se a sala onde vocé estiver apresentando for particularmente quente, mova o
projetor para um local mais fresco.

e O modulo de luz pode nédo acender. Espere um minuto inteiro e ligue a alimentagao
novamente.

e Certifique-se de que a altitude definida seja superior a 1700 metros / 5577 pés

e Defina [Alta altitude] para “Ligado” ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente
1700 metros / 5577 pésou superiores. Usar o projetor em altitudes de aproximadamente
1700 metros / 5577 pés ou superiores sem definir [Alta altitude] para “Ligado” pode causar
superaquecimento e desligamento do projetor. Se isso acontecer, aguarde alguns minutos
e ligue o projetor. (— pdgina 41)

Se vocé ligar o projetor imediatamente apds o médulo de luz ser desligado, os
ventiladores funcionardo sem exibir uma imagem por algum tempo e entédo o projetor
exibird a imagem. Espere um momento.

e Caso seja pouco provavel que o problema ndo tenha sido causado nas condigdes
mencionadas acima, desconecte o cabo de alimentacao da tomada. Em seguida,

aguarde 5 minutos antes de conecta-lo novamente. (— pdgina 23)

Desligara Certifique-se de que [Gestéo de energia] esteja “Desligado”. (— pdgina 52)

Sem imagem * Verifique se a entrada apropriada foi selecionada. (— pdgina 14) Se ainda n&o houver
imagem, pressione o botdo SOURCE ou um dos botées de fonte novamente.

¢ Certifique-se de que seus cabos estdo conectados corretamente.

¢ Use os menus para ajustar o brilho e o contraste. (— pdgina 39)

¢ Verifique se os botdes AV-MUTE (imagem desligada) ndo estao pressionados.

¢ Redefina as configuragdes ou ajustes para o padrao de fabrica usando [Predefinicdo de
fabrica] no Menu Expandir. (— pdgina 56)

¢ Digite sua palavra-chave registrada se a funcéo de seguranca estiver habilitada.
(— pagina 51)

e Se o sinal ENTR. HDMI 1 ou ENTR. HDMI 2 ndo puder ser exibido, tente o seguinte.

¢ Reinstale o driver da placa gréfica integrada no computador ou use o driver atualizado.
Para reinstalar ou atualizar o driver, consulte o guia do usuario fornecido com o
computador ou a placa gréfica, ou entre em contato com o centro de suporte do
fabricante do computador.
Instale o driver ou sistema operacional atualizado sob sua responsabilidade.
N&o somos responsaveis por quaisquer problemas e falhas causados por esta instalagéo.

e Certifique-se de conectar o projetor e o notebook enquanto o projetor estiver no modo
de espera e antes de ligar o notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook ndo é ativado a menos que seja
conectado ao projetor antes de ser ligado.
* Se a tela ficar em branco durante o uso do controle remoto, pode ser o resultado do

protetor de tela do computador ou do software de gerenciamento de energia.

¢ Veja também a (— pdgina 86).

A imagem fica escura de repente | ® Verifique as configuragdes de contraste e brilho.

¢ Verifique as configuragdes corretas do modo de imagem.

e Quando a altitude definida excede 2.600 metros / 8.530 pés, o brilho do projetor diminui
automaticamente para proteg¢do do dispositivo.

A imagem parece desfocada * Ajuste o foco. (—> pagina 17)

* Reposicione o projetor para melhorar o angulo em relagéo a tela. (— pdgina 16)

¢ Certifique-se de que a distancia entre o projetor e a tela esta dentro da faixa de ajuste da
lente. (— pdgina 65)

¢ A lente foi deslocada em um valor que excede o alcance garantido? (— pdgina 70)

* Pode ocorrer condensacao na lente se o projetor estiver frio, for levado para um local
quente e ligado em seguida. Se isso acontecer, deixe o projetor repousar até que nao
haja condensacéo na lente.
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A imagem ndo esta nivelada * Reposicione o projetor para melhorar o angulo em relagéo a tela. (— pdgina 15)

com atela ¢ Use a fung&o de corregdo de Keystone para corrigir a distor¢do trapezoidal. (— pagina 20)
A imagem esta se deslocando ¢ Verifique a resolucéo e a frequéncia do computador. Certifique-se de que a resolugédo
verticalmente, horizontalmente que vocé esta tentando exibir seja compativel com o projetor. (— pdgina 95)

ou ambos e Ajuste a imagem do computador manualmente com [Posi¢édo H] ou [Posi¢édo V] no menu

[Visualizagao). (— pdgina 34, 35)

O controle remoto n&o funciona |e Instale novas baterias. (— pdgina 8)

¢ Certifique-se de que nado haja obstaculos entre vocé e o projetor.

* Fique a 7 m (23 pés) do projetor. (— pdgina 8)

¢ O sensor de controle remoto na parte traseira do projetor ndo pode ser usado quando a
cobertura do cabo estd montada no projetor.

O indicador esté aceso ou ¢ Consulte o indicador ENERGIA/STATUS/LUZ. (— pdgina 87)
piscando

O painel de controle néo funciona | ¢ Desative o bloqueio de teclas na fungéo do painel de controle na opgdo Seguranga do
menu Configuracéo.

N&o é possivel remover a e Ligue para o seu revendedor ou centro de servigo.
selecado de logotipo, bloqueio de
teclas e bloqueio de codigo PIN

A tela do logotipo difere das ¢ Certifiqgue-se de que néo selecionou “Usudrio” ou “Desligado” na opgdo Selegdo de
configuragdes padrao. logotipo no menu Logotipo.

Para obter mais informagdes, entre em contato com seu revendedor.

Se nao houver imagem ou se a imagem nao for exibida corretamente.

e Processo de ativagéo do projetor e do PC. Certifique-se de conectar o projetor e o notebook enquanto o projetor
estiver no modo de espera e antes de ligar o notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook ndo € ativado a menos que seja conectado ao projetor
antes de ser ligado.

OBSERVAGAO:
e océ pode verificar a frequéncia horizontal do sinal atual no menu do projetor em Informagdes. Se ler “0kHz”, significa que n&o ha sinal
de saida do computador. (— péagina 59 ou vd para a proxima etapa)

¢ Habilitar a exibigdo externa do computador.
Exibir uma imagem na tela do notebook n&o significa necessariamente que ele envia um sinal para o projetor. Ao
usar um laptop compativel com PC, uma combinagéo de teclas de funcdo ativard/desativara o monitor externo.
Normalmente, a combinacéo da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fung&o ativa ou desativa o monitor externo.
Por exemplo, os laptops NEC usam Fn + F3, enquanto os laptops Dell usam combinacdes de teclas Fn + F8
para alternar entre as selegdes de exibigcdo externa.

e Saida de sinal ndo padrdo do computador
Se o sinal de saida de um notebook ndo for um padrédo da industria, a imagem projetada pode néo ser exibida
corretamente. Se isso acontecer, desative a tela LCD do notebook quando o visor do projetor estiver em uso.
Cada notebook possui uma maneira diferente de desativar/reativar as telas LCD locais, conforme descrito na
etapa anterior. Consulte a documentacao do seu computador para obter informagdes detalhadas.

e Aimagem exibida estd incorreta ao usar um Mac
Ao usar um Mac com o projetor, defina o interruptor DIP do adaptador Mac (ndo fornecido com o projetor) de
acordo com a sua resolugé@o. Apds a configuracao, reinicie o Mac para que as alteragdes tenham efeito.
Para definir modos de exibicao diferentes daqueles suportados pelo seu Mac e pelo projetor, alterar a chave
DIP em um adaptador Mac pode saltar uma imagem ligeiramente ou pode ndo exibir nada. Se isso acontecer,
defina a chave DIP para o modo fixo de 13" e reinicie o Mac. Depois disso, restaure os interruptores DIP para
um modo de exibig¢éo e reinicie o Mac novamente.

OBSERVACAO:
e UUm cabo adaptador de video fabricado pela Apple Inc. € necessario para um MacBook que néo tenha um terminal mini D-Sub de 15 pinos.

e Espelhamento em um MacBook
* Ao usar o projetor com um MacBook, a saida ndo pode ser definida para a resolugdo de exibi¢do do projetor, a
menos que o “espelhamento” esteja desligado em seu MacBook. Consulte o manual do proprietario fornecido
com o seu computador Mac para espelhamento.
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e Pastas ou icones estédo ocultos na tela do Mac
N&o é possivel ver pastas ou icones na tela. Caso isso aconteca, selecione [Exibir] — [Organizar] no menu Apple

e organize os icones.

Caracteristica de cada indicador

ONONO

POWER STATUS LIGHT

@ Indicador ENERGIA
Este indicador informa o status de energia do projetor.

® Indicador STATUS
Este indicador acende/pisca quando um bot&o é pressionado enquanto
a funcdo de bloqueio de teclas é utilizada ou durante a execucao de
operagdes especificas.

® Indicador LUZ
Este indicador informa o estado da fonte de luz, o tempo de uso da fonte
de luz.

Mensagem indicadora (mensagem de status)

POWER STATUS LIGHT Status do projetor
|:| |:| |:| A alimentacao esta desligada.
Desligado Desligado Desligado
{ |:| |:| No estado de espera (modo de espera é espera normal).
Laranja (piscar*?) Desligado Desligado
* |:| |:| No estado de espera (modo de espera € rede em espera).
Laranja (luz) Desligado Desligado
{ |:| |:| No estado de espera (modo de espera é dormir em espera).
Laranja (piscar*") Desligado Desligado
|:| _t Estado energizado (Modo ECO esta LIGADO).
Azul (luz) Desligado | Verde (piscar*?)
|:| * Estado energizado (Modo ECO esta DESLIG).
Azul (luz) Desligado Verde (luz)
|:| |:| En el estado de Enfriamiento.
Verde (piscar*) Desligado Desligado
|:| |:| No estado de espera.
Verde (luz) Desligado Desligado

*1 Repeticéo para acender por 1,5 segundos/desligar por 1,5 segundos
*2 Repeticéo para acender por 1,5 segundos/desligar por 7,5 segundos
*3 Repeticéo para acender por 2,5 segundos/desligar por 0,5 segundos
*4 Repeticdo para acender por 0,5 segundos/desligar por 0,5 segundos
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Mensagem indicadora (mensagem de erro)
POWER STATUS LIGHT Status do projetor Procedimento
|:| * |:| Um botéo foi pressionado As teclas do projetor estdo bloqueadas.
enquanto KEY LOCK estava | A configuragdo deve ser cancelada para
Desligado Laranja (luz) Desligado ativado. operar o projetor. (— pagina 42)
Os numeros de ID do projetor | Verifique os IDs de controle (— pagina 55)
e do controle remoto ndo
coincidem.
.:-_t:. Quando o valor atual do Entre em contato com seu revendedor ou
o, driver LD é muito baixo pessoal de servigo.
Vermelho (piscar*4) Verde (luz) Vermelho (luz)

.

o 0 0

o!.!o
.

Vermelho (piscar*4)

&

Verde (piscar*)

*

Vermelho (luz)

Quando existe um erro de
comunicagdo de SPI de
driver LD

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.

o 0 0

ol.!o
.

Vermelho (piscar**)

Verde (luz)

o

.
:

K )

Vermelho (piscar*)

Quando um driver LD erro
55V

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.

o 0 0

o!.lo
.

Vermelho (piscar*¥)

i3

Verde (piscar*1)

Vermelho (luz)

Quando um driver LD erro
13V

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.

o 0 0

ol.!o
.

Vermelho (piscar**)

Verde (luz)

o

.
:

K )

Vermelho (piscar*?)

Quando a corrente de saida
do driver LD é anormal

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.

o 0 0

o!.!o
.

Vermelho (piscar*4)

F

Verde (piscar*)

*

Vermelho (luz)

Quando o driver LD nao esta
pronto

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

Vermelho (piscar*4)

Verde (luz)

£

Vermelho (piscar*?)

Quando ocorre erro de driver
LD

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.

o 0 0

o!.!o
.

Vermelho (piscar*4)

F

Verde (piscar*)

Vermelho (piscar*3)

Quando aparecer um erro na
tampa laser

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

.
o, o o
H
.

[

[

Quando o status de
temperatura é exibido como

A temperatura ambiente esta fora da
temperatura de operagao. Verifique se

Vermelho (piscar*) Desligado Desligado um erro alguma obstrugdo permanece perto da
ventilagdo de exaustéo.
* * |:| Quando o status do Entre em contato com seu revendedor ou
Ventilador 1 € um erro pessoal de servigo.
Vermelho (luz) Laranja (luz) Desligado
* |:| Quando o status do Entre em contato com seu revendedor ou
Ventilador 2 é um erro pessoal de servigo.
Vermelho (luz) Laranja (piscar*?) Desligado

e

[

Quando o status do
Ventilador 3 é um erro

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

Vermelho (luz) Desligado Laranja (piscar*)
* |:| Quando o status do Entre em contato com seu revendedor ou
Ventilador 4 é um erro pessoal de servigo.
Vermelho (luz) Laranja (piscar*’) Desligado

e

Vermelho (luz)

[

Desligado

Laranja (piscar*")

Quando o status do
Ventilador 5 é um erro

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

e

[

Quando o status do
Ventilador 6 é um erro

Entre em contato com seu revendedor ou
pessoal de servigo.

Vermelho (luz) Laranja (piscar*3) Desligado
* ‘:-‘l_-:. |:| Quando o status de energia Entre em contato com seu revendedor ou
o, é um erro pessoal de servigo.
Vermelho (luz) Vermelho (piscar*) Desligado
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POWER STATUS LIGHT Status do projetor Procedimento
,:'_":, ,:'_":, |:| Quando o status da roda de | Entre em contato com seu revendedor ou
B B roda fluorescente é erro pessoal de servigo.
Vermelho (piscar**) | Vermelho (piscar*) Desligado
W Aviso tempo excedido filtro Limpe o filtro e redefina o contador de
* 'l' |:| filtros. (— pdgina 53)
Vermelho (luz) Vermelho (piscar*?) Desligado
*1 Repeticéo para acender por 1,5 segundos/desligar por 1,5 segundos
*2 Repeticao para acender por 1,5 segundos/desligar por 7,5 segundos
*3 Repeticdo para acender por 2,5 segundos/desligar por 0,5 segundos
*4 Repeticdo para acender por 0,5 segundos/desligar por 0,5 segundos

Quando o protetor térmico é ativado:

Quando a temperatura interna do projetor fica muito alta ou baixa, o indicador ENERGIA comeca a piscar em
vermelho em um ciclo curto. Depois que isso acontecer, o protetor térmico sera ativado e o projetor podera ser

desligado.
Nesse caso, tome as medidas abaixo:

- Retire o plugue de alimentacdo da entrada da parede.
- Coloque o projetor em local fresco se tiver sido colocado em alta temperatura ambiente.
- Limpe a ventilagdo de exaustédo se houver acumulo de poeira.
- Deixe o projetor por cerca de uma hora até que a temperatura interna diminua.
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@ Especificacoes

Esta secéo fornece informagdes técnicas sobre o desempenho do projetor.

Otico
Nome do modelo PE506UL PE506WL
Painel LCD LCD de 0,64 polegadas com matriz de lente longa LCD de 0,64 polegadas com matriz de lente longa
(proporcao 16:10) (proporcao 16:10)
Resolugao*! WUXGA (1920 pontos x 1200 linhas) WXGA (1280 pontos x 800 linhas)
Lente Proporcédo de Zoom=1,6 Proporcéo de Zoom=1,7
F=1,5-2,08/17,2 mm-27,7 mm F=1,7-2,21/17,42 mm~28,99 mm
Zoom Manual
Foco Manual
Mudanga de lente H: +29%, V: +60%, -0% H: + 26%, V: +55%, -0%
Saida de luz*? 5200 Im
Normal completo/Nor- Aproximadamente 100%
mal (%)
ECO 1 (%) Aproximadamente 60%
EDC 2 (%) Aproximadamente 50%
Tamanho da tela (diagonal) 30-300 polegadas
Distancia de projecédo 0,8m-129m 0,8m-13,6 m
(min.-max.)
Angulo de projegédo 0°-17,0° (amplo) 0°-15,9° (amplo)
0°-10.8° (Tele) 0°-9.6° (Tele)

*1 Os pixels efetivos sdo superiores a 99,99%.
*2 Este é o valor de saida de luz (lumens) quando o [Modo de imagem] esta definido como [Dindmica] e o [Modo ECO] esta definido como [Normal].
Conformidade com o padréo ISO21118-2012

Sistema elétrico

Nome do modelo PE506UL PE506WL

Entradas 2 x HDMI tipo A (19P, Terminal HDMI®) HDCP suportado*, 1 x Mini Audio Estéreo, 1 x Mini D-Sub 15 pinos
Saidas 1 x RGB (D-Sub 15 P), 1 x Estéreo Mini Audio

Controle de PC 1 x Porta de controle do PC (D-Sub 9 P)

Porta LAN com fio 1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Porta LAN sem fio (opcional) IEEE 802.11 b/g/n (unidade USB LAN sem fio opcional necessaria)

Porta USB 1 x Tipo A, 1 x Tipo B

Reproducgéo de cor Processamento de sinal de 10 bits (1,07 bilhdes de cores) (VIEWER, Rede: 16,7 milhdes de cores)

*3 Se vocé ndo conseguir visualizar o material através das entradas HDMI, isso néo significa necessariamente que o projetor ndo esta funcionando
corretamente. Com a implementagéo da tecnologia HDCP, pode haver casos em que determinado contetdo é protegido com HDCP e pode nao
ser exibido devido a decisdo/intengéo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostra; 16/20/24 bits

90



10. Apéndice

Nome do modelo

PE506UL PE506WL

Sinais compativeis **

Analdgico: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/HD/
Full HD/WUXGA

Mac 13", 16", 23"

Componente: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+ /WXGA++/WSXGA+/4K/480p/576p/
720p/1080i/1080p

Resolucéo horizontal

540 linhas de TV: NTSC/PAL
300 linhas de TV: SECAM

Taxa de varredura

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz ou superior)
Vertical: 24 Hz a 85 Hz

Compatibilidade de sincronizacao

Sincronizagéo separada

Alto-falante embutido

1x16 W (monaural)

Requisito de energia

100 a 240 V CA, 50/60 Hz

Corrente de entrada

4,5-1,5A

Consumo | Normal completo 352W(100V-130V)/ 335W(200-240 V) 330W(100V-130V)/ 319W(200-240 V)
de energia [ Normal _ _
Modo ECO1 228W(100V-130V)/ 219W(200-240 V) 212W(100V-130V)/ 203W(200-240 V)
Modo ECO2 201W(100V-130V)/ 194W(200-240 V) 187W(100V-130V)/ 177W(200-240 V)

Dormir (tipico)™®

7,7 W (100 V-130 V)/ 7,8 W (200-240 V)

espera (tipico) (para erp)

Ligagéo a rede em modo de

0,7 W (100 V-130 V)/ 0,8 W (200-240 V)

Standby normal (tipico)

0,2 W (100 V-130 V)/ 0,3 W (200-240 V)

espera (tipico) (para erp)

Ligacéo a rede em modo de

2,0 W ou menos (100 V-130 V) / 2,0 W ou menos (200-240 V)

Standby normal (para erp)

0,5 W ou menos (100 V-130 V) / 0,5 W ou menos (200-240 V)

*4 Uma imagem com resolug@o maior ou menor do que a resolugéo nativa do projetor (PE506WL: 1280 x 800 / PE5S06UL: 1920 x 1200) sera exibida
com Advanced AccuBlend. (— pagina 95)
*5 Todas as portas de rede com fio estdo conectadas e ativas.

Sistema mecanico

Nome do modelo

PE506UL | PE5S06WL

Orientagé@o de instalagéo

Desktop/frontal, Desktop/traseiro, teto/frontal, teto/traseiro

Dimensdes

405 (L) * 372,8 (D) * 137 (A) (incluindo protusdes)

405 (L) * 358 (D) * 137 (A) (incluindo protusdes)

Peso

17,53 Ibs (7,95 kg)

17,31 Ibs (7,85 kg)

Consideragdes ambientais

Temperaturas operacionais: 0° a 40°C (32° a 104°F),

20% a 80% de umidade (sem condensagao)

Temperaturas de armazenamento: -10° a 50°C (14° a 122°F),

20% a 80% de umidade (sem condensagao)

Altitude de operacéo: 0 a 3000 metros / 9843 pés (Defina [Alta altitude] para [Ligado]. Aproximadamente 1700
metros / 5577 pés ou superior.)

Para obter informagdes adicionais, visite:
EUA: https://www.sharpnecdisplays.us
Europa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/
Para obter informagdes sobre nossos acessoérios opcionais, visite nosso site ou consulte nosso folheto.

As especificagdes estéo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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© Dimensoes do gabinete

Unidade: mm (polegadas)
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Unidade: mm (polegadas)
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@ Atribuicoes de pinos do terminal de entrada de COMPUTADOR
D-Sub

Terminal mini D-Sub de 15 pinos

N.° de pino Sinal RGB (Analdégico) Sinal YCbCr
1 Vermelho Cr
2 Verde ou sincronizagdo em Y
verde
Nivel de sinal 3 Azul Cb
Sinal de video: 0,7Vp-p (analégico) 4 Aterramento
Sinal de sincronizacao: Nivel TTL 5 Aterramento
6 Aterramento vermelho Aterramento Cr
7 Aterramento verde Aterramento Y
8 Aterramento azul Aterramento Cb
9 Plugue energizado
10 Aterramento de sinal de
sincronizagao
11 Sem conexao
12 DADQOS bidirecionais (SDA)
13 Sincronizagao horizontal ou
sincronizagdo composta
14 Sincronizag&o vertical
15 Reldgio de dados

ENTR. COMPUTADOR
OBSERVAGAO: 0s pinos n.° 12 e 15 séo necessarios para DDC/CI.
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@ Lista de sinais de entrada compativeis

Fonte Especificacao
Namero| - Bxibicao 0D 1 ces | vow Resolugo p?fé?sgiﬁnﬂi) F(rlig'z ;J' Freq. V (H2)
1 720x480i 60Hz O 720x480i 13,500 15,734 59,940
2 720x576i 50Hz O 720x576i 13,500 15,625 50,000
3 720x480i 60Hz O 720 (1440) x480i 27,000 15,734 59,940
4 720x576i 50Hz O 720 (1440) x576i 27,000 15,625 50,000
5 720x483 60Hz O O 720x483(480P) 27,000 31,469 59,940
6 720x576 50Hz O O 720x576(576P) 27,000 31,250 50,000
- O 74,250 45,000 60,000
7 1280x720p 60Hz
O O 1280x720p 74,176 44,955 59,940
8 1280x720p 50Hz - O 74,250 37,500 50,000
. O O 74,250 33,750 60,000
9 1920x1080i 60Hz ,
O O 1920x1080i 74,176 33,716 59,940
10 | 1920x1080i 50Hz O O 74,250 28,125 50,000
O O 74,250 27,000 24,000
11 |1920x1080p 24Hz
O O 74,176 26,970 23,980
O O 1920x1080p 148,500 67,500 60,000
12 |1920x1080p 60Hz
O O 148,352 67,433 59,940
13 [1920x1080p 50Hz| O O 148,500 56,250 50,000
14 640x480,60Hz O O 640x480 25,175 31,469 59,940
15 800x600,56Hz O - 800x600 36,000 35,156 56,250
16 1024x768,60Hz O O 1024768 65,000 48,363 60,004
17 1280x720,60Hz O O 1280x720 74,500 44,772 59,855
18 1280x768,60Hz O O 1280x768 79,500 47,776 59,870
19 1280x800,60Hz O O 1280x800 83,500 49,702 59,810
20 1280x960,60Hz O O 1980x960 108,000 60,000 60,000
21 1280x960,75Hz O 126,000 75,000 75,080
22 1280x1024,60Hz O O 1280x1024 108,000 63,981 60,020
23 1366x768,60Hz O O 1366x768 85,500 47,712 59,790
24 | 1400x1050,60Hz ©) ©) 1400x1050 121,750 65,317 59,978
25 1440x900,60Hz O O 1440x900 106,500 55,935 59,887
26 | 1600x1200,60Hz O O 1600x1200 162,000 75,000 60,000
27 | 1680x1050,60Hz O O 1680x1050 146,250 65,290 59,954
28 | 1920x1080,60Hz O O 1920x1080 148,500 67,500 60,000
29 | 1920x1200,60Hz O O 1920x1200 154,000 74,038 59,950
30 | 3840x2160,30Hz O 3840x2160 297,000 67,500 30,000
OBSERVAGAO:

“O” Mostra a fonte do sinal de entrada que suporta este formato.

“” Mostra a fonte do sinal de entrada NAO suporta.
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O Cdédigos de controle de PC e conexao de cabo
Caédigos de controle do PC

Fungao Dados do cddigo

LIGAR 02H 00H 00H 00H 00H 02H

DESLIGAR 02H 01H 00H 00H 00H 03H

SELECIONAR ENTRADA COMPUTADOR ~ 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
SELECIONAR ENTRADA HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H
SELECIONAR ENTRADA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1BH 23H
SELECIONAR ENTRADA USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
SELECIONAR ENTRADA LAN 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
IMAGEM SEM SOM LIGADO 02H 10H 00H 00H 00H 12H

IMAGEM SEM SOM DESLIGADO 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SEM SOM LIGADO 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SEM SOM DESLIGADO 02H 13H 00H 00H 00H 15H

OBSERVAGAO: Entre em contato com seu revendedor local para obter uma lista completa dos cddigos de controle do PC, se necessdrio.

Conexao do cabo

Protocolo de comunicacéo
Taxa de transmissao ...........covevreeen.

Comprimento de dados.......................
Paridade..........cocoeverenniicces
Bit de paragem ..........cccccccccuriccnenen.
X ligar/desligar..........ccccoceeveviverereenene.
Procedimento de comunicagéo

OBSERVAGAO: Dependendo do equipamento, uma taxa de transmisséo mais baixa pode ser recomendada para cabos longos.

Terminal de controle do PC (D-SUB 9P)

Para TxD do PC

-
Para RxD do PC >

Para GND do PC >
QWG
o@D
Para RTS do PC
Para CTS do PC

OBSERVA(,‘/T 0 1: 0s pinos 1, 4, 6 e 9 ndo sdo usados.

OBSERVAGAO 2: Faga um jumper de “Solicitacéo de envio” e “Liberado para envio” em ambas as extremidades do cabo para simplificar a
conexao do cabo.

OBSERVAGAO 3: Para cabos longos, é recomendado definir a velocidade de comunicagdo nos menus do projetor para 9600 bps.
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SOBRE O COMANDO DE CONTROLE ASCII

Este dispositivo suporta o Comando de Controle ASCIl comum para controlar nosso projetor e monitor.
Visite nosso site para obter informagdes detalhadas sobre o comando.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

COMO SE CONECTAR A UM DISPOSITIVO EXTERNO
Existem dois métodos para conectar o projetor a um dispositivo externo, como um computador.

1. Conexao através da porta serial.
Conecta o projetor a um computador por meio de um cabo serial (um cabo cruzado).
2. Conexao via rede (LAN)
Conecta o projetor a um computador por meio de um cabo LAN.
Para obter informagdes sobre o tipo de cabo LAN, pergunte ao seu administrador de rede.

INTERFACE DE CONEXAO

1. Conexao através da porta serial.
Protocolo de comunicagéo

ltem Informacao

Velocidade de transmissao 4800/9600/19200/38400 bps
Comprimento de dados 8 bits

Bit de paridade Sem paridade

Bit de paragem 1 bit

Controle de fluxo Nenhum

Procedimento de comunicagao Full duplex

2. Conex&o via rede
Protocolo de comunicagéo (conex&o via LAN)

ltem Informacao
Velocidade de comunicagéo Definida automaticamente (10/100 Mbps)
Padrao suportado IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, auto-negociagao)

Use o numero da porta TCP 7142 para transmitir e receber comandos.

PARAMETROS PARA ESTE DISPOSITIVO
Comando de entrada

Terminal de entrada | Resposta Parametro

Computador Computador computadori, computador, rgb, rgb1, vga, vgai
HDMI 1 HDMI 1 hdmi1

HDMI 2 HDMI 2 hdmi2

USB-A USB-A usb-a

LAN LAN lan

Comando de status

Resposta Status de erro

Error:temp Erro de temperatura
Error:fan Problema com a ventoinha
Error:light Problema com a fonte de luz
Error:sistema Problema com o sistema
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@ Lista de verificacao de solucao de problemas

Antes de entrar em contato com seu revendedor ou pessoal de servico, verifique a lista a seguir para certificar-se
de que os reparos sdo necessarios também, consultando a se¢do “Solugéo de problemas” no manual do usuario.
A lista de verificagédo abaixo nos ajudara a resolver seu problema de maneira mais eficiente.

* Imprima esta péagina e a préxima para sua verificagao.

Frequéncia de ocorréncia CIsempre [Jas vezes (Com que frequéncia? )

Coutro ( )

Alimentacao
Sem energia (0 indicador ENERGIA acende em laranja). Consulte também
“Indicador de status (ESTADO)".

0 plugue do cabo de alimentacéo estd totalmente inserido na
tomada da parede.

Sem alimentagdo, embora vocé mantenha pressionado o botéo
POWER.

Encerramento durante a operagao.

0 plugue do cabo de alimentagdo esta totalmente inserido na
tomada da parede.

[Temporizador] esté desligado.

Video e audio

[ ] Nenhuma imagem é exibida do seu PC ou equipamento de video para
0 projetor.

—{ 1 Continua sem imagem mesmo depois de conectar o projetor ao PC

primeiro e, em seguida, iniciar o PC.

Habilitando a saida de sinal do seu notebook para o projetor.

e Uma combinagéo de teclas de fungdo ativard/desativard o

monitor externo. Normalmente, a combinagéo da tecla “Fn” com
uma das 12 teclas de fungéo liga ou desliga o monitor externo.

.

Partes da imagem ficam perdidas.
Ainda sem alteragdo mesmo apds pressionar o botao AUTO ADJUST.

[ 1 Aimagem é deslocada na direcéo vertical ou horizontal.

—{ 1 As posicdes horizontal e vertical sio ajustadas corretamente em
um sinal de computador.

—{ 1 A resolugéo e a frequéncia da fonte de entrada sdo suportadas
pelo projetor.

—{"] Alguns pixels s&o perdidos.

—{_] Sem imagem (fundo azul ou preto, sem exibigao). ) , -
—{ 1 Continua sem imagem mesmo apds pressionar o botdo AUTO L1 Aimagem esté com tremuiago.
inu i i , . =
ADJUST. 9 pos p —{_] Ainda sem alteracio mesmo apds pressionar o botdio AUTO ADJUST.
— 1 0 plugue do cabo de sinal esta totalmente inserido no terminal (] Aimagem mostra tremulagao ou variagéo de cor em um sinal de
de entrada. computador.
{1 Uma mensagem aparece na tela. —{ | Aindainalterado, embora vocé mude [Alta altitude] para [Deligado].
( ) [1 Aimagem parece enevoada ou desfocada.
—{ 1 A fonte conectada ao projetor estd ativa e disponivel. —{ | Aindainalterado, embora vocé tenha verificado a resolugdo do sinal
— ] Continua sem imagem mesmo depois de ajustar o brilho e/ou o no PC e alterado para a resolugdo nativa do projetor.
contraste. —{ | Ainda sem alterag&o, embora vocé tenha ajustado o foco.
—{ ] A resolugéo e a frequéncia da fonte de entrada sdo suportadas (] Sem som.
pelo projetor. —{ 1 0 cabo de 4udio esté conectado corretamente & entrada de audio
Aimagem esta muito escura. do projetor.
Ainda sem alteragdo mesmo depois de ajustar o brilho e/ou o —1{ | Ainda sem alteragéio, embora vocé tenha ajustado o nivel de volume.
contraste. —{] AUDIO OUT est4 conectado ao seu equipamento de udio (somente
Aimagem esta distorcida. modelos com o terminal AUDIO OUT).
Aimagem parece ser trapezoidal (inalterada, embora vocé execute
0 ajuste [KEYSTONE]).
Outro

0 controle remoto ndo funciona.
Sem obstaculos entre o sensor do projetor e o controle remoto.

0 projetor esta colocado perto de uma luz fluorescente que pode
perturbar os controles remotos infravermelhos.

As pilhas s@o novas e ndo estao instaladas com os polos opostos.
0 ID do projetor e o ID do controle remoto séo iguais.
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0 [Blogueio do teclado] nao esta ligado ou esta desabilitado no
menu.
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No espaco abaixo, descreva detalhadamente o seu problema.

Informacoes sobre a aplicagdo e ambiente onde seu projetor é usado

Projetor

Numero do modelo:
Ndmero de série:

Data da compra:
Tempo de funcionamento da luz (horas):
Modo Eco: DESLIGADO AUTO ECO

NORMAL ECO
Informagdes sobre o sinal de entrada:

Frequéncia de sincronizagéo horizontal [ ] kHz

Frequéncia de sincronizagdo vertical [ ] Hz

Polaridade de sincronizacio H +) ()
V # )

Tipo de sincronizagao Separado  Composto
Sincronizar quando estiver verde
Mensagem indicadora:

ENERGIA
Piscaa Azul

Verde Laranja Vermelho

[ ] ciclos
Acende a Azul Verde Laranja Vermelho
STATUS
Piscaa Azul

Verde Laranja Vermelho

[ ] ciclos

Acende a Azul Verde Laranja Vermelho
Luz
Piscaa Azul Verde Laranja Vermelho

[ ] ciclos
Acende a Azul Verde Laranja Vermelho
Numero do modelo do controle remoto:

Projetor PC
O« 1y ‘=—‘='J
iy " m—g Leitor de DVD
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Cabo de sinal

Padrdo NEC ou cabo de outro fabricante?

Numero do modelo: Comprimento: pol/m
Amplificador de distribui¢ao
Nimero do modelo:
Comutador
Numero do modelo:
Adaptador
Numero do modelo:
Ambiente de instalacao
Tamanho da tela: polegadas
Tipo de tela: Branco fosco Esferas Polarizagéo
Grande angular  Alto contraste
Disténcia de proje¢ao: pés/pol/m
Orientagdo: Montagem no teto Secretdria

Conexao da tomada elétrica:
Conectado diretamente a tomada

Conectado a uma extens&o ou outro equipamento (ndmero
de equipamentos conectados )

Conectado a uma extens@o de rolo ou outro equipamento

(numero de equipamentos conectados )

Computador
Fabricante:
Numero do modelo:
PC Notebook/Desktop
Resolucéo nativa:
Taxa de atualizagéo:
Adaptador de video:

Outro:

Equipamento de video
Videocassete, leitor de DVD, camera de video, videogame ou outro
Fabricante:

Numero do modelo:
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© REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados
Unidos, no Canada e no México)

Registre seu novo projetor. Isso ativara a garantia de pegas e méo de obra e o programa de manutengéo InstaCare.
Visite nosso site (https://www.sharpnecdisplays.us), clique em Centro de Suporte/Registrar Produto e envie o
formulario on-line preenchido.

Quando recebermos o formulario, enviaremos uma carta de confirmagdo com todas as informagdes de que vocé
precisa para poder usufruir de uma garantir rapida e confiavel e programas de manutencéao do lider do setor - a
Sharp NEC Display Solutions of America, Inc.
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