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/Designagéo dos Pinos de Conexao

Terminais de entrada de COMPUTER/COMPONENT e de saida de COMPUTER/COMPONENT:

Conector fémea Mini D-sub de 15 pinos

Entrada/Saida COMPUTER Entrada/Saida COMPONENT
N°de Pino  Signal N°de Pino  Signal
11 ----- 15 1. Entrada de video (vermelho) 1. PR(CR)
2. Entrada de video (verde/sincronia em verde) 2. Y
3. Entrada de video (azul) 3. PB (CB)
©©® ®® e 4. N&o conectado 4. N&o conectado
O ® ® ® ® @— O 5. N&o conectado 5. N&o conectado
® ® ®® 6. Terra (vermelho) 6. Terra (PR)
7. Terra (verde/sincronia em verde) 7. Terra (Y)
8. Terra (azul) 8. Terra (PB)
1 eeeee 5 9. Nao conectado 9. Nao conectado
6 ceeeee 10 10. GND 10. N&o conectado
11. Nao conectado 11. Nao conectado
12. Dados bidirecionais 12. N&o conectado
13. Sinal de sincronia horizontal: nivel TTL 13. N&o conectado
14. Sinal de Sincronia Vertical: nivel TTL 14. N&o conectado
15. Dados do clock 15. Nao conectado

Terminal DVI-I: conector de 29 pinos

* Entrada DVI Digital

23 ----- 18 N°de Pino Signal N° de Pino  Signal
24 17 1. Dados TM.D.S 2- 16. Detegéo de plugue em tensédo
2. Dados TM.D.S 2+ 17. Dados TM.D.S 0—
C3 3. Escudodados TM.D.S2 18. Dados TM.D.S 0+
C5— 4. Né&o ligado 19. Escudo dados TM.D.S 0
5. Né&o ligado 20. Néo ligado
c4 O /a I oooooogd @ 6. Relégio DDC 21. Nao ligado
c2 i %%%%%%E% 7. Dados DDC 22. Escudo relégio TM.D.S
C1 8. Nao ligado 23. Relogio TM.D.S+
—, 9. Dados TM.D.S 1- 24. Relogio TM.D.S+
~ 10. Dados TM.D.S 1+ C1. Nao ligado
11.  Escudodados TM.D.S1 C2. N&o ligado
87 ----- 21 12.  Néo ligado C3. Né&o ligado
13.  Né&o ligado C4. Né&o ligado
16 ---ov0e-- 9 14. Forca+5V C5. Terra
15.  Terra

¢ Entrada DVI Analégica RGB ¢ Entrada DVI Analégica Componente

N°de Signal N°de  Signal N°de Signal N°de Signal
Pino Pino Pino Pino
1. Né&o ligado 16. Detecao de plugue em tensao 1. Néo ligado 16.  Nao ligado
2. Nao ligado 17.  N&o ligado 2. Nao ligado 17, Nao ligado
3. Né&o ligado 18.  N&o ligado 3. Nao ligado 18.  N&o ligado
4. Néo ligado 19.  Nao ligado 4. Nao ligado 19.  Nao ligado
5. Né&o ligado 20. Nao ligado 5. Nao ligado 20. Né&o ligado
6. Relégio DDC 21.  Nao ligado 6. Nao ligado 21.  Néo ligado
7. Dados DDC 22.  Nao ligado 7. Nao ligado 22.  Né&o ligado
8.  Sinc vertical 23.  N&o ligado 8. Na&o ligado 23.  Né&o ligado
9. Na&o ligado 24. Nao ligado 9. Nao ligado 24.  Né&o ligado
10. N&o ligado C1. Entrada analégica Vermelho 10. Nao ligado C1. Entrada analégica Pr/Cr
11. N&o ligado C2. Entrada analdgica Verde 11. Na&o ligado C2. Entrada analégica Y
(Sync em verde) 12. Nao ligado C3. Entrada analégica Pb/Cb
12.  N&o ligado C3. Entrada analégica Azul 13. Nao ligado C4. Nao ligado
13.  Né&o ligado C4. Sinc horizontal 14.  Nao ligado C5. Terra
(Sync composto) 15.  Terra
14. Forca +5 C5. Terra
15. Terra



Designacao dos Pinos de Conexao

Terminal RS-232C: conector fémea Mini DIN de 9 pinos
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S
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N° de Pino Sinal

RD
SD

SG

RS
CS

©CONDOTAWN =

Nome E/S

Entrada
Saida

Receber Dados
Enviar Dados

Terra do Sinal

Requisico para Enviar
Permisséo para Enviar

Referéncia

Nao conectado

Conectado a circuito interno
Conectado a circuito interno
Nao conectado

Conectado a circuito interno
N&o conectado

Conectado ao CS no circuito interno
Conectado ao RS no circuito interno
Nao conectado

Terminal RS-232C: conector macho D-sub de 9 pinos do adaptador DIN-D-sub RS-232C

1 --- 5

o & oo

o

N° de Pino Sinal

RD
SD

SG

RS
CS

OCONDT A WN =

Nome E/S

Receber Dados Entrada
Enviar Dados Saida

Terra do Sinal

Requisicao para Enviar
Permissao para Enviar

Referéncia

Nao conectado

Conectado a circuito interno
Conectado a circuito interno
N&o conectado

Conectado a circuito interno
Nao conectado

Conectado ao CS no circuito interno
Conectado ao RS no circuito interno
Nao conectado

Conexao recomendada do cabo RS-232C: conector fémea D-sub de 9 pinos

O & @@@@@

o

%\Nota

N° de Pino Sinal

©CONDGOA~WN =
0
0]

N° de Pino Sinal
CD

©CONOGOAWN =
n
0]

* Dependendo do dispositivo de controle usado, podera ser necessario conectar o pino 4 e o pino 6 no

dispositivo de controle (p.ex., no computador).

Projetor
N° de Pino
4 4
SR
6

6

Terminal USB: conector USB de Tipo B

43 N° de
Pino
1.
=) e
3.
4.
12

Signal

VCC
UsB-
USB+
SG

Nome

Forga USB
Dados USB-
Dados USB+
Sinal Terra

Computador
N° de Pino

Terminal LAN: LA

N_° de

= o P|?o
11T} i

N (RJ-45)
Signal N° de Signal
Pino
X+ 5.
TX- 6. RX-
RX+ 7.
8.



/Especificagées RS-232C e Configuracoes de Comandos

Controle de computador

Vocé utilizar um computador para controlar o projetor, conectando um cabo de controle serial RS-232C
(tipo cruzado, disponivel comercialmente) ao projetor. (Para a conexao, consulte a pagina 24 do manual de
instrugoes do projetor.)

Condicoes de comunicacao

Ajuste as configuracoes da porta serial do computador para coincidir com a tabela.

Formato do sinal: Cumpre o padrao RS-232C. Bit de paridade: Nenhum
Taxa de bauds*: 9.600 bps/115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Comprimento de dados: 8 bits Controle de fluxo: Nenhum

*Defina a taxa baud do projetor para a mesma taxa usada pelo computador.

Formato basico

Os comandos do computador sao enviados na ordem seguinte: comando, parametro, e cédigo de retorno.
Depois que o projetor processa o comando do computador, envia um coédigo de resposta ao computador.

Formato do comando
|ci|c2|cafca|pi|p2|p3|p4| | Codigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos
Formato do codigo de resposta

Resposta normal Resposta do problema (erro de comunicacéo ou comando incorreto)
| 0 | K | [codigoderetomo DH)| | E | R | R | | Codigo de retorno (ODH) |

. Informacéo

+ Quando for controlar o projetor usando comandos RS-232C de um computador, espere por pelo menos
30 segundos depois que o projetor for ligado, e entao transmita os comandos.

» Apo6s emitir um comando de selecdo de entrada ou de ajuste de imagem e receber um cédigo de resposta
“OK”, o projetor pode levar algum tempo para processar o comando. Se um segundo comando for enviado
enquanto o projetor ainda estiver processando o primeiro comando, vocé recebera um codigo de resposta
“ERR”. Se isso acontecer, tente reemitir o segundo comando.

» Quando do envio de mais de um codigo, envie cada comando somente depois que o cddigo de resposta
do comando anterior proveniente do projetor seja confirmado.

« “POWR????”,“TABN _ _ _ 1", “TLPS _ __1",“TPOW _ _ 17, “TLPN_ _ 17, “TLTT __ _ 17,

“STLTM _ 17, “TLTL 1", “TNAM _ __ 1",“MNRD _ __1",“PJNO_ _ _ 1"
—Quando o projetor recebe 0os comandos especiais mostrados acima:

* O menu na tela ndo desaparecera.

* O temporizador “Auto Desligamento” nao sera desativado.
— Comandos especiais estéao disponiveis para aplicativos que requerem polling continuo.

%Nota

» Caso uma barra inferior (_) aparega na coluna de parametro, entre um espaco.
» Caso um asterisco (*) apareca na coluna de parametro, entre um valor no intervalo indicado entre
parénteses em Conteldos de Controle.

Em conformidade com PJLink™ :

Este produto esta em conformidade com PJLink padrao Classe 1, e todos os comandos da Classe 1 estao
implementados.

Confirma-se que este produto esta em conformidade com a especificacao do PJLink padrao verséo 1.00.
Para maiores informagoes, visite “http://pjlink.jomia.or.jp/english/”.



Especificacoes RS-232C e Configuracoes de Comandos

Comandos
Exemplo: Quando for ligar o projetor, execute os seguintes ajustes.
Computador Projetor
(plofwlr] [ | Ji1]a] = [o]k[d]
&
RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARAMETRO Li Modo de espera
igar PR
(ou tempo de inicializaco de 30 segundos)
Forca Ativar P{O|W|R|_|_|_|1|OKouERR OK
Desativar PI|O|W|R|_|-|_-|0|OK OK ou ERR
Situagé@o POIW[R[?|?|?]? |1 0
Condicao do Projetor T|A|B|N|-|-|-|1]0: Normal 0: Normal
1:Temp Elevada 1:Temp Elevada
8:Tempo de uso da lampada 5% ou menos | 2:Err Vent
16:Lamp Fundida 4:Tampa aberta
32:Lampada nao acende | 8:Tempo de uso da lAmpada 5% ou menos
16:Lamp Fundida
32:Lampada nao acende
64:Temp Anormal Elevada
Lampada Situacao T|L|{P|S|—|—|—|1 [0:Desatvar,1:Atvar,2: TentarNovamente | O: Desativar, 4 : Erro de Lampada
3 : Esperando, 4 : Erro de Ldmpada
Situagao da Forca T{PlO|W|_|_|_|1][1:Ativar, 2 : Resfriando 0 : Espera
Quantidade TIL[PIN|—|—|—|1]1
Tempo de Uso(Hora) TIL|T|T|-|-|—|1[0-9999(Integer)
Tempo de Uso(Minutos) TIL{TIM[-[-[-]1]o0, 15, 30, 45
Vida(Porcentagem) TIL{T|L[{-|-|=]|1][0%—100%(Integer)
Nome Verificagdo do Nome do Modelo T|NJAM — 1|PGF317X
Verificacdo do Nome do Modelo M{N|R|D| | | |1]|PG-F317X
Definicao do Nome do Projetor 1 P{J{N|1|[*]|*|*|"|OKouERR
(Primeiros quatro caracteres) *1
Definicdo do Nome do Projetor 2 PlJ[N|2]|*|*|*|"|OKouERR
(Quatro caracteres intermedia rios) *1
Defini¢ao do Nome do Projetor 3 PIJIN[3]|*|*|*|*|OKouERR
(Ultimos quatro caracteres) *1
Verificacdo do Nome do Projetor PlJIN|O[-|—|—]|1]|Nome do projetor
Mudanca de Entrada Computador I |[R|G|B[_|_]_|1]OKouERR ERR
DvI I |R|G|B|-|-|-|2]|OKouERR ERR
Selecdo DVI-D-Computador *2 I |B|D|S|[-|_-|_|1]|OKouERR ERR
Selecéo DVI-D-Video *2 I [B|D|[S|[_|_|_|2]|0OKouERR ERR
Selecdo DVI-Analdgico *2 1|B|D|S|-|-|—|3|OKouERR ERR
S-Video I [VIE|D[_|_|_|1]OKouERR ERR
Video | |[V|IE|D[—|-|—|2|OKouERR ERR
Verificacdo de RGB de entrada 1 |R|G|B|?]|?]|?]|?]|1: Computador, 2: DVl ou ERR| ERR
Verificagdo de Video de entrada I |[VIE|D|?[?[?]?]1:S-Video, 2: Video ou ERR| ERR
Verificagao de Modo de entrada | [M|O|D|?[?|?]?]|1:RGB, 2: Video ERR
Verificagao de entrada I |C|H|K]|?|?]|?]|?]|1: Computador ERR
2: DVI
3: S-Video
4: Video
Volume Volume(0 — 60) VIO|L|A|_|_|*["[OKouERR ERR
Aumentar/diminuir volume(-10 — +10) V|O|U|D[-[*[*]|" [OKouERR ERR
Angulacao -80 — +80 KIE|[Y[S]|*|*]|*|"|OKouERR ERR
AV Mudo Ativar I MIB|K[_|_|_|1]OKouERR ERR
Desativar | [M|B|K[-|-]|-|0|OKouERR ERR
Imobilizagao Ativar F|R|E|Z|_|-|-|1]|OKouERR ERR
Desativar F|R|E|Z|_|-|-|0|OKouERR ERR
Automatica Inicio A|D|J|S|-|-|-|1[OKouERR ERR
Reajustar Computador | Normal R|A|S|R|-|-|-|1]|OKouERR ERR
Alongar R|{A|S|R|-|-|-|2]|OKouERR ERR
Dot By Dot R|A|S|R|[-|-|-|3|OKouERR ERR
Cheio R|IA|S|R[-|-|[-]5]|OKouERR ERR
Borda R|A[S|R|_|-|_|6]|OKouERR ERR
Area Zoom R|A[S|R|—-|-|1|0|OKouERR ERR
V-Alongar R|A[S|R|-|-|1|1|OKouERR ERR
DVI Normal R|B|[S|R|-|-|-|1]OKouERR ERR
Alongar R|B[S|R|-|-|-|2[OKouERR ERR
Dot By Dot R|B|S|R|[-|-|-|3|OKouERR ERR
Cheio R|B|S|R|-|-|—-|5[OKouERR ERR
Borda R[B[S|R|_|_-|_-|6|OKouERR ERR
Area Zoom R[B|[S|R|-|-|1|0|OKouERR ERR
V-Alongar R|B|[S|R|-|_|1]1]|OKouERR ERR




Especificacoes RS-232C e Configuracoes de Comandos

RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARAMETRO g Modo de espera

(ou tempo de inicializagdo de 30 segundos)
Reajustar S-Video Normal R|A|S|V|-|-|-|1]| OKouERR ERR
Alongar R|A|S|V|[_ |- 2 [ OK ou ERR ERR
Borda R|A|S|V|[-|-|-|3]|OKouERR ERR
Area Zoom R|A[S|V[_|_-]|1]/0]| OKouERR ERR
V-Alongar R|A|S|V|_|_|1]|1]| OKouERR ERR
Video Normal R|B|S|V|-|-|-|1|OKouERR ERR
Alongar R|B|S|V|-|-|-|2| OKouERR ERR
Borda R|B|S|V[_|_|_-|3]|OKouERR ERR
Area Zoom R|[B|[S|V[_|-]|1]|0]| OKouERR ERR
V-Alongar R[B[S|V[_|_|1][1]OKouERR ERR
Reiniciar Tudo A|LIR|E|_|_|_|1|OKouERR ERR
Computador ENTRADA Modo Imagem |Padrao RIA[P|S|_|_|1]0[OKouERR ERR
Apresentacdo RIA|P|S| _|_|1]1]|0OKouERR ERR
Cinema R|A|P|S|_|_|1]2]| OKouERR ERR
Jogo RIA|P|S|_|_|1]3]|OKouERR ERR
sRGB RIA|P|S|_|_|1]|4|OKouERR ERR
Contraste -30 - +30 RIA|P|I]|_|*]|*]|*]|OKouERR ERR
Brilho -30 — +30 R|A|B|R|_|*|*|*| OKouERR ERR
Vermelho -30 — +30 RIA|RID[_[*]|*[*]|OKouERR ERR
Azul -30 - +30 R|A|B|E|_|*|*|*| OKouERR ERR
Cor -30 — +30 RIA|C|O|_|*|*|"|OKouERR ERR
Matiz -30 — +30 RIAIT|I|_|*|*]*|OKouERR ERR
Nitidez -30 - +30 RIA|S|H|_|*|*|*|OKouERR ERR
Temp Cor -1—+1 RIA|C|T|[_|_|*[*]|OKouERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 RIAWIE| |_|_|*]|OKouERR ERR
Progress. 2D Progress. R|A|I |P[_|-|-|0]|OKouERR ERR
3D Progress. R|A|I |P[_|_]|_|1]OKouERR ERR
Modo Filme R|A|I |P[_|_-]|_|2] OKouERR ERR
DNR Desativar R|A|N|R[_|_|_|0]| OKouERR ERR
Nivel 1 R|A[N|R|-|—|—-|1|OKouERR ERR
Nivel 2 RIAIN|R|_|_|_|2|OKouERR ERR
Reconfiguragao da Imagem R|A|R|E|[_|_|_|1]| OKouERR ERR
Tipo de sinal | Auto I|A[S|I1]|_|_|-]|0]| OKouERR ERR
RGB I'[A|S|I|_|-|-|1]OKouERR ERR
Componente I|{A[S|I]|_-|—-|—-]|2]|OKouERR ERR
Entrada de audio | Audio 1 R|A|A|I|[-|-|—-|1]OKouERR ERR
Audio 2 R{A[A|I[-|-|-[2]|OKouERR ERR
DVI ENTRADA Modo Imagem |Padréao R|B|P|S|_-|-|1]|0|OKouERR ERR
Apresentacao R|[B|P|S[-|-|1[1]|OKouERR ERR
Cinema R|B|P|S|[_|_|1|2]| OKouERR ERR
Jogo R|[B|P|S[_|_[1[3]|OKouERR ERR
sRGB R|B|P|S|_|_|1]|4| OKouERR ERR
Contraste -30 — +30 R|{B|P|I|[_|*]*|"|OKouERR ERR
Brilho -30 — +30 R|{B|B|R[_|*|*|*|OKouERR ERR
Vermelho -30 — +30 R[B|[R|D[_[*][*|*]| OKouERR ERR
Azul -30 — +30 R|B|B|E[_|*|*|*| OKouERR ERR
Cor -30 - +30 R|{B|C|O[_|*|*|*|OKouERR ERR
Matiz -30 — +30 R[B[T[I[_]*][*]*]OKouERR ERR
Nitidez -30 — +30 R|[B|[S|H[_|*]*|*]| OKouERR ERR
Temp Cor -1—+1 R|B|C|T[—|-|*|*|OKouERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 R[BW|E[_|_|_|*]|OKouERR ERR
Progress. 2D Progress. R|[B|I|P[-|-|_-|0]|OKouERR ERR
3D Progress. R|B|I|[P|_|_|_]|1]OKouERR ERR
Modo Filme R|B|I |[P|_|_|-]|2]| OKouERR ERR
DNR Desativar R[BIN/R[_|_|_[0]|OKouERR ERR
Nivel 1 R|B|N|R|_|_|_|1]| OKouERR ERR
Nivel 2 R|BIN|R|_|_|_|2]| OKouERR ERR
Reconfiguragao da Imagem R|B|R|E|_|_|_|1]| OKouERR ERR
Tipo de sinal | Auto 1[B[S|I]|_|_|-]0] OKouERR ERR
RGB 1|1B|S|I|_-|—|-|1]OKouERR ERR
Componente 1|B[S|I|_|-|-]|2]|OKouERR ERR
Entrada de 4udio | Audio 1 R|B|A|l|_|_|_|1]|OKouERR ERR
Audio 2 R|BJA|l|_|_|-]|2]|OKouERR ERR
Ampl. Dinamica | Auto HIMB|D|_|_|_]0]|OKouERR ERR
Padréo H{M[B|D[_|_|_|1]OKouERR ERR
Aumentado H{M[B|D[_|_|_[2]| OKouERR ERR




Especificacoes RS-232C e Configuracoes de Comandos

RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARAMETRO 0 Modo de espera
igar O
(ou tempo de inicializagdo de 30 segundos)
S-Video ENTRADA Modo Imagem [Padrao VIA|P|S|[-|-|1]0[OKouERR ERR
Apresentacdo V|A|[P|[S|-|-|1]1]|OKouERR ERR
Cinema VIA|P|S|- 1]2 |OKou ERR ERR
Jogo V|A|[P|S|-|-|1|3|OKouERR ERR
Contraste -30 — +30 VIA[P[I]|-|"]"|" [OKouERR ERR
Brilho -30 — +30 V|IA|[B|R|-|"|"|" [OKouERR ERR
Vermelho -30 — +30 V|A|R|D|-|*|*|* [OKouERR ERR
Azul -30 - +30 VIAIB|E[-|*"]"]"[OKouERR ERR
Cor -30 — +30 V|A|[C|O|-|"|"|" [OKouERR ERR
Matiz -30 - +30 VIA[T[I]|-]"]"|"[OKouERR ERR
Nitidez -30 — +30 V|A[S|H|-|"|"|" [OKouERR ERR
Temp Cor -1 —+1 VIA|C|T[-[-["]"[OKouERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 V|A|W|E|-|-|-|" [OKouERR ERR
Progress. 2D Progress. VIA[I[P]-|-|-|0[OKouERR ERR
3D Progress. VIA|[I[P|-|-|-[1[OKouERR ERR
Modo Filme VIA|I|P[-|-|-]2[OKouERR ERR
DNR Desativar VIA|IN|R|[-|-|-]0[OKouERR ERR
Nivel 1 V|IA|IN|R|[-|-|-|1[OKouERR ERR
Nivel 2 V|A|IN|R|-|-|-|2|OKouERR ERR
Reconfiguragao da Imagem VIA|R|E|[-|-|-|1[OKouERR ERR
Entrada de &udio|Audio 1 VIA|A|I|-|-|-]1|OKouERR ERR
Audio 2 VIAIA[I[-]|-[-]2[OKouERR ERR
Video ENTRADA Modo Imagem |Padrdao V|B|P|S|-|-|-|0|OKouERR ERR
Apresentacao V|B|P|S|-|—-|1|1|OKouERR ERR
Cinema V[B|P|S|[-|-|1]2[OKouERR ERR
Jogo V[B|P[S|-]-[1[3]OKouERR ERR
Contraste -30 — +30 V|B|P[I]|-]"|1]*[OKouERR ERR
Brilho -30 — +30 V|B|[B|R|-|*|"*|* [OKouERR ERR
Vermelho -30 - +30 VIB|R|D|[-|*|*]|*[OKouERR ERR
Azul -30 - +30 V|B|B|E|-|"|"|*[OKouERR ERR
Cor -30 — +30 VIB|C|O[_[*[*|*|OKouERR ERR
Matiz -30 — +30 VIBIT|I|-|*]*]|*|OKouERR ERR
Nitidez -30 — +30 VIB|S|H[-[*|*]|*[OKouERR ERR
Temp Cor -1 —+1 VIB|C|T|-|-|*|*[OKouERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 V|B|W|E|-|-|"|*[OKouERR ERR
Progress. 2D Progress. VIB|I|P[-|[-|-]0[OKouERR ERR
3D Progress. V|B|I|P|-|-]|-|1]|OKouERR ERR
Modo Filme VIB|I|P[_|-|-]2[OKouERR ERR
DNR Desativar VIB|N|R[-[-|-]0[OKouERR ERR
Nivel 1 VIB|IN|R[-|-|-|1[OKouERR ERR
Nivel 2 VIBIN|R|_|-|_[2[OKouERR ERR
Reconfiguragao da Imagem VIB|R|E[-|-|-]1[OKouERR ERR
Entrada de audio|Audio 1 VIB|A[I|-|-|=]1[OKouERR ERR
[Audio 2 VIBIA|I|[_|-|_-|2]|OKouERR ERR
Definicao de C.M.S. Ativar CM|C|S|- 1]1[OKouERR ERR
Desativar C/M[C|S[_[_]0]|0|OKouERR ERR
C.M.S. Matiz Vermelho CIM[HIR[_[*[*]*|OKouERR ERR
Amarelo CMIH|Y|_[*]|*["|OKouERR ERR
Verde CIM[H|G[_[*][*]|"*|OKouERR ERR
Cia CIM[H|C[_[*[*]|*|OKouERR ERR
Azul CIM|H|[B[_|*[*]*|OKouERR ERR
Magenta CIMIHIM|_|*|*]|*|OKouERR ERR
Reset CIM|R|E[_|-|-|2|OKouERR ERR
Saturagao Vermelho CIM|SIR|_|*[*[*|OKouERR ERR
Amarelo CIM[S|Y[_[*[*]*]|OKouERR ERR
Verde CIM|S|G|_|*|[*]*|OKouERR ERR
Cia CIM[S|C[_[*]*]|"*|OKouERR ERR
Azul C|M|S|B|_|*|*|*|OKouERR ERR
Magenta CIM[S|M[_[*][*]|*|OKouERR ERR
Reset C|M|R|E|_|—|—[3|OKouERR ERR
Valor Vermelho CIM[V|R[_[*[*]|"*|OKouERR ERR
Amarelo CIM[V|Y[-[*[*]|"*|OKouERR ERR
Verde CIM[V|G[_[*[*]|"*|OKouERR ERR
Cia C|M|V|C|_|*|*]|*|OKouERR ERR
Azul CIM[V|B[_[*[*]|*|OKouERR ERR
Magenta C|M|V|M|_|*]|*|*|OKouERR ERR
Reset CIM|R|E[_|_|-]|4|OKouERR ERR
C.M.S. Restauragao total C|M|R|E —|—|1]|OKouERR ERR
Reldgio -150 — +150 IIN|C|L[*|*]*]|*|OKouERR ERR
Fase -30 — +30 IIN|P{H|_|*|*[*|OKouERR ERR
Horiz. -150 — +150 I |A|H|P[*|*]*|*|OKouERR ERR
Vertic. -60 — +60 I |A[V|P|—|"|"|* |[OKouERR ERR
Reajustar Sincronia | |A|R|E|-|-|-|1|OKouERR ERR




Especificacoes RS-232C e Configuracoes de Comandos

RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARAMETRO Li Modo de espera
igar P
(ou tempo de inicializago de 30 segundos)

Desloc Imagem -96 — +96 LIN/D|S|_|*|*|*|[OKouERR ERR
Mostrar OSD Ativar | [M|ID[I|_|_|_|1]OKouERR ERR
Desativar I [M|ID|I|_|_|_|0]|OKouERR ERR
Sistema de video Auto MIE|S|Y|_|_|_|1]OKouERR ERR
PAL MIE|S|Y|_|_|_|2]| OKouERR ERR
SECAM MIE|S|Y|_|_|_|3]|OKouERR ERR
NTSC4.43 M|{E|[S|Y|_|_|_|4|OKouERR ERR
NTSC3.58 M{E[S|Y|_|_|_|5]|OKouERR ERR
PAL-M MIE|S|Y|_|_|_|6]|OKouERR ERR
PAL-N M{E[S|Y|_|_|_|7]|OKouERR ERR
PAL-60 M{E[S|Y|_|_|_|8]|OKouERR ERR
Tela de Fundo Logo I{M|B|G|_|_|_|1]|OKouERR ERR
Tela Azul I [M|B|G|[_|_|_|3]|OKouERR ERR
Nenhum I [M|B|G|_|_|_|4]|OKouERR ERR
Ajuste Lampada Brilho TIHM[D[_|_|_|0]|OKouERR ERR
Eco + Silen T|H{M|D|_|_|_|1]| OKouERR ERR
Automatica Ativar A[AID|J|_|_|_[1][|OKouERR ERR
Desativar A|AID|J[_|_|_|0[OKouERR ERR
Auto Desligamento Ativar A[PIOW[_|_|_[1[OKouERR ERR
Desativar AIPIOW[_|_|_|0[OKouERR ERR
Auto Re-Iniciar Ativar A/RIE|S|_|_|_|1|[OKouERR ERR
Desativar A|R[E|S[_|_|_|0[OKouERR ERR
Modo ESPERA Padrao M{O|U|T|_|_|_|1]|OKouERR ERR
Eco M{O|U|T|_|_|_|0]|OKouERR ERR
Projegao Reverter Ativar I IM|R|E|_|_|_[1]OKouERR ERR
Desativar I IM|R|E|_|_|_]|0]|OKouERR ERR
Inverter Ativar I{M|I|N|_|_|_|1]|OKouERR ERR
Desativar I M| I[N]_|_|[_|0]|OKouERR ERR
Idiomas English M{E|L|A|_|_|_|1]|OKouERR ERR
Deutsch M{E[L|A|_|_|_|2]|OKouERR ERR
Espanol MIE|L]A|_|_|_|3]|OKouERR ERR
Nederlands M{E[L|A|_|_|_|4]|OKouERR ERR
Francais M|E|L|A]|_|_|_|5]|OKouERR ERR
Italiano MIE|L]A|_|_|_|6]|OKouERR ERR
Svenska M{E|L|A|_|_|_|7]|OKouERR ERR
HAE M{E|L|A|_|_|_|8]|OKouERR ERR
Portugués MIE|LJA|_|_|_|9]|OKouERR ERR
WiE MIEILIA]_|_|1]0]|OKouERR ERR
ot=0] MIE|LJA|_|_|1]1]OKouERR ERR
Pycckuii MIE|L|A[_|_|1|2]| OKouERR ERR
[ MIE|L|A|_|_|[1]3]| OKouERR ERR
polski M|E|L|A|_|_|1]|4]|OKouERR ERR
Tirkce MIE|L|A|_|_|1]5]|OKouERR ERR
(8 M{E|[L|A|_|_|1]|6]|OKouERR ERR
Magyer M E|L|A|_|_[1]7]|OKouERR ERR
Guia Configur. Ativar S|E|G|U[_|_|_|1]|OKouERR ERR
Desativar S|E|G|U|_|_|_]|0|OKouERR ERR
Som do sistema Ativar S|S|N|D|-|_|_|1|OKouERR ERR
Desativar S|S|N|D|-|—-|-|0]| OKouERR ERR
Alto-falante Interno Ativar A|IS|P|K[_|_|_|1][OKouERR ERR
Desativar A|S|P|K[_|_|_|0|OKouERR ERR
Verificagdo da Horizontal T|FIR[Q|_|_|_|1]kHz(***.* ou ERR) ERR
Frequéncia RGB Vertical T|F|R|Q|-|—|—|2]|Hz(**.* ou ERR) ERR
Modo Ventoinha Normal H{L|{M|D 0| OKou ERR ERR
Alta H|L|M|D|[-|-|-|1]OKouERR ERR

Reiniciagao do Temporizador da Lampada *3 LIP|/R|E(O|O|O|1[ERR OK ou ERR

*1 Para configurar o nome do projetor, envie comandos
*2 Este comando deve ser enviado somente apos o

recebimento de uma resposta “OK”.

na orderm PJN1, PJN2 e PJN3.
envio do comando “IRGB_ _

_2” e conseguinte

*3 O comando para Reiniciagao do Temporizador da Lampada esta disponivel somente no modo espera.




/Configuragéo do Ambiente de Rede do Projetor

Esta secao descreve o procedimento basico para utilizar o projetor através de uma rede.

Se a rede ja estiver construida, as definicoes de rede do projetor podem necessitar de alteracdes. Consulte
o administrador da sua rede para assisténcia com estas definicoes.

As definicoes de rede podem ser feitas tanto no projetor como no computador. Use o procedimento a seguir
para fazer definicbes no computador.

Definicoes de rede no computador

1 = Conexao do projetor a um computador

Conecte um cabo LAN (Categoria 5, tipo cruzado) entre o computador e o projetor.

Cabo LAN (disponivel
comercialmente)

\ = Pagina 10

2. Definicao de um endereco IP para o computador

Faca as definicoes IP do computador para permitir uma comunicacdao de um a um com o projetor.

Altere temporariamente
o0 enderego IP do
computador.

— "\‘. = /
\ = Péginas 11, 12

3- Configuracao de uma conexao de rede para o projetor

Faca as definicoes de rede do projetor de acordo com a sua rede.

Utilize Internet Explorer
(versao 5.0 ou posterior)
para fazer as varias
defini¢des do projetor.

\~\ = y/
k = Pagina 13

¢ Microsoft®, Windows® e Windows Vista® sdo marcas registradas da Microsoft Corporation, nos Estados

Unidos e/ou outros paises.
e PJLink € uma marca registada ou uma marca de fabrica de uma aplicagdo em Japéo, os Estados unidos

e/ou outros paises/regioes.
e Todas as outras companhias ou nomes de produtos sao marcas comerciais ou marca registradas das

respetivas companhias.
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Configuracao do Ambiente de Rede do Projetor

1. Conexao do Projetor a
um Computador

Estabelecimento de uma conexdao um aum do
projetor ao computador. Vocé pode configurar
o projetor através do computador utilizando
um cabo LAN comercialmente disponivel
(cabo UTP, Categoria 5, tipo cruzado).

1 Desconecte o cabo LAN do
computador da rede existente.

Conexéao de um cabo
« LAN a rede

2 Conecte um cabo LAN
comercialmente disponivel
(cabo UTP, Categoria 5, tipo
cruzado) ao terminal LAN do
projetor, e conecte a outra
extremidade do cabo ao termi-
nal LAN do computador.

Cabo LAN (tipo cruzado, -
~ disponivel comercialmente)

3 Ligue o fio de energia na entrada
AC do projector.

N

4 Ligue o computador. oN

(Ligar)

g

. Informacéo

Certifique-se de que a luz LINK LED na parte

posterior do projetor se acenda. Se a luz LINK

LED néo se acender, verifique o seguinte:

¢ Se o cabo LAN esta conectado corretamente.

e Se tanto o projetor como o computador
estao ligados.

Isso completa a conexéo. Agora prossiga com “2. Definicao de um Endereco IP para o
Computador”.
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Configuracao do Ambiente de Rede do Projetor

2. Definicao de um
Endereco IP para o
Computador

O seguinte descreve como fazer as
definicoes em Windows Vista®.

1 Registre-se na rede utilizando a
conta do administrador para o

' computador.

2 Clique em “start” (Iniciar) e, em
seguida, clique em “Control
Panel” (Painel de controle).

e

3 Clique em “View network status
and tasks” (Ver status da rede e
tarefas) da opcao “Network and
Internet” (Rede e Internet), e
clique em “View status” (Ver sta-
tus) na nova janela que aparece.

e Este manual utiliza exemplos para
explicar a operacado em Vista por
categoria. Se vocé estiver utilizando a
Vista classica, clique duas vezes em
“Network and Sharing Center” (Central
de Redes e Compartilhamento).

4 Clique em
(Propriedades).
e Quando o indicador do controle da conta
do usuario for apresentada, clique em
“Continue” (Continuar).

“Properties”

»  AllPrograms

Back up your computer

7B\ System and Maintenance
Get started with Windows

Security

(==
£ « Network and Intemet > Neworkand Sharng Center Tor | [scaren 2]
® -
Network and Sharing Center
View full map
Jh 4 - . ® ‘&’
XXXXXXXXX Network Intermet
(This computer)
&S Network (Private network) Customize
Access Local only
Connection Local Area Connection
U Local Area Connection Status =
General
Comnection
IPv4 Comnectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Meda State: Enabled
Duration: 00:17:12
Speed: 100.0 Mbps
Detais.
Activity
Sent — &! —  Received
=4
Bytes: 28 | 10,466
{ [ @eroperses |) @ossbe | [ oeanese |
Close




Configuracao do Ambiente de Rede do Projetor

5 Clique em “Internet Protocol Ver-
sion 4 (TCP/IPv4)” (Protocolo
Internet Versao 4 (TCP/IPv4)) e,
em seguida, clique no botao
“Properties” (Propriedades).

D

6 Confirme ou altere um endereco IP
para o computador de configuracao.

@ Confirmar e anotar “IP address”
(Endereco IP), “Subnet mask”
(Mascara de sub-rede) e “Default
gateway” (Gateway padrao) atuais.
Anotar os atuais “IP address”
(Endereco IP), “Subnet mask” (Mascara
de sub-rede) e “Default gateway” (Gate-
way padrdo), que serdo solicitados
posteriormente para a reiniciacéo.

@ Ajustar temporariamente como segue:
IP address : 192.168.150.3
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : (Nao entrar com

< valor algum.)

%Nota

¢ Os ajustes padrao de fabrica do projetor sao
0s seguintes:
Cliente DHCP : OFF
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0

7 Depois de definir, clique no
botao “OK” e, em seguida,
reinicie o computador.

4 Local Area Connection Properties IEI

Networking

Connect using:

¥ VIA Rhine Il Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

o8 Cliert for Microsoft Networks

BODS Packet Scheduler

SF“E and Printer Sharing for Microsoft Networks
Wl s Intemet Protocol Varsinn & (TCP PR

. \
([ riemet Frotocol Version 4 (1CP/Pva) )
¥ i Link-Layer Topology Discovery Mapper /O Driver
i Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol /Intemet Protecal. The default
wide area network protocal thiat provides communication
across diverse interconnected networks.

ok || Cancel |

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPw) Properties

General

-]

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically

(@) Use the following IP address:
IF address: 152 . 168 . 150 . 3
Subnet mask: 255,255,255, 0

Default gateway:

Depois de confirmar ou definir, prossiga a “3. Configuracao de uma Conexao de Rede

para o Projetor”.
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Configuracao do Ambiente de Rede do Projetor

3. Configuracao de uma
Conexao de Rede para
o Projetor

As definices para itens como o endereco IP
do projetor e a mascara de sub-rede sado
compativeis com a rede existente.

Defina cada item no projetor conforme
indicado. (Para definir, consulte a pagina 50
do manual de instrucdes do projetor.)
Cliente DHCP: Desativar

Endereco IP: 192.168.150.002

Subnet Mask: 255.255.255.000

1 Inicie Internet Explorer (versao 5.0
ou posterior) no computador,
escreva “http:/192.168.150.2/” em
“Address” (Endereco) e, em

.~ seguida, pressione atecla “Enter”.

2 Se um nome de usuario e uma
senha ainda nao tiverem sido
definidos, simplesmente clique
no botao “OK”.

e Se um nome de usuario e uma senha
tiverem sido definidos, escreva o nome
do usuario e a senha e, em seguida,
clique no botéao “OK”.

e Se 0 nome do usuario ou a senha for(em)
introduzido(a)(s) incorretamente trés vezes,
uma mensagem de erro sera exibida.

e QOutras janelas de configuracdo podem ser
apresentadas se vocé estiver usando Internet
Explorer 7. Neste caso, faca os ajustes apro-
priados na janela de configuracao.

e

3 Quando a tela mostrada a direita
aparecer, clique em “TCP/IP”.

/€ SHARP Prajector : XX-XXXX - Windows Internet Explarer

. ame
=0 OCTTED)

I [@SHARP Projector : XX-XXXX

Connect t0192.168.150.2 2 I=s
72,

ik

The server 192,168,150, 2at XX-XXXX  requires a
username and passward.

Viarning: This server is requesting that your username and
passward be sentin an insecure manner (basic authentication
without a secure connection).

User name: o -

password:

[ Remember my password

78 SHARP Projector s XXX - Windows Interet Explorer e=3rn |
OO - [ mwmsmanz <[4 x [ ive et x|
G e | €8 SHARP Projector: XKKKKX " £ v B) - & v Bage - G Tgoks v
SHARP Status
Projector
XX-XXXX ‘Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)
e MAC Address XOOUKHKHNK
Power oN
Status
Condition Nomal
Control
Lamp Timer 1hour(s) 15minute(s)

Settings & Adjustments Lamp Life 00%

— Screen Adiust Input COMPUTER

— AlReset Signal Info 10243768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz)

Serial Number

_____ Refiesh |
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Configuracao do Ambiente de Rede do Projetor

4 A tela de definigdo de TCP/IP
aparece, pronta para as
definicoes de rede do projetor.

Itens Exemplo de definicdo / Observagoes
New Vocé pode definir a senha para
Password | proteger a configuracao TCP/IP.
(Senha Nova)

DHCP Client| Selecione “ON” (ligado) ou “OFF”
(Cliente DHCP)| (desligado) para determinar o uso
de Cliente DHCP.

—

IP Address | Este item pode ser definido quando
(Enderego IP) | “DHCP Client” esta em “OFF” (desligado).
Definicéo de fabrica: 192.168.150.2
Introduza um enderego IP
apropriado para a rede.

Subnet Mask| Este item pode ser definido quando
(Méscara de| ‘DHCP Client” esta em “OFF” (desligado).
sub-rede) | Definicio de fabrica: 255.255.255.0
Defina a mascara de sub-rede
para a mesma do computador e
equipamentos na rede.

Default Este item pode ser definido quando

Gateway | ‘DHCP Client” esta em “OFF” (desligado).

(Gateway padréo) | Definicé@o de fabrica: 0.0.0.0

*Quando nao estiver em uso,
defina para “0.0.0.0".

DNS Definigao de fabrica: 0.0.0.0
Server * Quando n&o estiver em uso,
(Servidor DNS)| defina para “0.0.0.0”.

N

%Nota

e Confira o segmento da rede existente
(grupo de endereco IP) para evitar definir
um endereco IP que duplique os enderecos
IP de outros equipamentos ou
computadores na rede. Se “192.168.150.2”
nao for usado na rede com um endereco IP
de “192.168.150.XXX”, vocé nao precisa
alterar o endereco IP do projetor.

e Para maiores detalhes sobre cada defini¢ao,
consulte o administrador da sua rede.

5 Clique no botao “Apply”
“~ (Aplicar).

6 Osvalores de definicao aparecem.
Certifique-se de que os valores
estejam definidos corretamente e,
em seguida, clique no botao “Con-
firm” (Confirmar).

) g

e Feche o navegador.
¢ |sso completa as definigbes de rede.

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)
Reconfirm l—
Tlus password 1s for protection of the TCP/IP setting.
Apply
DHCP Client ®OFF CON
TP Address 192 168 150 )2
Subnet Mask 1255 |255 255 o
Default Gateway b 1 o 2
*10.0.0.0" means "Using no default gateway."

DN Server o 0 o o

#"0.0.0.0" means "Using no DNS server."

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)
Recenfum l—
This password is for protection of the TCP/IP setting.
Apply
DHCP Client @ OFF € ON
IP Address 192 168 150 2
Subnet Mask 255 255 255 0
Defalt Gateway b p P
*"0.0.0.0" means "Using no default gateway."

X T R

*"0.0.0.0" means "Using no DIVS server."

DNS Server

> (E2]

Refresh

Network - TCP/IP
The TCP/IP settings will be changed as below.

DHCP Clent  : OFF

TP Address 192.168.150.2
Subnet Mask.  : 255.255.255.0
Default Gateway - 0.0.0.0

DS Server 0.0.0.0

Do yeu want to change the TCP/IP settings?

» G

After you click " Confirm”, if you want to continue to operate this prejector via
the network, please wait for 10 seconds and then re-access to "'192.168.150.2"".

e Depois de definir os itens, espere 10 segundos e acesse de novo.
e Mude o endereco IP do computador da configuracéo, de volta ao seu endereco original anotado na Etapa
6-® da pagina 12, e depois conecte o computador e o projetor a rede.
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/Controle do Projetor através da LAN

Apods a conexao do projetor a sua rede, usando um computador em rede, colocar o endereco
IP do projetor em “Address” (Endereco) no Internet Explorer (versao 5.0 ou mais recente),
para acessar uma tela de instalacao que permitira o controle do projetor pela rede.

Controle do Projetor
Utilizando Internet Explorer
(Versao 5.0 ou Posterior)

Complete as conexdes aos equipamentos
externos antes de iniciar a operacgao.
(Consulte as paginas 21-25 do manual de
instrugcoes do projetor.)

Complete a conexao do cabo de alimentacao
de CA. (Consulte a pagina 25 do manual de
instrucoes do projetor.)

%Nota

e Ao conectar o projetor a LAN, utilize um
cabo LAN comercialmente disponivel (cabo
UTP, Categoria 5, tipo cruzado). Ao
conectar o projetor a um concentrador, uti-
lize um cabo tipo reto.

1 inicie Internet Explorer (versao
5.0 ou posterior) no computador.

e

2 Introduza “http://” seguido pelo @iSI-I.A_RPPlojeclor:XX-XXXX-Windows]ntemet Explorer
endereco IP do projetor definido (I - &) htp/n921681502/
através do procedimento descrito % & [g _

, . . @ py (& SHARP Projector : XX-XXXX
na pagina 14, seguido por “/” em — =
“Address” (Endereco) e, em
seguida, pressione atecla “Enter”.

¢ Quando “DHCP Client” (Cliente DHCP)
esta em “OFF” (desligado) no projetor,
o endereco IP é 192.168.150.2. Se vocé
nao alterou o endereco IP em “3.
Configuracdao de uma Conexao de
Rede para o Projetor” (paginas 13-14),
.~ escreva “http://192.168.150.2/".

SHARP Status

Projector
XXXXXX Sharp XX XXXX (192.168.1502)

e MAC Address XRHRNXHKNXKK
Power oN

Condition Normal

Lamp Timer Thou(s) 15minute(s)
Lamp Life 0%

Input COMPUTER

3 Aparece uma tela para controlar
o projetor, onde vocé podera
realizar varias definicoes de
condicao de estado, controle, e
definicoes.

Signal Info 10243768 (H 48.3KHz /V 60.0 Hz)
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Controle do Projetor através da LAN

Confirmacao do Estado Controle do Projetor
do Projetor (Status) (Control)

Status Control

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2) Power O STANDEY ® ON

MAC Address ORI XU NN Tuput Select

Power ON Volume

Conlitios Nonmal AV Mute © OFF OON

Lamp Timer 1hour(s) 15minute(s)

Lamp Life 99%

Input COMPUTER

St 1024768 (H 483kH: [V 60.0He) Nesta tela, vocé pode realizar o controle do
e projetor. Vocé pode controlar os seguintes

itens:

Nesta tela, vocé pode confirmar o estado do

e Power (Alimentacéao)
projetor. Vocé pode confirmar os seguintes

itens:

e MAC Address (Endereco MAC)

¢ Power (Alimentacéo)

¢ Condition (Condicao)

e Lamp Timer (Timer da lampada)

e Lamp Life (Vida util da lampada)
e Input (Entrada)

¢ Signal Info (Informacao do sinal)
¢ Serial Number (Numero de série)

%Nota

¢ Se vocé clicar no botao “Refresh” (Atualizar)
antes que a tela seja exibida
completamente, uma mensagem de erro
(“Server Busy Error” (Erro Servidor
Ocupado)) sera exibida. Espere um
momento e tente operar de novo.

e Para maiores detalhes sobre cada item,
consulte o manual de instrugdes do projetor.

ED-16

e Input Select (Selecao de entrada)
e Volume (Volume)
e AV Mute (Emudecimento de AV)

%Nota

e Se vocé clicar no botéo “Refresh” (Atualizar)
antes que a tela seja exibida
completamente, uma mensagem de erro
(“Server Busy Error” (Error Servidor
Ocupado)) sera exibida. Espere um
momento e tente operar de novo.

¢ N&o € possivel operar esta pagina enquanto
0 projetor esta se esquentando.

eEnquanto o projetor esta no modo de
prontidao, vocé pode controlar apenas o
item “Power ON” (Ligar).

e Para maiores detalhes sobre cada item,
consulte o manual de instrugdes do projetor.



Definicao e Ajuste do
Projetor (Settings & Adjustments)

Exemplo: Exibicao da tela “Picture” (Imagem)
para COMPUTER

Settings & Adjustments -Picture COMPUTER

Picture Mode

CLR Temp

BrilliantColor™

e

Sigual Type |

Nestas telas, vocé pode fazer as definicoes ou
ajustes do projetor. Vocé pode definir ou
ajustar os seguintes itens:

Picture Mode (Modo Imagem) e Setup Guide (Guia Configur.)

CLRTemp (Temp Cor)  Projection Mode

BrilliantColor™ (Modo deprojecao)

Progressive (Video) e 0SD Language
(Progress. (Video))  (ldioma da indicagéo na tela)

e DNR e Auto Sync

e Lamp Setting (Automatica)

(Ajuste Lampada) e Auto Power Off

Resolution Setting (Auto Desligamento)

(Definicéo da Resolugdo) e Auto Restart

Signal Type (Computer, DVI) (Auto Re-Iniciar)

(Tipo de Sinal (Computador, DVI)) e System Sound (Som do sistema)

Video System (Video) e Internal Speaker

(Sistema de Video (Video))  (Alto-falante Interno)

Dynamic Range (DVl) e Audio Input

(Ampl. Dinamica (DVl))  (Entrada de audio)

Resize (Reajustar) ¢ RS-232C Speed

0SD Display (Mostrar 0SD)  (Velocidade RS-232C)

Background e Fan Mode (Modo Ventoinha)

(Tela de Fundo) o All Reset (Reiniciar Tudo)

%Nota

¢ Se vocé clicar no botao “Refresh” (Atualizar)
antes que a tela seja exibida completamente,
uma mensagem de erro (“Server Busy Error”
(Error Servidor Ocupado)) sera exibida.
Espere um momento e tente operar de novo.

¢ Nao é possivel operar esta pagina enquanto
0 projetor esta se esquentando.

e Para maiores detalhes sobre cada item,
consulte o manual de instru¢des do projetor.

e Para detalhes sobre os itens que seréo
inicializados em “All Reset” (Reiniciar Tudo),
consulte o manual de operagéao do projetor.
(Os itens de configuragao da rede nao serao
inicializados.)

Controle do Projetor através da LAN

Definicao da Seguranca
(Network - Security)

Network - Security

User Name
(MAZL 8 characters)
- —
(MAZ B characters)

This user name f password is for accessing wia Web browser and Telnet
*¥on will need to re-logn with the new user name [ new password after you change the
user name [ password.

Accept IP Address @ AL TP Addresses
O From only spectfic [P addresses

Addess 10 o i o ]
addess2[0 |0 o o ]
address30 |0 o o]

Nesta tela, vocé pode fazer as definicoes
relacionadas com a seguranca.

Itens Descrigao
User Name| Definigao do nome do usuario
(Nome do |para protegao de seguranga.
usuario)
Password | Definicao de uma senha para
(Senha) protecao de seguranca.
Accept IP | E possivel configurar até trés
Address enderecos IP para permitir a
conexao ao projetor.

All'IP Nenhum limite é definido para
Addresses| os enderecos IP para conexao
ao projetor.

From only | Como uma implementagao de
specific IP | seguranca, apenas um
addresses| endereco IP definido por
“Address 1-3” pode ser
conectado ao projetor.

%Nota

* O nome do usuario e a senha podem conter
até 8 caracteres.

eVocé pode introduzir os seguintes
caracteres:
a-z, A-Z, 0-9, -,

CeD-17



Controle do Projetor através da LAN

Definicoes Gerais para a
Rede (Network - General)

Network - General

Projector Name ‘XX*XXXX
(MAZ 12 characters)
R
Auto Logout Time (0-65535)
* If the set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled.
Data Port 1000z
(1025-65535)
Search Port
(1025-65535)
ARRlY

Nesta tela, vocé pode fazer as definicoes
gerais relacionadas com a rede.

Iltens Descricao
Projector Definicdo do nome do projetor.
Name (Nome
do projetor)
Auto Defini¢ao do intervalo no qual
Logout o projetor sera desconectado
Time automaticamente da rede em
(Tempo de |unidades de um minute (de 1 a
saida 65535 minutos). Se o valor

automatica)| definido for 0, a fungao de
saida automatica sera
desativada.

Data Port |Definicdo do numero da porta
(Portade |TCP usada para a troca de

dados) dados com o projetor (de 1025
a 65535).

Search Port | Definigdo do nimero da porta

(Buscar TCP usada para a busca do

porta) projetor (de 1025 a 65535).

Depois de clicar no botao “Apply” (Aplicar),
os valores definidos aparecem. Certifique-se
de que os valores estejam definidos
corretamente e, em seguida, clique no botao
“Confirm” (Confirmar).

%Nota

eDepois de definir os itens, espere 10
segundos e acesse de novo.

¢O nome do projetor pode conter até 12
caracteres.

e \océ pode introduzir os seguintes caracteres:
A-Z,0-9, -, _, (,), espaco
(Ao introduzir “a-z”, as letras sao
convertidas para “A-Z” automaticamente.)
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Definicao para Enviar
Correio Quando Ocorre um
Erro (Mail - Originator Settings)

Mail - Originator Settings

SMTP Server | |
(MAX 64 characters)
Origimator E- | |
mail Address (MAX 64 characters)

Origmator | |
Name (MAT 64 characters)

Nesta tela, vocé pode fazer as definicoes para
enviar um correio eletronico para relatar a
ocorréncia de um erro no projetor.

ltens Exemplo de definicdo / Observagoes
SMTP Definicao de um endereco de
Server servidor SMTP para transmissao

(Servidor | de correio eletronico.

SMTP) Exemplo 1:192.168.150.253

Exemplo 2: smtp123.sharp.co.jp

* Quando utilizar um nome de
dominio, faga as defini¢oes
para o servidor DNS.

Originator | Definigao do endereco do

E-mail correio eletrénico do projetor.

Address O endereco do correio

(Endereco do | eletronico definido aqui torna-se

correio eletronico| 0 endereco do correio eletronico

de origem) de origem.
Originator |Definigdo do nome do
Name remetente. O nome definido

(Nome do |aqui aparece na coluna
remetente) | “Originator Name” do corpo do

correio eletrénico.
% Nota

O servidor SMTP, endereco do correio
eletrénico de origem e o nome do remetente
podem conter até 64 caracteres.

¢ \locé pode introduzir os seguintes caracteres:
Servidor SMTP em Endereco do correio
eletronico de origem : a-z, A-Z, 0-9, |, #, $, %,
&+ =000, L, @,
(Pode-se entrar somente uma vez com “@” para
“Enderego de E-mail do Iniciador”.)
Nome do remetente : a-z, A-Z,0-9, -, _, (,), espaco

¢ Se os ajustes de “3. Configuracao de uma
Conexao de Rede para o Projetor”, nas
paginas 13 e 14, estiverem incorretos, nao
serd enviado um e-mail.




Definicao dos Itens de Erro
e Enderecos de Destino
aos Quais o Correio
Eletronico Sera Enviado
Quando Ocorrer um Erro
(Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

f:ﬂl::g E-mail &ddress Errer Mail
(MAK 64 characters) Larp Temp Fan Cover
1] |0 oo o
2| o o o o
3 |0 oo o
4| ] oD oo o
5] o oo o

Nesta tela, vocé pode introduzir os destinos
do correio eletronico para os quais os
correios eletrénicos de notificagdao de erro
(itens de erro) serao enviados.

ltens Descricao
E-mail Defina os enderegos para os
Address quais o correio eletronico de
(Enderego |notificagcdo de erro sera
do correio |enviado. Vocé pode definir até
eletrbnico) [cinco enderecos.
Error Mail (Lamp, |O correio eletrénico de erro é
Temp, Fan, Cover) |enviado com os itens de erro
(Correio de ero |marcados em suas caixas de
(LAmpada, verificagao.
Temperatura,
Ventilador, Tampa))
Test (Teste)|Envio de um correio eletronico
de teste. Isso Ihe permite
confirmar se as defini¢coes da
transmissao do correio eletronico
estao definidas corretamente.

%Nota

¢ O endereco do correio eletronico pode conter
até 64 caracteres.

e Vocé pode introduzir os seguintes caracteres:
a-z, A-Z,0-9, |, #,$, %, & *, +,-,/,= 2, N {, |,
L, @)

(Vocé pode introduzir “@” apenas uma vez.)
¢ Para maiores detalhes sobre os itens de erro,
consulte o manual de instru¢des do projetor.

Controle do Projetor através da LAN

Definicao dos Itens de
Erro e da URL Que Devem
Ser Exibidos Quando
Ocorrer um Erro (Service &
Support - Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

{\r;;f“ Condition
(MAX 64 characters) Always Lamp Tetnp Fan Cower
1 O O O 0O O [Tes
L~ ]o o ooo
3 ]o o aooao
+L 1o o ooao
s ]J]o o ooao

Nesta tela, pode se definir a URL e os itens de
erro que devem ser exibidos quando o projetor
gerar um erro.

ltens Descricao
Access Defina a URL a ser exibida
URL (URL |quando ocorrer um erro. Pode
de acesso) | se usar até cinco enderecos.
Condition (Always,| A URL é exibida quando
Lamp’ TempY Fan, | OCOrre um erro marcado em
Cover) (Condiio | SUas caixas de verificagao.
(Sempre,
Lampada,
Temperatura,
Ventilador,
Tampa))
Test (Teste)| A URL do site definida & exibida
como teste. Isto permite

confirmar que a URL do site esta
corretamente exibida.

Exemplo da exibicdo quando ocorre um erro
Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | SR RNRKRK MK

Power STANDEY

The cooling fan is not operating.

e Access URL
1 hitpffwrwrw, sharp-wotld comiprojectorf
Lamp Tiner Thour(s) 15mmute(s)
Lamp Life 5%
Input
Signal Info

Serial Number | 1234367
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/Configuragéo do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

Conecte o projetor a um computador utilizando RS-232C ou Telnet, e abra o0 menu “SETUP
MENU” (Menu de instalagcao) no computador para realizar as varias definicoes para o projetor.

Quando Conectar
Utilizando RS-232C

1 Inicie o emulador de terminal de
propdsito geral.

2 Introduza as definicoes para a
porta RS-232C do emulador de ter-
minal como segue.

Baud Rate (Taxa baud): 9600 bps*

Data Length (Comprimento dos dados): 8 bit
Parity Bit (Bit de paridade): None (Nenhum)
Stop Bit (Bit de parada): 1 bit

Flow Control (Controle de fluxo): None (Nenhum)

* Esta é a definigao de fabrica. Se o valor da
taxa baud para o projetor tiver sido alterado,
defina a taxa baud aqui de acordo com o
valor alterado no projetor.

Introduza “PJS11234” e pressione
atecla “Enter”.

“OK” é exibido. Introduza
“PJS25678” e pressione a tecla
“Enter” dentro de 10 segundos.

o (& (o

“User Name:” (Nome do usuario) é
exibido. Introduza o nome do
usuario e pressione a tecla “Enter”.

e Se um nome de usuario ainda nao tiver sido
definido, simplesmente pressione a tecla
“Enter”.

@ ¢

“Password:” (Senha) é exibido. Introduza
a senha e pressione a tecla “Enter”.

e Se uma senha ainda nao tiver sido definida,
simplesmente pressione a tecla “Enter”.
< P P
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7 Introduza “setup” e pressione a
tecla “Enter”.

¢ “SETUP MENU” (Menu de instalagéo) é
exibido.

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Nota

¢ As definicdes do nome do usudrio e da senha
néo sao feitas na fabrica.

eSe o nome do usuario ou a senha for(em)
introduzido(a)(s) incorretamente trés vezes, o
menu “SETUP MENU” (Menu de instalagao)
sera cancelado.



Configuracao do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

Quando Conectar
Utilizando Telnet

1 Clique em “Start” (Iniciar) da area
de trabalho de Windows® e
selecione “Run” (Executar).

2 Introduza “telnet 192.168.150.2” na
caixa de texto que surge. (Se o
endereco IP do projetor for

- 192.168.150.2.)

3 Clique no botao “OK”.
D

4 «user Name:” (Nome do usuario) é
exibido. Introduza o nome do
usuario e pressione a tecla “Enter”.

e Se um nome de usuario ainda nao tiver sido

definido, simplesmente pressione a tecla
“Enter”.

5 “Password:” (Senha) é exibido.
Introduza a senha e pressione a
tecla “Enter”.

e Se uma senha ainda nao tiver sido definida,
.~ simplesmente pressione a tecla “Enter”.

6 Introduza “setup” e pressione a
tecla “Enter”.

¢ “SETUP MENU” (Menu de instalacao) é
exibido.

N

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Nota

¢ Se o endereco IP tiver sido alterado, certifique-
se de introduzir o novo endereco IP no passo 2.

¢ As definicdes do nome do usuario e da senha
néo sao feitas na fabrica.

eSe 0 nome do usuario ou a senha for(em)
introduzido(a)(s) incorretamente trés vezes nos
passos 4 ou 5, 0o menu “SETUP MENU” (Menu
de instalagédo) sera cancelado.
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Configuracao do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

I
SETUP MENU (Menu de

Instalacao) (Menu Principal)

1
ADVANCED SETUP MENU

(Menu de Instalacao Avancada)

VSETUP MENU

VADVANCED SETUP MENU

SETUP MENU
1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
4]User Name [5]Password

A]Advanced Setup [D]Disconnect All
V

[

[

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client

[

[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

[S]Save & Quit

setup>

[1]IP Address
Definicdes do endereco IP. (Pagina 25)

[2]Subnet Mask
Definicdes da mascara de sub-rede. (Pagina 25)

[3]Default Gateway
Definicdes do gateway padrédo. (Pagina 25)

[4]User Name (Definicao de fabrica: Nao requerida)
Definicdo do nome do usuario para prote¢éo de
seguranca. (Pagina 25)

[5]1Password (Definicao de fabrica: Nao requerida)
Definicdo de uma senha para protecdo de
seguranca. (Pagina 26)

[6]RS-232C Baud Rate (Definicao de fabrica: 9600 bps)
As definicdes da taxa baud para os terminais RS-
232C. (Pagina 26)

[7]Projector Name
E possivel designar um nome do projetor. (Pagina 26)

[8]DHCP Client (Cliente DHCP)

Definigdes do Cliente DHCP. (Pagina 26)

[A]Advanced Setup
Seleciona o0 menu ADVANCED SETUP MENU.
(Pagina 27)

[D]Disconnect All
Desconecta todas as conexdes. (Pagina 27)

[V]View All Setting
Exibe todos os valores de defini¢céo. (Pagina 23)
Também pode ser usado com o menu avangado.

[S]Save & Quit
Salva os valores definidos e sai do menu. (Pagina 24)

[Q]Quit Unchanged
Sai do menu sem salvar os valores de defini¢do.
(Pagina 24)

%Nota

e Quando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esta em
“OFF” (desligado) no projetor:
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0
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******************** ADVANCED SETUP MENU ******tsstrsasssnrrnss
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1]Auto Logout Time (Definicdo de fabrica: 5
minutos)

Definicdo do tempo até a desconexdo automatica
da conexao de rede. (Pagina 27)

[2]Data Port (Definicao de fabrica: 10002)
Definigdo do nuimero da porta TCP usada para a
troca de dados. (Pagina 27)

[5]Network Ping Test (Teste Ping de rede)

E possivel conferir se uma conexao de rede entre o
projetor e um computador, etc., esta funcionando
normalmente. (Pagina 28)

[6]Accept IP Addr(1)

[7]1Accept IP Addr(2)

[8]Accept IP Addr(3)

[9]1Accept All IP Addr (Definicao de fabrica: Accept

All)
Para uma seguranca implementada, é possivel
configurar até trés enderecos IP para permitir a
conexao ao projetor. Os enderecos IP definidos
podem ser cancelados utilizando [9] Accept All IP
Addr. (Pagina 28)

[0] Search Port (Definicao de fabrica: 5006)
Definicdo do numero da porta usada para buscar o
projetor. (Pagina 29)

['] Restore Default Setting
Restaura todos os valores de definicdo que podem
ser definidos com 0 menu aos seus estados iniciais.
(Pagina 29)

[Q]Return to Main Menu
Retorna ao menu principal SETUP MENU. (Pagina
29)



Configuracao do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

Introduza o numero ou simbolo do item que deseja selecionar no “SETUP MENU” (Menu de
instalacao). Ao definir, introduza os detalhes da definicdo. A definicao é realizada um item

por vez, sendo salvada no final.

Exibicao da Lista dos
Detalhes de Definicao
([V1View All Setting)

VSETUP MENU

SETUP MENU-----------=nmmmmmemmemeeeeeee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>v ,'
Model Name : XX-XXXX
Projector Name : XX-XXXX
MAC Address T XXEXXXXXXXX:XX
DHCP Client : Disable
IP Address 1192.168.150.2
Subnet Mask :1255.255.255.0

Default Gateway  : Not Used

RS-232 Baud Rate : 9600 bps

Password : Not Required
sresenk( Advanced Status)
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

@ Introduza “v” e pressione a tecla “Enter”.
Exibe todos os valores de definicao(*).

I
Itens Definidos

(Exemplo) Ao definir o endereco IP (mudanga de
192.168.150.2 para 192.168.150.3)

VSETUP MENU

SETUP MENU-------==nsemmmemmmmmeoeeeeee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§>1: Q)
IP_Address :192.168.150.2 *q
(Please Enter _ : 192.168.150.3} @)
(change) —> 192.168.150.3 2
SETUP MENU---------=mmmmmmmmmmmmoeeeee e
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§>\,: ®
Model Name T XX-XXXX
Projector Name 1 XX-XXXX
MAC Address T XXXXXXEXXXX XX
DHCP Client : Disable
IP Address :192.168.150.3 *3
Subnet Mask :255.255.255.0
Default Gateway : Not Used
RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
seerseeese(Advanced Status)
Data Port 110002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

@ Introduza “1” (nimero do item a ser definido)
e, em seguida, pressione a tecla “Enter”.
Exibicéo do endereco IP atual (*1).

@ Introduza o endereco IP a ser definido e, em
seguida, pressione a tecla “Enter”.

Exibi¢do do endereco IP apds mudanga (*2).
® Introduza “v” e,em seguida, pressione atecla “En-

ter” para verificar a lista de detalhes de definicao.

Endereco IP esta sendo alterado (*3).

%Nota

o A verificac@o da lista de detalhes de defini¢ao
pode ser omitida.

¢ Os detalhes de definicdo s6 entram em efeito apos
serem salvados. (Pagina 24)

eSe um numero invalido for introduzido, uma
mensagem de erro (“Parameter Error!” (Erro de
Parametro!)) sera exibida.
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Configuracao do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

Salvar Definicoes e Sair Sair sem Salvar as
([S]Save & Quit) Definicoes ([Q]Quit Unchanged)
Salva os valores definidos e sai do menu. Sai do menu sem salvar os valores de definigcao.
VSETUP MENU VSETUP MENU
SETUP MENU SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password [4]User Name [5]Password '
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All [AlAdvanced Setup . [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§ )} D (setyp>g, - N D
All Connection will be disconnect. (Quit Without Saving(y/n)? v} @
Continue(y/n)? @ Setting Unchanged.
Apply New setting...Done.

@ Introduza “q” e pressione a tecla “Enter”.
@ Introduza “s” e pressione a tecla “Enter”. @ Introduza “y” e pressione a tecla “Enter”.
@ Introduza “y” e pressione a tecla “Enter”.
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Configuracao do Projetor Utilizando RS-232C ou Telnet

Explicamos a seguir o procedimento de definicao para cada item. Para o procedimento basico,

consulte “ltens Definidos” na pagina 23.

Definicao do Endereco IP
([1]IP Address)

Definicao do Gateway
Padrao ([3]Default Gateway)

Definicao do endereco IP.

1setu§>1: )
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3} ®
(change) —> 192.168.150.3 *

@ Introduza “1” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza o valor numérico a ser definido e,
em seguida, pressione a tecla “Enter”.
Exibicdo do endereco IP apés mudanga (*).

Definicao da Mascara de
Sub-rede ([2]Subnet Mask)

Definicdo da mascara de sub-rede.

1setu§>2: )

Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0}

(change) —> 255.0.0.0

" ®

@ Introduza “2” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza o valor numérico a ser definido e,
em seguida, pressione a tecla “Enter”.
Exibicao da mascara de sub-rede apds mudanca

(*)-

Definicao do gateway padréo.

1setu§>3§ @
note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150. 1) ®
(change) —> 192.168.150.1 *

@ Introduza “3” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza o valor numérico a ser definido e,
em seguida, pressione a tecla “Enter”.
Exibicdo do endere¢o do gateway padréo apos
mudanca (*).

%Nota

e Se os valores para o endereco IP, mascara de
sub-rede ou gateway do projetor tiverem sido
alterados através de Telnet, pode nao ser
possivel conectar o computador ao projetor,
dependendo das definicbes de rede do
computador.

Definicao do Nome do
Usuario ([4]User Name)

Realizagéo da protecao de seguranga utilizando um
nome de usuario.

1setu§>4: D
User Name :

(Please Enter XXXXXX) @
(change) —>  XX-XXXX *

@ Introduza “4” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza o nome do usuario e pressione a
tecla “Enter”.
Exibicdo do nome do usuario definido (*).

%Nota

* O nome do usuario pode conter até 8 caracteres.

e /océ pode introduzir os seguintes caracteres:
a-z,A-Z, 09, -, _

e No estado predefinido, o0 nome do usuario ndo
esta definido.
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Definicao da Senha
(I5]Password)

Definicao do Nome do
Projetor ([7]Projector Name)

Realizacao da protecao de seguranga utilizando uma
senha.

( setu§>5: 'O
Password :

(Please Enter : sharppj} ®
(change) —> sharppj *

@ Introduza “5” e pressione a tecla “Enter”.
@ Introduza a senha e pressione a tecla “Enter”.
Exibicao da senha definida (*).

%Nota

¢ A senha pode conter até 8 caracteres.

¢ \océ pode introduzir os seguintes caracteres:
a-z,A-Z,0-9, -, _

» No estado predefinido, a senha nao esta definida.

Definicao da Taxa Baud
para RS-232C ([6]RS-232C Baud
Rate)

Definicao da taxa baud para os terminais RS-232C.

1setup u= @

0.. 9600 bps
2 ...115200 bps

(Baud Rate Select[0, 2] :2} ®
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

@ Introduza “6” e pressione a tecla “Enter”.

®@ Selecione e introduza o nimero 0 ou 2 e, em
seguida, pressione a tecla “Enter”.
Exibicao da taxa baud definida (*).

%Nota

¢ Defina a taxa baud do projetor para a mesma
taxa usada pelo computador.
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E possivel designar um nome do projetor.

1setu§>7: @
Projector Name  : XX-XXXX

(Please Enter - MY XX-XXXX} @
(change) —> MY XX-XXXX *

@ Introduza “7” e pressione a tecla “Enter”.
® Introduza o nome do projetor (*).
Exibicao do nome do projetor definido.

%Nota

* O nome do projetor pode conter até 12 caracteres.

¢ Vocé pode introduzir os seguintes caracteres:
A-Z,0-9, -, _, (,), espago
(Ao introduzir “a-z”, as letras s@o convertidas
para “A-Z” automaticamente.)

« E 0 mesmo nome que pode ser confirmado ou
definido utilizando os comandos RS-232C “PJNO”,
“PIN1”, “PIN2” e “PIN3”.

Definicao do Cliente DHCP
([8]IDHCP Client)

Definindo Cliente DHCP em “Enable” (ativar) ou
“Disable” (desativar).

Exemplo: Quando definir Cliente DHCP em “Enable”
(ativar)

0
note: It sets DHCP Client.
0 ... Disable
1 ... Enable

(bHer Selectfo-1j 1) ®

DHCP Client : Enable

Success get data from DHCP server.

[MAC Address ] : [XX:XXXXXXXX:XX]
[IP Address :[192.168.150.2]
[Subnet Mask :[255.255.255.0]
[Default Gateway ]:[0.0.0.0]

[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

@ Introduza “8” e pressione a tecla “Enter”.
® Introduza “1” e pressione a tecla “Enter”.
Exibicao dos valores obtidos (*).
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Desconexao de Todas as
Conexoes ([D]Disconnect All)

E possivel desconectar todas as conexdes TCP/IP
reconhecidas atualmente pelo projetor. Mesmo que
a porta de redirecao COM seja fixada no estado
“Busy” (Ocupado) devido a um problema, é possivel
forcar o estado “Ready” (Pronto) de volta realizando
esta desconexao.

(setup>d} O]
(Disconnect All Connections(y/n)?y } )
Now Disconnecting...

@ Introduza “d” e pressione a tecla “Enter”.
@ Introduza “y” e pressione a tecla “Enter”.

%Nota

e Se 0 comando “Disconnect All” for realizado, a
conexao do projetor através da rede sera
desconectada forcosamente.

Selecao do Menu AD-
VANCED SETUP MENU
(Menu de Instalacao Avancada)
([AJAdvanced Setup)

Seleciona o menu ADVANCED SETUP MENU.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ADVANCED SETUP MENU *-+ssssrssrsrcrnes
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@ Introduza “a” e pressione a tecla “Enter”.

Definicao do Tempo de
Saida Automatica
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Se nao houver nenhuma entrada ap6s um tempo
definido, o projetor desconecta a conexao de rede
automaticamente utilizando a funcédo de saida
automatica. E possivel definir o tempo até que o
projetor seja desconectado automaticamente em
unidades de um minuto (de 1 a 65535 minutos).

(advanced>1} ')

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time: 5
(Please Enter :15) ®

(change) —> 15 *

@ Introduza “1” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza um valor numérico e pressione a
tecla “Enter”.
Exibi¢do do valor numérico definido (*).

%Nota

e Se o valor definido for 0, a fungdo de saida
automatica sera desativada.

o Se um numero invalido for introduzido, uma mensagem
de erro (“Parameter Error!”((Erro de Parametro!)) sera
exibida, e a tela voltara a ADVANCED SETUP MENU
(Menu de instalacdo avancada).

Definicao da Porta de
Dados (ADVANCED[2]Data Port)

O numero da porta TCP pode ser ajustado entre 1025
e 65535.

(advanced>2} D
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) &)
(change) —> 10005 *

@ Introduza “2” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza um valor numérico e pressione a
tecla “Enter”.
Exibicao do valor numérico definido (*).

%Nota

¢ Defina conforme seja necessario. Normalmente,
utilize com as defini¢cdes de fabrica.
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Realizacao do Teste Ping
de Rede
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

E possivel conferir se uma conexao de rede entre o
projetor e um computador, etc., esta funcionando
normalmente.

(advanced>5} O
Ping Test IP addr :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 } 0)
(change) —> 192.168.150.152 *q

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

@ Introduza “5” e pressione a tecla “Enter”.

@ Introduza o endereco IP do dispositivo a ser
testado e, em seguida, pressione a tecla
“Enter”.

Exibicao do endereco IP introduzido (*1).
Exibi¢do do resultado do texto (*2).

%Nota

eSe a tecla “Enter” for pressionada sem a
introducdo de um endereco IP, o endereco IP
do teste Ping usado anteriormente sera usado.

¢ Se houver uma falha na conexao, a mensagem
“Error: No answer” (Erro: Sem resposta) sera
exibida apds uma nova tentativa de 5 segundos.
Neste caso, confira as definigdes para o projetor
e computador, e entre em contato com o
administrador da sua rede.
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Definicao da Aceitacao de
Endereco IP
(ADVANCED[6]Accept IP Addr(1) -
[8]Accept IP Addr(3))

E possivel implementar a seguranca do projetor
permitindo apenas a conexado de um enderecgo IP
definido. E possivel configurar até trés enderecos
IP para permitir a conexao ao projetor.

(advanced>6} ©)
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152) ®
(change) —> 192.168.150.152 *

@ Introduza “6”, “7” ou “8” e pressione a tecla
“Enter”.

® Introduza um valor numérico e pressione a
tecla “Enter”.
Exibicao do valor numérico definido (*).

%Nota

e Para invalidar a aceitagcdo de endereco IP
definida atualmente, introduza “0.0.0.0”.

e Se houver uma ou mais aceitacdes de direcao
IP definidas, nenhuma conexao sera permitida
através dos enderecos IP que ainda nao foram
definidos. Os enderecos IP definidos podem ser
cancelados utilizando [9] Accept All IP Addr.

Aceitacao de Todos os
Enderecos IP
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Remove todos os enderegos IP definidos com “Ac-
cept IP Addr”.

advanced>9 }

Accept All IP Addr
@ Introduza “9” e pressione a tecla “Enter”.
® Introduza “y” e pressione a tecla “Enter”.

%Nota

eNo momento em que “y” foi introduzido, os
valores numéricos para Accept IP Addr(1)-(3)
sao reposicionados a “0.0.0.0”.

e Se for colocado “n”, o0 ajuste ndo sera alterado.
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Definicao da Porta de Busca
(ADVANCED[0]Search Port)

Define o numero da porta usada para buscar o
projetor na rede.

(advanced>0}) 0

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 } 2
(change) —> 5004 *

@ Introduza “0” e pressione a tecla “Enter”.

® Introduza um valor numérico e pressione a
tecla “Enter”.
Exibi¢cao do valor numérico definido (*).

%Nota

¢ Defina conforme seja necessario. Utilize com
as definicdes de fabrica.

Retorno as Definicoes de
Fabrica (ADVANCED[!]Restore
Default Setting)

Retorna todos os valores de definigdo do menu aos
seus estados iniciais.

ladvanced>!,' ©)
Restore All Setting to Default(y/n)? y} ®

— User Setting Initialized —

@ Introduza “!” e pressione a tecla “Enter”.
@ Introduza “y” e pressione a tecla “Enter”.

%Nota

e Se os valores para o endereco IP, mascara de
sub-rede ou gateway do projetor tiverem sido
retornados a definicdo através de Telnet, pode
ndo ser possivel conectar o computador ao
projetor, dependendo das definicdes de rede
do computador.

Retorno ao Menu Principal
(ADVANCED[Q]Return to Main
Menu)

Retorna ao menu principal SETUP MENU.

( advanced>§ } D
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@ Introduza “q” e pressione a tecla “Enter”.
Retorna ao menu SETUP MENU.



/Reiniciando o Temporizador da Lampada do
Projetor através da LAN

Quando o projetor estiver conectado a um rede, vocé pode usar o programa de comunicagoes
para enviar um comando para fazer o reset do temporizador da lampada. No exemplo abaixo,
o sistema operacional usado é o Windows® XP.

Quando vocé usar Windows Vista®, use outro programa de comunicacdo tendo como
referéncia os passos seguintes, pois Windows Vista® nao contém HyperTerminal.

1 Clique em “Start” (Iniciar) — “All
Programs” (Todos os Programas)
— “Accessories” (Acessorios) —
“Communications” (Comunicagoes)

- “HyperTerminal”.

¢ Se nao tiver o HyperTerminal instalado,
consulte o manual de instrugdes de seu
computador.

e Dependendo das configuragdes de seu
computador, podera ser necessario
inserir o seu codigo de area e outros

< detalhes. Insira as informacdes exigidas.

2 Insira um nome no campo Connection Description Bx
“Name” (Nome), e clique em
“0 K” % MNew Connection

Enter & name and choose an icon for the connection:

Name:
|LAMPRESET |

lcon:

~
3 Se for necessario inserir o Connect To PX
codigo de area, insira-o no Py
campo “Area code” (Cédigo de
a’rea)_ No menu Suspenso “Con- Enter details for the phone number that you want to dial:
nect using” (Conectar usando), Countyregion
selecione “TCP/IP (Winsock)” , mgpcode [ ]
e clique em “OK”. Bhore rumbe. | || Selecione “TCP/IP
Commectwe: | )| (Winsock)”
~
4 insira o endereco IP do projetor
no campo “Host address” L Yp—
(Endereco do anfitriao) (veja
“TcP/IP” no menu “Rede” do Enter details for the host that you want to call
projetor), e insira a porta de dados [Hwadd'm (1921681502 ]
do projetor no campo “Port num- S 10002 |

ber” (Numero da porta) (a

configuracao padrao de fabrica é Comnectusing: | TCPAP isack) ]
“10002”) e clique em “OK”.
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5 Cliqgue em “Properties”
(Propriedades) no menu “File”
(Arquivo).

N

6 Clique na aba “Settings”
(Configuracgoes), e depois clique
em “ASCII Setup” (Configuragao
em ASCII).

N

7 Selecione as caixas referentes
a “Send line ends with line
feeds” (Enviar comandos line
ends com line feeds), “Echo
typed characters locally”
(Comando echo nos caracteres
digitados localmente), e “Ap-
pend line feeds to incoming line
ends” (Incluir comandos line
feeds a line ends que entram), e
clique em “OK”.

e Ao aparecer a janela Propriedades de

LAMPRESET, cligue em “OK”.
D g

8 Se o projetor estiver configurado
com nome de usuario e/ou senha,
insira o nome de usuario e a senha.

D

9 Envie o comando de reiniciacao
da lampada “LPRE0001”.

e Este comando somente pode ser
enviado com o projetor no modo espera.

e O recebimento de “OK” indica que a
lampada foi reiniciada com sucesso.

10 Feche o HyperTerminal.
N

& LAMPRESET - HyperTerminal

Eile Edt Wiew Call Iransfer Help

LAMPRESET Properties

0@ & DB &

EonnectT' | Settings | '

|5

Function, armow, and ctrl keys act as
®f Teminal keys O Windows keys

Backspace key sends
@ L« O Del O Chlsl, Space, Chl+H

Emulation:

Auto detect v

ANSI
Backsorollbulferfes: (500 3|

[[] Play sound when conhecting or disconnecting

Telnet terminal 1D

l Input Translation... ] l[ A5CI Setup... ]

ASCII Setup dlE3)

Send line ends with line feeds
Echo typed characters locally

ASCH Sending

Line delay: |0 millizeconds.
Character delay: D milliseconds.

ASCH Receiving

[ Append ine feeds to ncoming Ine ends

[] Force incoming data to 7-bit ASCI
Wrap lines that exceed terminal width

0K Cancel

& LAMPRESET - HyperTerminal
Fle Edit Yew Cal TIransfer Help

D= a3 DB &

LPREOGGO1
0K
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/Solugéo de Problemas

Nao é possivel estabelecer uma comunicacao com o projetor

Quando conectar o projetor com conexao serial
d Verifique se o terminal RS-232C do projetor e um computador ou controlador disponivel
comercialmente estdo conectados corretamente.

« Verifique se o cabo RS-232C é um cabo do tipo cruzado.

« Verifique se a definicdo da porta RS-232C para o projetor corresponde com a defini¢éo para
o computador ou controlador disponivel comercialmente.

Quando conectar o projetor a um computador utilizando uma conexao de

rede (LAN)

4 Certifique-se de que o conector do cabo esteja inserido firmemente no terminal LAN do
projetor.

4 Certifique-se de que o cabo esteja inserido firmemente em uma porta LAN para um
computador ou um dispositivo de rede, tal como um concentrador.

4 Certifique-se de que o cabo LAN seja um cabo de categoria 5.

4 Certifique-se de que o cabo LAN seja um cabo do tipo cruzado quando conectar o projetor a
um computador diretamente.

4 Certifique-se de que o cabo LAN seja um cabo do tipo reto ao conectar o projetor com um
dispositivo de rede, tal como um concentrador.

4 Certifique-se de que a fonte de energia esteja ligada para o dispositivo de rede, tal como um

concentrador entre o projetor e um computador.

Verifique as definicoes de rede para o computador e o projetor.

d Verifique as seguintes definicées de rede para o projetor.
e Endereco IP
Certifique-se de que o endereco IP para o projetor ndo esteja duplicado na rede.
e Mascara de sub-rede
Quando a definicao do gateway para o projetor for “0.0.0.0” (Nao usado), ou a definigao do
gateway para o projetor e a definicdo do gateway padrao para o computador forem as
mesmas:
e As mascaras de sub-rede para o projetor e o computador devem ser as mesmas.
¢ O endereco IP mostrado na mascara subnet devera ser o mesmo para o projetor € o
computador.
(Exemplo)
Quando o endereco IP for “192.168.150.2” e a mascara de sub-rede for “255.255.255.0”
para o projetor, o enderecgo IP para o computador devera ser “192.168.150.X” (X=3-254)
e a mascara de sub-rede devera ser “255.255.255.0".
e Gateway
Quando a definicao do gateway para o projetor for “0.0.0.0” (N&o usado), ou a definicao do
gateway para o projetor e a definicdo do gateway padrao para o computador forem as
mesmas:
o As sub-redes para o projetor e o computador devem ser as mesmas.
¢ O endereco IP mostrado na mascara subnet devera ser o mesmo para o projetor e o
computador.
(Exemplo)
Quando o endereco IP for “192.168.150.2” e a mascara de sub-rede for “255.255.255.0”
para o projetor, o enderecgo IP para o computador devera ser “192.168.150.X” (X=3-254)
e a mascara de sub-rede devera ser “255.255.255.0”.

%Nota

¢ Quando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esta em “OFF” (desligado) no projetor
IP address (Endereco IP): 192.168.150.2
Subnet mask (Mascara de sub-rede): 255.255.255.0
Gateway address (Endere¢o do gateway): 0.0.0.0 (N&o usado)

e Para as definicbes de rede para o projetor, consulte a pagina 13.
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4 Realize os seguintes passos para verificar as definigdes de rede para o computador.
1. Abra o prompt de comando.

e No caso de Windows® 2000: clique em “start” (Iniciar) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Acessorios) = “Command Prompt” (Prompt de comando) em ordem.

e No caso de Windows® XP, Windows Vista®: clique em “start” (Iniciar) = “All Programs”
(Todos os programas) = “Accessories” (Acessorios) = “Command Prompt” (Prompt de
comando) em ordem.

2. Depois de langar o prompt de comando, introduza o comando “ipconfig” e, em seguida,
pressione a tecla “Enter”.

%Nota

e Pode nao ser possivel estabelecer a comunicagdo mesmo depois de realizar as
definicdes de rede para o computador. Neste caso, reinicie o computador.

C:\>ipconfig

B3 Command Prompt

C-~>ipconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHS Suffix . :

IPv4 Address. . . . . . - . . . . = 192.168.158.3
Subnet Mask 255.255.255.8
Default Gateway - 192.168.1568.1

%Nota

e Exemplos de uso de ipconfig
C:\>ipconfig /?  exibe como utilizar “ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig exibe o endereco IP, mascara de sub-rede e gateway padrao definidos.
C:\>ipconfig /all  exibe todas as informacdes de definicdo relacionadas com TCP/IP.

3. Para retornar a tela de Windows®, introduza “exit” e pressione a tecla “Enter”.
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4 Certifique-se de que o protocolo “TCP/IP” esteja funcionando corretamente utilizando o

comando “PING”. Do mesmo modo, certifique-se de que haja um enderego IP definido.
1. Abra o prompt de comando.

e No caso de Windows® 2000: clique em “start” (Iniciar) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Acessorios) = “Command Prompt” (Prompt de comando) em ordem.

e No caso de Windows® XP, Windows Vista®: cligue em “start” (Iniciar) = “All Programs”
(Todos os programas) = “Accessories” (Acessorios) = “Command Prompt” (Prompt de
comando) em ordem.

. Depois de langar o prompt de comando, introduza um comando “PING”.

Exemplo de entrada C:\>ping XXX. XXX.XXX. XXX
XXXXXX XXX XXX deve ser introduzido com um endereco IP a ser conectado, tal como
o projetor.

. Quando conectar normalmente, a exibi¢éo sera a seguinte.

(A tela pode ser ligeiramente diferente dependendo do tipo do sistema operacional.)
<Exemplo> quando o endereco IP conectado for “192.168.150.1”

E® Command Prompt
C:~J>ping 192.168.158.1

Pinging 192_.168.158.1 with 32 hytesz of data:

Reply from 192_168_.150.1: bytes=32 time<imz TTL=64
i TTL=64

Reply from 192.168.150.1: byt 2 time<imz TTL=64
Reply from 192_168_.1508.1: bytes=32 time<imz TTL=64

Ping statistice for 192_.168.158.1:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = @ (B2 loss),
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Bms. Maximum = Bmz,. Average = Bms

4. Quando um comando nao puder ser enviado, a mensagem “Request time out” (Pedido

expirado) sera exibida.

Verifique de novo a definigao de rede.

Se a comunicagao ainda ndo puder ser estabelecida adequadamente, entre em contato
com o administrador da sua rede.

5. Pararetornar a tela de Windows?®, introduza “exit” e, em seguida, pressione a tecla “Enter”.

Uma conexao nao pode ser feita porque vocé se esqueceu do seu home do usuario ou senha.

<

Inicialize as defini¢gdes. (Consulte a pagina 51 do manual de operagéo do projetor.)

4 Apés a finalizagéo, realize a definicdo de novo.
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