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e Macintosh, Mac OS X si PowerBook sunt marci ce apartin Apple Inc. inregistrate in SUA si alte tari.

¢ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework si PowerPoint sunt marca inregistrata sau
marca a Microsoft Corporation in Statele Unite ale Americii si/sau alte tari.

e MicroSaver este o marca inregistrata a Kensington Computer Products Group, o divizie a ACCO Brands.

e Virtual Remote Tool foloseste Winl2C/DDC library, © Nicomsoft Ltd.

e HDMI, the HDMI Logo si High-Definition Multimedia Interface sunt marci sau marci inregistrate a HDMI Licensing

LLC.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

e Marca PJLink este o marca comerciald aplicatd pentru drepturile de protejare a drepturilor de autor in Japonia,
Statele Unite ale Americii si alte tari si zone.

o Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance®, si Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® sunt marci comerciale inrtegistrate a Wi-Fi Alli-
ance.

e Blu-ray este o marca comerciala a Blu-ray Disc Association

e Alte produse si companii mentionate in acest manual de utilizare pot reprezenta marcile comerciale sau marcile
inregistrare a respectivilor detinatori.

e Licente Software GPL/LGPL
Acest produs include software cu licentd conform GNU Licentd Generala Publica (GPL), GNU Licenta Generala
Secundara Publica (LGPL), si altele

Pentru mai multe infromatii cu privire la fiecare software, consultati “readme.pdf’ continut in folderul “about
GPL&LGPL” pe CD-ROM-ul furnizat.

NOTA
(1) Continutul acestui manual de utilizare nu poate fi imprimat partial sau total fara permisiune.
(2) Continutul acestui manual de utilizare va fi supus schimbarilor fara preaviz.

(3) S-a acordat o atentie deosebita la realizarea acestui manual de utilizare; insa, in cazul in care veti observa
puncte discutabile, erori sau omiteri, va rugam contactati-ne.

(4) Prin derogare de la articolul (3), NEC nu va fi responsabil de orice reclamatii referitoare la pierderea de profit sau
alte aspecte considerate rezultate in urma folosirii Proiectorului.
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Precautii de siguranta

Precautii

Tnainte de a folosi proiectorul modelul NEC M350X/M300X/M260X/M230X/M300W/M260W cititi acest manual cu atentie si
pastrati-l pentru consultari viitoare.

ATENTIE

Pentru a inchide sursa principala de alimentare, asigurati-va ca ati scos stecarul din priza de curent.
Priza de curent trebuie instalata cat mai aproape posibil de echipament si trebuie sa fie usor accesibila.

ATENTIE
PENTRU A EVITA ELECTROSOCURILE NU DESCHIDETI CARCASA.
IN INTERIOR SE GASESC COMPONENTE DE INALTA TENSIUNE.
INTRETINEREA SE VA REALIZA DE CATRE UN PERSONAL DE DEPANARE CALIFICAT.

un goc electric. Prin urmare, este periculos sa atingeti orice parte din interiorul unitatii.

Acest simbol avertizeaza utilizatorul de importanta informatiilor oferite referitoare la functionarea si intretinerea
acestei unitatii.

@ Acest simbol avertizeaza utilizatorul ca tensiunea neizolata din interiorul unitatii poate fi suficientd sa cauzeze
A Aceste informatii trebuie citite cu atentie pentru a se evita problemele.

AVERTISMENT: PENTRU A PREVENI FOCUL SAU ELECTROSOCUL, NU EXPUNETI ACEASTA UNITATE iN
PLOAIE SAU LA UMEZEALA. NU FOLOSITI STECARUL ACESTEI UNITATII CU UN CABLU DE PRELUNGIRE SAU
INTR-O PRIZA DE CURENT DECAT DACA TOATE PICIOARELE STECARULUI POT FI INTRODUSE.

Notificare de conformare DOC (exclusiv pentru Canada)
Acest aparat de Clasa B indeplineste toate cerintele Reglementarea din Canada referitoare la echipamentul ce
cauzeaza interferente.

Reglementarea de informare referitoare la zgomotul cauzat de aparate — 3 GPSGV
Cea mai Tnalta presiune acustica este mai mica de 70 dB (A) in conformitate cu EN ISO 7779.

ATENTIE

Se va evita afisarea unor imagini imobile pentru asigurarea unei perioade prelungite de functionare.

in cazul utiliz&rii unor astfel de imagini, este posibil ca acestea si ramand temporar pe suprafata panoului
LCD. Daca acest lucru se va intampla, continuati sa folositi proiectorul. Fundalul static al imaginilor anterioare
va disparea.

Aruncarea produsului uzat

Legislatia UE implementata in fiecare Stat Membru prevede ca produsele electrice si electronice uzate ce
poarta marca (din stanga) sa fie aruncate separat de deseurile menajere normale. Acest lucru se aplica si
proiectoarelor si accesoriilor lor electrice sau lampilor. Cand aruncati astfel de produse, va rugadm respectati
ghidul autoritatii locale si/sau intrebati la magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Dupa colectarea produselor uzate, acestea sunt refolosite si reciclate intr-un mod adecvat. Acest efort ne va
ajuta sa reducem la minim deseurile, precum si impactul negativ al mercurului continut de lampa asupra
sanatatii si mediului.

Marca de pe produsele electrice si electronice se aplica Statelor Membre ale Uniunii Europene.
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AVERTIZARE PENTRU LOCUITORII DIN CALIFORNIA

Manevrarea cablurilor furnizate impreuna cu acest produs va va expune la plumb, un produs chimic considerat in Staul
Californiei cu potential de a produce defecte la nastere sau alte probleme reproductive.

Interferenta frecvente radio (exclusiv SUA)

AVERTIZARE

Comisia Federala de Comunicari nu permite realizarea de modificari sau schimbari la unitate, cu EXCEPTIA celor
specificate de NEC Display Solutions of America, Inc. in acest manual. Neconformarea cu aceasta reglementare
guvernamentala poate anula dreptul dumneavoastra de a utiliza acest echipament. Acest echipament a fost testat si se
conformeaza cu limitele pentru dispozitivele digitale Clasa B, potrivit Partii 15 a Regulilor FCC (Comisia Federala de
Comunicari). Aceste limite sunt concepute pentru a garanta o protectie adecvata impotriva interferentelor daunatoare
la o instalatie rezidentiala. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energia frecventei radio si daca nu
este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate cauza interferente daunatoare comunicarilor radio. Cu
toate acestea, nu exista nicio garantie ca interferentele nu vor aparea la o anumita instalatie.

insd, dacd acest echipament cauzeaza interferente daunatoare receptiei radio sau TV, ce pot fi determinate prin
inchiderea si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta aplicand una sau
mai multe din urmatoarele masuri:

Reorientati sau mutati antena receptoare.
o Mariti distanta dintre echipament si receptor.

Conectati echipamentul la o priza de curent pe un circuit diferit fata de cel la care este conectat receptorul.
o Cereti sfatul unui furnizor sau un tehnician radio/TV cu experienta.

Exclusiv pentru Marea Briatnie: In Marea Britanie, cablul de alimentare cu stecar, aprobat de Standardul Britanic, este
prevazut cu un fitil negru (5 amperi) pentru a fi utilizat cu acest echipament. Daca impreuna cu acest echipament nu ati
primit si cablul de alimentare, va rugam contactati furnizorul dumneavoastra.

Masuri importante de protectie
Aceste instructiuni de siguranta sunt oferite pentru a asigura functionarea prelungitd a proiectorului dvs. si pentru a preveni
focul si electrogocurile. Va rugam cititi-le cu atentie si respectati toate avertizarile.

& Instalare

¢ Nu amplasati proiectorul in urmétoarele conditii:
- pe un suport, etajera sau masa instabila.
- 1n apropierea apei, bailor sau camerelor cu un nivel ridicat de umezeala.
- in surse directe de lumina, in apropierea incalzitoarelor sau aparatelor ce radiaza caldura
- intr-un mediu cu praf, fum sau aburi.
- pe o foaie de hartie sau o carpa, pe carpete sau covoare.
o Daca doriti sa instalati proiectorul pe tavan:

- Nu incercati sa instalati singur proiectorul.

- Proiectorul trebuie instalat de catre tehnicieni calificati pentru a asigura functionarea adecvata si pentru a reduce
riscul leziunilor corporale.

- n plus, tavanul trebuie s fie indeajuns de solid pentru a sprijini proiectorul si instalatia trebuie s fie in conformitate
cu orice coduri locale de construire.

- Va rugam solicitati mai multe informatii de la furnizorului dvs.
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AVERTIZARE

» Nu folositi niciun alt obiect in afara de capacul mobil pentru lentila pentru a acoperi lentilele in timp ce proiectorul
este Tnca pornit.

Daca veti face acest lucru, obiectul va deveni extrem de fierbinte si va cauza un foc sau avarierea provocata de
caldura emisa de lumina generata.

A
No!&@

Puneti proiectorul intr-o pozitie orizontala

Unghiul de inclinare al proiectorului nu trebuie sa depaseasca 10 grade, iar acesta nu trebuie instalat in orice alt fel decat
pe o suprafata de lucru sau pe tavan, in caz contrar durata de functionare a lampii va scadea dramatic.

1 o*ﬂf' % 2 ]

A Precautii pentru prevenirea incendiilor si a electrogocurilor A

e Asigurati-va ca existd o ventilatie suficientd si ca clapele de ventilare nu sunt obstructionate pentru a preveni
acumularea de caldurd in interiorul proiectorului dvs. Permiteti un spatiu de cel putin 10 cm (4 inci) intre proiector si
perete.

¢ Nu incercati sa atingeti partea frontala stangéa a orificiului de ventilare (vazut din fatd) deoarece se poate incalzi in timp
ce proiectorul este pornit si imediat dupa inchiderea acestuia. Parti ale proiectorului se pot incalzi temporar daca
proiectorul este inchis de la butonul de alimentare sau sursa de alimentarea CA este deconectata pe parcursul
functionarii normale a proiectorului.
Fiti precaut la ridicarea proiectorului.

HOT

o Auveti grija ca obiectele straine, precum agrafele si bucatile de hartie, sa nu cada in proiector. Nu incercati sa recuperati
obiectele ce au cazut in proiectorul dvs. Nu introduceti obiecte metalice, precum sarma sau surubelnita, in proiectorul
dvs. In cazul in care ceva a cazut in proiectorul dvs., deconectati-l imediat si inl&turati obiectul cu ajutorul unui personal
de depanare calificat.

e A nu se pune niciun obiect deasupra proiectorului.

¢ Nu atingeti stecarul de retea pe parcursul unei furtuni cu descarcari electrice. Daca faceti acest lucru puteti provoca un
soc electric sau incendiu.

 Proiectorul este conceput si functioneze cu surs& de alimentare de 100-240V AC 50/60 Hz. inainte de a folosi
proiectorul, asigurati-va ca sursa dvs. de alimentare indeplineste aceasta cerinta.
* Nu priviti spre lentila in timp ce proiectorul este pornit. Pot rezulta leziuni oculare grave.

S
.V 4 =
e Asigurati-va ca obiectele precum lupa, nu se afla in traiectoria de lumina a proiectorului. Lumina proiectata din lentile

are o acoperire mare, prin urmare orice fel de obiecte neobignuite ce directioneaza lumina provenita de la lentile, pot
cauza rezultate neprevizibile precum incendiul sau leziuni oculare grave.
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o Obiectele ce sunt afectate ugor de catre lumina nu se vor pune in dreptul orificiul de evacuare al ventilatorului. Daca veti
face acest lucru, este posibil ca obiectul sa se topeasca sau va veti arde mainile cu caldura emisa de la orificiul de
ventilare.

e Cablul de alimentare se va manevra cu atentie. Cablul de alimentare avariat sau uzat poate provoca un
electrosoc sau incendiu.

- Nu se va folosi alt cablu de alimentare decét cel furnizat cu proiectorul.

- Nu indoiti sau trageti excesiv de cablul de alimentare.

- Cablul de alimentare nu se va pune sub proiector, sau orice alt obiect greu.
- Cablul de alimentare nu se va acoperi cu material moi precum covoarele.

- Cablul se alimentare nu se va incalzi.

- Cablul de alimentare nu se va manevra cu mainile umede.

« Tn urmatoarele situatii, opriti proiectorul, scoateti cablul de alimentare din priza si proiectorul va fi verificat de catre un

personal de service calificat:

- Cand cablul de alimentare sau stecarul este avariat sau uzat.

- Daca s-a varsat lichid Tn proiector sau daca acesta a fost expus la ploaie sau apa.

- Daca proiectorul nu functioneaza normal cand respectati instructiunile descrise in acest manual de
utilizare.

- Daca proiectorul a cazut sau carcasa a fost avariata.

- Daca proiectorul prezintd o schimbare semnificativa a performantei, indicand necesitatea de service.

* Deconectati cablul de alimentare si orice alte cabluri inainte de a transporta proiectorul.
inainte de a curata unitatea sau a inlocui lampa, opriti proiectorul si scoateti din priza cablul de alimentare.

e Daca proiectul nu este folosit pentru o perioada prelungita de timp, opriti proiectorul si scoateti din priza cablul de
alimentare.

Cand folositi un cablu LAN (doar modelele cu port RJ-45 LAN):
Din considerente de siguranta, nu conectati la conectorul pentru cablarea dispozitivelor periferice ce poate avea o
tensiune excesiva.

Precautii referitoare la controlul la distanta

/I\ ATENTIE

¢ Nu folositi piciorul de sprijin pentru alte scopuri decat cele prevazute original. Utilizarea gresita a acestuia, precum
prinderea sau agatarea piciorului de perete poate cauza avarierea proiectorului.

¢ Proiectorul nu se va livra intr-o cutie subtire prin servicii de livrare a coletelor sau a marfurilor. Proiectorul din
interiorul cutiei subtiri se poate defecta.

o Daca proiectorul este utilizat continuu in zile consecutive selectati [HIGH] la modulul de Ventilare. (Din meniu,
selectati [SETUP] -[OPTIONS(1)] -[FAN MODE] -[HIGH].)

¢ Nu incercati sa atingeti partea frontala stanga (vazut din fatd) a orificiului de ventilare, deoarece acesta se poate
incalzi in timp ce proiectorul este pornit si imediat dupa oprirea acestuia.

e Timp de 60 de secunde dupa ce lampa este pornita si indicatorul luminos de ALIMENTARE de culoare verde clipeste,
alimentarea CA nu se va inchide. In caz contrar, poate rezulta nefunctionarea Iampii.

e Telecomanda se va manevra cu atentie.

e Daca telecomanda intra in contact cu apa, stergeti-o imediat.

e A se evita caldura si umezeala excesiva.

e  Bateriile nu se vor fi supuse socurilor electrice, incélzite sau dezasamblate.

e Bateriile nu se vor arunca n foc.

e Dacé nu veti folosi telecomanda pentru o perioada prelungita de timp, inlaturati bateriile.
e  Asigurati-va ca ati aranjat corect polii bateriilor (+/-).

e Nu utilizati baterii noi Tmpreuna cu baterii vechi, sau modele diferite de baterii impreuna.
e  Bateriile uzate se vor arunca in conformitate cu reglementarile locale.
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Observatii pentru locuitorii Statelor Unite
Lampa acestui produs contine mercur. Va rugam aruncati-o in conformitate cu Legile locale, statului sau federale.

inlocuirea lampii
¢ Folositi lampa specificatd pentru a asigura siguranta si performanta.
e Pentru a inlocui lampa respectati instructiunile oferite la pagina 109.

o Lampa si filtrul se vor fnlocui la afigarea mesajului [LAMPA A DEPASIT VIATA DE UTILIZARE. VA RUGAM
iNLOCUITI LAMPA $I FILTRUL.] Daca continuati sa folositi lampa dupa ce aceasta a depasit viata de utilizare,
becul lampii se poate sparge, iar cioburile se vor vmprastia in carcasa lampii. Nu le atingeti deoarece bucatile de
sticla pot cauza leziuni.

Daca acest lucru se intdmpla, contactati furnizorul dvs. pentru a inlocui lampa.

Caracteristica Lampa

Proiectorul este prevazut cu o lampa de presiune mare pe baza de mercur ca si principala sursa de lumina.
Luminozitatea lampii descreste treptat pe masura ce este uzatda. De asemenea pornirea si inchiderea acesteia vor
contribui la scaderea luminozitatii.

1\ ATENTE:
e NU ATINGETI LAMPA imediat dupa ce a fost folositd. Aceasta va fi extrem de fierbinte. inchideti proiectorul si
deconectati cablul de alimentare. Inainte de a 0 manevra, asteptati cel putin o ord pentru ca lampa sa se rdceasca
e  Cand inldturati lampa din proiectorul montat pe tavan, asigurati-va ca nu se afla nimeni sub proiector. Fragmente de
sticla pot cadea daca lampa s-a ars.

Despre modul Altitudine mare
e Setati [FAN MODE]/[MODUL VENTILATOR] la [HIGH ALTITUDE]/[ALTITUDINE MARE] cand folositi proiectorul la
altitudini de aproximativ 1600 metri/ 5500 picioare sau chiar mai sus.

Folosirea proiectorului la altitudini mari de aproximativ 1600 metri/5500 picioare fara a seta [HIGH
ALTITUDE)/[ALTITUDINE MARE] poate cauza proiectorul sa se supraincalzeasca si sa se inchida. Daca acest lucru
se intdmpla, asteptati aproximativ doud minute si porniti proiectorul.

e  Folosirea proiectorului la altitudini mai mici de aproximativ de 1600 metri/5500 picioare si setarea acestuia la [HIGH
ALTITUDEJ/[ALTITUDINE MARE], poate cauza supra-racirea lampii si tremurarea imaginii. Schimbati de la [FAN
MODE]/[MODUL VENTILATOR] la [AUTQ].

e  Folosirea proiectorului la altitudini de aproximativ 1600 metri/5500 picioare sau mai sus poate scurta viata
componentelor optice, precum lampa.

Despre drepturile de autor al imaginilor originale proiectate:

Retineti ca folosirea acestui proiector cu scopul castigului comercial sau pentru atragerea atentiei publice in cadrul unei
locatii, precum o cafenea sau un hotel si folosirea functiilor de comprimare si de extindere a imaginii ecranului de mai jos,
pot ridica probleme referitoare la incalcarea drepturilor de autor ce sunt protejate prin lege.

[ASPECT RATIO], [KEYSTONE], Functii de marire si alte functii similare.

Informatii RoHS Turcia relevante pentru piata din Turcia

EEE Yonetmeligine Uygundur.

Acest dispozitiv nu este menit sa se foloseasca in campul direct de vizualizare al postului de lucru. Pentru a evita reflectiile

deranjante in campul de vizualizare al postului de lucru, acest dispozitiv nu trebuie amplasat in cdmpul direct de
vizualizare.
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1. Introducere

O Ce contine cutia?

Asigurati-va ca toate articolele enumerate se gasesc in cutia dvs. Daca lipsesc piese, contactati-va furnizorul. Va
rugam pastrati cutia originala si materialele de ambalare in cazul in care va trebui sa livrati proiectorul.

Proiector

Geanta
(24BS8121)

Cablu de alimentare Cablu Computer (VGA) Telecomanda Baterii (AAA x 2)
(US: 7N080236) (7N520073/7N520052) (7N900921)
(EU: 7N080022)

Exclusiv pentru
America de Nord
Card de inregistrare

Garantie limitata

Pentru clientii din Europa:

Proiector NEC CD-ROM Veti gasi Politicq noastra actuala
e Informatii Importante (Pentru America de Nord: Manualul de utilizare (PDF) si de garant.lgpel SIte-ull:f
7N8N0981) (Pentru alte tari in afaré de software-ul aparatului www.nec-display-solutions.com

America de Nord: 7TN8N0981 si7TN8N0992) (7TN951512)
e Ghid rapid de instalare
(7TN8N1001)/(TN8N1011)

Cu exceptia cazului in care se specifica altfel in manualul de utilizare, schitele pentru unitatea proiectorului aratd exemple
pentru modelul M350X.



1. Introducere

® Introducerea Proiectorului

Aceasta sectiune va prezintad noul dumneavoastra proiector si descrie functiile si controalele.

Felicitari pentru Achizitionarea Proiectorului

Acest proiector este unul din cele mai bune proiectoare disponibile astazi. Proiectorul va permite sa proiectati imagini
precise de pana la 300 de inci (masurati pe diagonald) de pe PC-ul dvs. sau computerul Macintosh (desktop sau
notebook), VCR DVD player, camera digitala.

Puteti folosi proiectorul pe o masa sau pe un suport, sau il puteti folosi pentru a proiecta imagini din spatele ecranului,
iar proiectorul poate fi montat permanent pe un tavan''. Telecomanda poate fi folosita fara fir.
" Nu ncercati s& montati singur proiectorul pe tavan.

Proiectorul trebuie instalat de tehnicieni calificati pentru a asigura o functionare adecvata si pentru a reduce riscul
leziunilor.

in plus, tavanul trebuie s& fie indeajuns de rezistent s& sprijine proiectorul si instalarea trebuie s& fie conforméa cu
orice coduri aditionale de construire. Va rugam consultati furnizorul pentru mai multe informatii.

Functii de care va veti bucura:

e Pornire Rapidi (3 secunde™), inchidere Rapida (0 secunde), inchidere Directi
3 secunde’’ dupa pornire, proiectorul este pregatit sa afiseze imaginile de pe PC sau video.
Proiectorul poate fi inlaturat imediat dupa inchidere. Nu este nevoie de nicio perioada de racire dupa inchiderea
proiectorului de la telecomanda sau de la panoul de control al unitatii,

Proiectorul este prevazut cu o functie numitd “Direct Power Off’ (Inchidere directd). Aceastd functie permite
inchiderea proiectorului (chiar si pe parcursul proiectdrii unei imagini) prin folosirea Intrerup&torului de alimentare
sau deconectarea alimentarii CA.

Pentru a opri alimentarea CA atunci cand proiectorul este pornit, folositi un prelungitor prevazut cu intrerupator si
disjunctor.
"1 Timpul de pornire imediatd este doar atunci cand [STANDBY MODE}/[MOD STARE DE VEGHE] este setat la
[NORMAL] pe mesajul de pe ecran.

e 0.2W (100-130 V AC)/0.4 W (200-240 V AC) in stare de veghe cu tehnologie ce economiseste energie
Prin selectarea [POWER-SAVING]/[ECONOMISIRE ENERGIE] din meniu, proiectorul se poate introduce in modulul
de economisire de energie, ce consuma doar 0.2 W (100-130 V AC)/0.4 W (200-240 V AC).

e Contor Carbon

Aceasta functie va va arata efectul economisirii de energie in ceea ce priveste reducerea emisiilor de CO, (kg)
atunci cand [ECO MODE}/[MODULUL ECO] al proiectorului este setat la [AUTO ECO], [ECO1], or [ECO2]*2.

Cantitatea emisiilor de CO2 reduse se va afigsa in mesajul de confirmare ce va aparea la inchidere si la INFO de pe
meniul de pe ecran.

*2 [ECO2] este disponibil doar pentru modelele M300X si M260X.
e Durata de functionare a lampii este de pana la 6000 de ore*3 fara curatarea in mod regulat a filtrelor

Folosirea in Modulul Eco va permite sa prelungiti durata de functionare a lampii cu pana la 6000 de ore (pana la
5000 de ore in Modulul NORMAL (ECO Mode OFF)).

Cele doua straturi de filtre nu necesité curatare in mod regulat. inlocuirea filtrelor este necesaré doar la inlocuirea
lampii.
"3 M350X/M300W: 5000 ore (pana la 4000 ore in Modulul NORMAL (ECO MODE OFF))
e Portul de intrare HDMI ofera semnal digital
Intrarea HDMI ofera semnale digitale compatibile HDCP. Intrarea HDMI de asemenea sprijina semnalul audio.
e Difuzor de 10 W inclus pentru o solutie audio integrata
Difuzorul puternic monofonic de 10 watt are un volum adecvat pentru incaperile mari.
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e Telecomanda furnizata va permite sa atribuiti un ID de control pentru proiector
Proiectoare multiple pot fi puse in functiune separat si independent prin intermediul aceleasi telecomenzi prin
atribuirea unui numar de identificare pentru fiecare proiector.

e Corectare auto verticala keystone

Functia auto Keystone permite proiectorului sa detecteze propria inclinare si sa corecteze automat distorsiunea
verticala.

o Afisaj USB
Folosind un cablu USB disponibil in comert (compatibil cu specificatile USB 2.0) pentru a conecta computerul la
proiector, va permite sa trimiteti imaginea ecranului computerului dvs. pe proiector féra a fi nevoie de un cablu de
computer (VGA).

e Conector RJ-45 integrat pentru functionare retelei cablate impreuna cu reteaua fara fir
Conectorul RJ-45 este standard. Este nevoie de o unitate aditionald USB Wireless LAN pentru conectarea LAN
fara fir.

e Programe Software (User Supportware) continute in CD-ROM-ul furnizat
Proiectorul NEC furnizat include patru programe: Virtual Remote Tool, Image Express Utility Lite, PC Control Utility
Pro 4, si Viewer PPT Converter 3.0.

e Functiile de AUTO PORNIRE si AUTO INCHIDERE
Functile AUTO PORNIRE (CA), AUTO PORNIRE (COMP1), AUTO INCHIDERE si CRONOMETRU DE
INCHIDERE eliminad necesitatea de a folosi mereu butonul de PORNIRE de pe telecomanda sau unitatea
proiectorului.

e Prevenirea utilizarii neautorizate a proiectorului

Setarile inteligente de securitate pentru protectia cuvantului cheie, inchiderea panoului de control al unitatii si
deschiderea lantului de securitate pentru a preveni accesul neautorizat, ajustarile si pentru a descuraja furarea
proiectorului.

e Rezolutie mare pana la UXGA

Afigaj de rezolutie mare — pana la UXGA compatibil, (M350X/M300X/M260X/M230X)/WXGA (M300W/M260W)
rezolutie nativa.

Despre acest manual de utilizare

Metoda cea mai rapida de punere in functiune este sa va rezervati timp si sa faceti totul corect de prima data.
Revizuiti pentru cateva minute manualul de utilizare. In acest fel puteti evita citirea ulterioara a acestuia. La nceputul
fiecarei sectiuni a manualului veti gasi o prezentare generald. Daca sectiunea nu se aplica, puteti trece peste ea.
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© Denumirea partilor Proiectorului
Partea frontala/superioara

Controale
(— pag. 6)

Roatéa de focalizare (— page 19)

Inel de focalizare

(— pag 19)

Ventilare (orificiu de

evacuare) Aerul cald este evacuat
de aici.

Ventilare (orificiu de admisie) /
Capac filtru (— pag. 106, 112)

Capac lentila

Roaté a piciorului de sprijin ajustabil

Senzor la distanta

(— page 18) (— pag. 9)
Picior de sprijinire ajustabil .
(— pag. 18) Lentile
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Partea posterioara

Capac port pentru unitatea
optionala USB

Wireless LAN

Cénd folositi unitatea optionala
USB

Wireless LAN Unit, mai inlaturati
capacul. (— pag. 103)

Difuzor monofonic (10 W)

Panou cu borne (— paq.7)

(&)
Sint de <innirants intearat (1)*

Intrare CA

Conectati stecarul cu trei picioare
al cablului de alimentare gi
introduceti celélalt capat intr-o
priza de perete activa.

(— pag. 13)

Capac lampa (— pag. 110)

Picior posterior (— pag. 18)

Deschidere a lantului de
siguranta

Atasati un dispozitiv anti-furt.
Deschiderea lantului de siguranta
acceptd cabluri sau lanfuri de
sigurantad cu un diametru de pana

la 0.18 inci/4.6 mm

* Acest slot de securitate sprijina Sistemul de securitate MicroSaver®

Deschiderea si inchiderea capacului lentilei
Glisati capacul lentilei spre stanga
pentru a descoperi lentila.

Pentru a acoperi lentila, glisati capacul lentilei spre dreapta.

NOTA:
e Capacul lentilei este in legatura cu functia de dezactivare a sunetului AV. Dacéa capacului lentilei se inchide pe
parcursul unei functionari normale a proiectorului, imaginea si sunetul se vor inchide, iar deschiderea acestuia va
restabili imaginea si sunetul.
Odatéa cu inchiderea capacului lentilei se inchide imaginea si sunetul, insa lampa functioneazé in continuare.
Dacé proiectul raméne in aceasta stare, dupa 2 ore se va inchide automat.
e Nu trageti cu fortd de capacul lentilei si nu aplicati presiune pe directia in sus sau in jos a acestuia. Dacé veti
face acest lucru este posibil s& avariati mecanismul de glisare al capacului!
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Functii de Top

_' 10
(o I:r;
11
5
3) o X 7
(O)
:)‘rf-'qu—\ ./-. p\!'-*(:: 4
1/2

. @® Butonul ALIMENTARE (POWER)(— pag. 14, 23)
. Indicator ALIMENTARE (- pag. 13, 14, 23, 114)

1

2

3. Indicator STARE (— pag. 114)

4. Indicator LAMPA(— page 109, 114)
5. Buton BECO (— pag. 26)

6. Buton SURSA (- pag. 16)

7. Buton AUTO AJUST.(— pag. 22)

8
9

. Buton MENIU(— page 63)

. A VY «»/Butoane Volum «» / Keystone Butoane V¥ A (— pag. 20, 22)

10. Buton ENTER (- pag. 63)
11. Buton EXIT (— pag. 63)
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Functii ale panoului cu borne

113 12

1. COMPUTER 1 IN/ Conector Intrare Componenta
(Mini D-Sub 15 Pin) (—pag. 96, 100)

2. COMPUTER 1 AUDIO IN Mini Jack (Stereo Mini)
(—pag. 96, 99, 100)

3. COMPUTER 2 IN / Conector Intrare Componenta
(Mini D-Sub 15 Pin) (—pag. 96, 100)

4. COMPUTER 2 AUDIO IN Mini Jack (Stereo Mini)
(—pag. 96, 99, 100)

5. Conector HDMI IN (Tip A)
(—pag. 96, 101)

6. Port USB (PC) (Type B)
(—pag. 38, 96)

7. Conector MONITOR OUT (COMP. 1) (Mini D-Sub 15
Pin) (—pag. 98)

8. AUDIO OUT Mini Jack (Stereo Mini) (—pag. 98)

9. Conector S-VIDEO IN (Mini DIN 4 Pin)
(—pag. 99)

10. Conector VIDEO IN (RCA) (—pag. 99)

11. VIDEO/S-VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)
(—pag. 99)

12.L AN Port (RJ-45) (—pag. 102)

13. Port USB (Tip A) (—pag. 54)

14. Port CONTROL PC [PC CONTROL] (D-Sub 9 Pin)
(—pag. 122)
Folositi acest port pentru a conecta un computer sau
un sistem de control. Acesta va permite sa controlati
proiectorul folosind protocolul de comunicare in serie.

Daca scrieti propriul program, controalele obignuite ale
computerului sunt afisate la pag. 122
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® Denumirea partilor Telecomenzii

1. Transmitator infrarosu
(-» page 9)
2. Buton PORNIRE
(-»page 14)
3. Buton INCHIDERE
(-»page 23)
4. 5, 6. Buton COMPUTER 1/2/3
(-»page 16)
(Buton 3 COMPUTER nu este disponibil.)
7. Buton de AUTO ADJUST
(-»page 22)
8. Buton VIDEO
(-»page 16)
9. Buton S-VIDEO
(-» page 16)
10. Buton HDMI (-» page 16)

11.Buton VIYUALIZARE(-» page 16, 54)
12.Buton RETEA (-» page 16)
13. Buton afigaj USB (-» page 16)
14.Buton de setare ID

(-»page 80)

15. Buton Tastatura Numerica/Buton de
STERGERE (-»page 80)

16. Buton de BLOCARE
(-» page 25)
17.Buton de dezactivare a sunetului AV
(-»page 25)
18. Buton MENIU
(-» page 63)
19. Buton IESIRE(-» page 63)
20.Buton V¥ A «» (-» page 63)
21.Buton ENTER (-» page 63)
22.Buton D-ZOOM (+)(-) Button
(-»page 25)
23.Buton MOUSECLIC STANGA*
(-»page 37)
24.Buton MOUSECLIC DREAPTA *
(-» page 37)
25.Buton Pagina YV A*
(-»page 37)
26.Buton ECO (-» page 26)
27.Buton KEYSTONE
(-» page 21)
28.Buton IMAGINE
(-»page 68, 70)
29.Buton VOL. (+)(-)
(-»page 22)
30.Buton ASPECT
(-» page 73)
31.Buton FOCALIZARE/ZOOM

(Nu este disponibil la aceasta serie de
proiectoare)

32.Buton AJUTOR
(-»page 88)

* Butoanele paginii A/V, ¥ A €«» AV1)», MOUSE CLIC DAPTA si MOUSE CLIC STANGA functioneaza doar

cand un cablu USB este conectat la computerul dvs.
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Instalarea Bateriei

1 Apasati ferm si glisati capacul 2 Instalati noile baterii (AAA). 3 Glisati Tnapoi capacul peste baterii
bateriei. Asigurati-va c3 ati aliniat corect pana cand se fixeazd. Nu
polii bateriilor (+/-). combinati tipuri diferite de baterii

sau baterii noi cu baterii vechi.

Precautii referitoare la telecomanda

Manevrati cu atentie telecomanda.

Daca telecomanda intra in contact cu apa, stergeti-o imediat.

A se evita excesul de caldura si umiditate.

Bateriile nu se vor fi supuse socurilor electrice, incalzite sau dezasamblate.

Bateriile nu se vor arunca in foc.

Daca nu veti folosi telecomanda pentru o perioada prelungita de timp, inlaturati bateriile.
Asigurati-va ca ati aranjat corect polii bateriilor (+/-).

Nu utilizati baterii noi impreuna cu baterii vechi, sau modele diferite de baterii impreuna.
Bateriile uzate se vor arunca in conformitate cu reglementarile locale

Raza de actiune pentru control la distanta fara wireless

Telecomanda

Telecomanda

[ -
7 m/22 nirinare

e Semnalul infrarosu functioneaza in raza de actiune, pana la o distanta de 22 picioare/7 metri intr-un unghi de 60 de
grade al senzorului la distanta pe unitatea proiectorului.

e Proiectorul nu va raspunde daca exista obiecte intre telecomanda si senzor, sau daca pe senzor cade o lumina
puternica. Bateriile slabe de asemenea vor impiedica functionarea adecvaté a proiectorului.
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© Mediul de operare pentru Software-ul inclus pe CD-ROM

Denumiri si Functii ale programelor Software incluse

Denumirea programului software

Functii

Virtual Remote Tool / Instrument
virtual de control la distanta

Acest program de software este folosit pentru a controla
INCHIDEREA/DESCHIDEREA si selectarea sursei proiectorului de pe
computerul dvs., prin folosirea cablului de computer furnizat (VGA) si altele. (pag.
31)

Denumirea programului software

Functii

Image Express Utility Lite

e Acesta este un program de software folosit pentru a proiecta ecranul
computerului dvs. prin intermediul cablului USB sau reteaua cablata/fara fir.
Cablul computerului (VGA) nu este necesar. (pag. 38, pag. 49)

e Acest program de software este folosit pentru a controla
INCHIDEREA/DESCHIDEREA si selectarea sursei proiectorului de pe
computerul dvs.

Denumirea programului software

Functii

PC Control Utility Pro 4

Acesta este programul de software pentru a pune in functiune proiectorul de la
computer cand computerul si proiectorul sunt conectate prin LAN (cablat sau fara
fir) sau un cablu in serie (pag. 46)

Denumirea programului software

Functii

Viewer PPT Converter 3.0

Acesta este un program de software folosit pentru a converti fisierele create cu
PowerPoint in fisiere JPEG ce pot fi afisate cu functia de vizualizare a
proiectorului atunci cand un dispozitiv de memorie USB este introdus in proiector.
(pag. 60)

NOTA:

e Image Express Ulility Lite nu sprijina "Meeting Mode/Modul de intélnire" in Image Express Ulility 2.0

inclus la restul modelelor noastre.

Serviciu de descarcare

Pentru informatii actualizate referitoare la programele de software, accesati site-ul nostru:

URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
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Mediu de operare

Tn continuare aveti mediul de operare pentru Image Express Utility Lite. Pentru mediul de operare al altor programe
software, consultati functia de ajutor a fiecarui program software.

Sistem de operare sprijinit

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition Service Pack 3 or later
Windows XP Professional Service Pack 3 or later
e Doar versiunea 32-bit

¢ Functia de economisire de energie Windows nu este sprijinita.

Procesor

e Windows 7/Windows Vista
Necesar Pentium M 1.2 GHz echivalent sau mai avansat
Recomandat Dual core 1.5 GHz sau avansat

e Windows XP
Necesar Pentium M 1.0 GHz echivalent sau mai avansat
Recomandat Dual core 1.0 GHz sau mai avansat

Memorie

e Windows 7/Windows Vista
Necsar 512 MB sau mai mult
Recomandat 1 GB sau mai mult
o Windows XP
Necesar 256 MB sau mai mult
Recomandat 512 MB sau mai mult
* Poate fi nevoie de o memorie mai mare pentru a rula simultan mai multe
aplicatii.

Procesor grafic

¢ Windows 7/Windows Vista
Se recomanda scorul ,Grafic” 3.0 sau mai mare a “Index Experienta Windows”.

Mediu Retea TCP/IP- retea cablata LAN compatibild sau fara fir
' (*Folositi o unitate LAN faar fir conforma cu standardele Wi-Fi.)
Rezolutie o Windows 7/Windows Vista
Necesar SVGA (800 x 600) sau mai mare
Recomandat XGA (1024 x 768)
¢ Windows XP
Necesar VGA (640 x 480) sau mai mare
Recomandat XGA (1024 x 768)
Recomandat: 1024 puncte x 768 linii - 1280 punctex 800 linii (M300W/
M260W)
Culori Ecran Culoare maxima (15 biti, 16 octeti)

Culoare reala (24 octeti, 32 octeti) (recomandat)
¢ 256 sau mai putine culori sunt sprijinite.
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2. Proiectarea unei Imagini (Functionarea de baza)

Aceasta sectiune descrie cum sa porniti proiectorul si sa proiectati o imagine pe ecran.

O Pasii proiectarii unei imagini

Pasul 1

e Conectarea computerului dvs./ Conectarea cablului de alimentare (— pag. 13)

Pasul 2
e Pornirea proiectorului (— pag. 14)

Pasul 3

e Selectarea unei surse (— pag. 16)

Pasul 4
e Ajustarea dimensiunii si pozitiei imaginii(— pag. 17)
e Corectarea distorsiunii keystone [KEYSTONE] (— pag. 20)

Pasul 5

e Ajustati o imagine sau un sunet
- Optimizarea automata a semnalului computerului (— pag. 22)

- Mérirea sau micgorarea volumului (— pag. 22)

U

Pasul 6

o Realizarea unei prezentari

Pasul 7

o Inchiderea proiectorului(— pag. 23)

Pasul 8
e Dupa utilizare (— pag. 24)
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2. Proiectarea unei imagini (Functionarea de baza)

@ Conectarea Computerului dvs./Conectarea cablului de alimentare

1. Conectarea computerului dvs. la proiector.

Aceasta sectiune va va prezenta o conectare de bazé la computer. Pentru mai multe informatii despre alte
conexiuni, consultati “6. Instalare gi Conexiuni” de la pagina 96.

Conectati cablul computerului (VGA) intre conectorul 1 IN al COMPUTERULUI proiectorului i portul
computerului (mini D-Sub 15 Pin). Rotiti cele doud suruburi cu piulita fluture ale ambelor conectoare pentru a
fixa cablul computerului (VGA).

2. Conectati cablul de alimentare furnizat la proiector
Mai intéi conectati capéatul cu trei picioare al cablului de alimentare la CA IN a proiectorului $i apoi conectati
celalalt stecar al cablului de alimentare la priza din perete.
Indicatorul de alimentare al proiectorului va clipi pentru céteva secunde si apoi se va face portocaliu
* (modul stare de veghe). Indicatorul de STARE se va face de asemenea si verde*.
* Acesta se va aplica pentru ambele indicatoare atunci cand modulul [NORMAL] este selectat pentru [MODUL
STARE DE VEGHE] A se vedea sectiunea Indicator de alimentare.(— pag. 114)

I \ \\\

() = (R)\ X
N g \O —_— : :

_,,/ \ T .

( ) —COMPUTER 1IN
o, o e |

A, \}:.7*
. — = |

Asigurati-véa ca picioarele sunt introduse ‘ ‘
complet in CA IN si in priza de perete.

N

Spre priza de perete -

3

/I\. ATENTIE:

Parti ale proiectorului se incdlzesc temporar daca proiectorul este inchis de la butonul de alimentare sau
alimentarea C este deconectata pe parcursul unei functiondri normale.
Fiti precaut la ridicarea proiectorului.
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

® Pornirea proiectorului

1.

Glisati capacul lentilei spre stdnga pentru a descoperi lentila.

-
Apasati pe @, (butonul Alimentare) de pe unitatea
proiectorului sau butonul de pornire a alimentarii
de pe telecomanda.

Indicatorul de Alimentare se va face albastru si
proiectorul va fi pregatit pentru utilizare.

SFAT:
e Cand mesajul ,Proiectorul este blocat! Introduceti

cuvantul cheie.” este afisat, inseamna ca functia
[SECURITATE] este pornita.(— pag. 28)

Dupé ce porniti proiectorul, verificati dacd computerul
sau sursa video este pornitd si capacul lentilei este
deschis.

NOTA: Cénd nu existd semnal de intrare, ghidul pentru
lipsa de semnal se afiseaza(setari meniu implicit)

14

Stare de veghe

4

\\ J

\

Lumind portocalie
stabila

(— pag. 114)
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0 Gie
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Clipire Pornire alimentare

©

Lumin albastra
clipitoare

(©)

Luming albastra
stabila




2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

Observatii referitoare al Ecranul de pornire (Ecranul de selectare a limbii pentru Meniu)

Cand porniti pentru prima oara proiectorul, se va afisa Meniul de Pornire. Acest meniu va da ocazia sa selectati una din
cele 27 de limbi.

Pentru a selecta o limba pentru meniu, urmariti urmatorii pasi:

1. Folositi butoanele A ¥V, sau 4» pentru a selecta
una din cele 27 de limbi din meniu.

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

© ENGLISH DANSK SUOMI f
DEUTSCH PORTUGUES NORSK \
FRANGAIS GESTINA TURKCE
ITALIAND MAGYAR ROMANA
ESPANOL POLSKI HRVATSKI
SVENSKA (> NEDERLANDS INDONESIA
PYCCKWA " BBJTAPCKMN 3 EAAHNIKA
[EE ¥4 o]

. CLEMEXIT GO:EXIT $:SELECT «+:SELECT

2. Apasati butonul ENTER pentru a executa selectia.

Dupa ce ati facut acest pas, puteti trece la controlarea
meniului.

Daca doriti, puteti selecta limba meniului mai tarziu.
(— [LIMBA] de la pagina 65 si 77)

NOTA:

» Cand porniti si inchideti alimentarea folosind un prelungitor sau disjunctor.
Asteptati cel putin 1 secundd intre inchiderea alimentarii principale gi repornirea acesteia.
In caz contrar proiectorul nu va fi alimentat. (LED-ul stare de veghe nu se va aprinde)
Daca acest lucru se va intdmpla, scoateti cablul de alimentare gi reconectati-I. Porniti alimentarea principala.

e Daca se intampla unul din urmatoarele lucruri, proiectorul nu se va aprinde.

e Dacd temperatura internd a proiectorului este prea mare, proiectorul detecteazd o temperaturd mare
anormala. In astfel de conditii proiectorul nu se va aprinde pentru a proteja sistemul intern. Dacé acest lucru
se intdmpla, asteptati racirea componentelor interne ale proiectorului.

o Cénd lampa ajunge la sférsitul vietii de functionare, proiectorul nu se va aprinde. Daca acest lucru se
intdmpla, inlocuiti lampa.

e Daca indicatorul de STARE este portocaliu la apasarea butonului de alimentare, inseamnéa ca [BLOCARE
DE CONTROL PANOUJ este pornita. Anulati blocarea prin inchidere. (pag. 79)

o Dacd lampa nu se aprinde, iar indicatorul de STARE clipeste intermitent intr-un ciclu de sase ori, asteptati
un minut gi apoi porniti alimentarea.

o In timp ce indicatorul de ALIMENTARE clipeste albastru in cicluri scurte, alimentarea nu poate fi inchisa de
la butonul alimentare.

o Imediat dupa pornirea proiectorului, este posibil ca imaginea séa fie neclara. Acest lucru este normal.
Asteptati 3 pana la 5 minute pana cénd iluminatul lampii este stabil.

o Cénd proiectorul este pornit, este posibil s& dureze putin pentru ca lampa sé devina luminoasa.

» Daca porniti proiectorul imediat dupa inchiderea lampii sau cénd temperatura este mare, ventilatoarele
functioneaza fara a afisa o imagine pentru o perioadd si apoi proiectorul va afigsa imaginea.
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

O Selectarea unei Surse
Selectarea computerului sau a sursei video

NOTA: Porniti computerul sau echipamentul sursei video conectat la
proiector.

Detectarea Automata a Semnalului

Apésati odata pe butonul SURSA. Proiectorul va céuta sursa de intrare
disponibila si o va proiecta. Sursa de intrare se va schimba dupa cum =)
urmeaza: &

COMPUTER1 —- COMPUTER2 — HDMI — VIDEO — S—VIDEO —
VIEWER -USB DISPLAY— COMPUTER1 — ...

e Ecranul SURSEI fiind afigat, puteti apésa butonul SURSA de cateva ori
pentru a selecta sursa de intrare.

SFAT: Daca nu existd semnal de intrare, intrarea va fi omisa.

Folosirea Telecomenzii

Apasati orice buton COMPUTER1, COMPUTER2, HDMI, VIDEO, S-VIDEO,
VIEWER, NETWORK, sau USB DISPLAY .

Selectarea Sursei Implicite

Puteti seta o sursa ca fiind implicita pentru ca aceasta sa se afigseze de
fiecare data cand porniti proiectorul.
1. Apasati butonul MENIU.
Meniul se va afiga.

2. Apasati pe buton »de doua ori pentru a selecta
[SETUP]/[SETARE] si apasati butonul ¥ sau ENTER pentru a
selecta [GENERAL].

3. Apasati pe buton »de trei ori pentru a selecta [OPTIONS(2)] /
[OPTIUNI(2)].

4. Apdasati pe butonul V de sase ori pentru a selecta [DEFAULT
SOURCE SELECT]/[SELECTARE SURSA IMPLICITA] si apasati
butonul ENTER.

Se va afisa ecranul [SELECTARE SURSA IMPLICITA]
(—pag. 84)
5. Selectati sursa ca si sursa implicita si apasati butonul ENTER.

6. Apdasati pe butonul EXIT (IESIRE) de céteva ori pentru a inchide
meniul.

7. Reporniti proiectorul.
Sursa aleasa la pasul 5 se va proiecta.
NOTA: Chiar si atunci cand [AUTO] este pornit,

[NETWORKJV/[RETEA] nu va fi selectata automat. Pentru a seta
refeaua ca si sursa implicita, selectati NETWORK].

SFAT:
o Cand proiectorul este in modulul Stare de veghe, aplicarea unui
semnal de computer de la un computer conectat la intrarea
COMPUTER 1 IN va alimenta proiectorul si in mod simultan
imaginea proiectorului.
(IAUTO POWER ON(COMP1)J/(JPORNIRE AUTO
ALIMENTARE(COMP1)] - pag. 84)
e Pe Windows 7, o combinatie a tastelor Windows si P v& permite
sa setati afisajul extern usor si repede.
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

@ Ajustarea Dimensiunii gi Pozitiei Imaginii
Folositi piciorul de sprijin ajustabil, functia de panoramare sau rotita de focalizare pentru a ajusta
dimensiunea si pozitia imaginii. In acest capitol se omit schite si cabluri pentru claritate

Ajustati unghiul de proiectare (inaltimea unei imagini) IAjustati inclinarea de stanga si dreapta a unei imagini
[Piciorul de sprijin] (pag. 18) [Piciorul posterior] (pag. 18)

IAjustati fin dimensiunea imaginii iAjustati focalizarea
[Rotita Zoom] (— pag. 19) [Rotita de focalizare] (pag. 19)

Functia automata Keystone de corectare este pornita in momentul livrarii.
Pentru a efectua manual corectarea Keystone, consultati ,6. Corectarea manuala a distorsiunii keystone.” de la pagina 20.

17



2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

Ajustarea piciorului de sprijin

1. Ridicati partea frontala a proiectorului.

/\ ATENTIE:

Nu incercati s atingeti gura de aerisire in timp ce reglati Piciorul
inclinat deoarece se poate incdlzi in timp ce proiectorul este pornit si
dupa ce este oprit.Fiti precaut la ridicarea proiectorului.

2. fmpinge;i in sus si tineti Levierul Piciorului de inclinare ajustabil | ¢\jery/

de pe partea frontala a proiectorului pentru a-I extinde. inclinare
Coboréti partea frontala a proiectorului la inaltimea dorita.

. Eliberati levierul Piciorului de inclinare ajustabil pentru a bloca
piciorul.

Piciorul de inclinare poate fi extins pana la 40 mm/1.6 inci.

Exista o ajustare de aproximativ 10 grade (in sus) pentru partea
frontala a proiectorului.

Rotiti piciorul posterior la inélfimea doritd pentru a centra imaginea
pe suprafata proiectata.

/!\ ATENTIE:

Nu folositi piciorul inclinat in alte scopuri decat cele prevazute original.
Utilizarea necorespunzatoare, ca de exemplu folosirea piciorului inclinat
pentru a transporta proiectorul sau pentru a il agata (pe pereti sau din
tavan) poate cauza distrugerea acestuia din urma.

Ajustarea inclinarii dreapta si stanga a imaginii [Piciorul
posterior]

¢ Rotiti piciorul posterior.

Piciorul posterior poate fi extins pana la 12 mm/0.5 inci. Prin rotirea
piciorului posterior permite proiectorului sa fie amplasat orizontal.

NOTA:

o Nu extindeti piciorul posterior peste limita de inéaltime (12

mm/0.5 inci). In caz contrar, este posibil ca piciorul posterior s& iasé
din proiector.

[ — : Piciorul posterior
] '; Sus Jos
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

Zoom
Folositi rotita de ZOOM pentru a ajusta dimensiunea ecranului.

Focalizare

-
=y

Rotita Zoom

Folositi rotita de FOCALIZARE pentru a obtine cea mai buna focalizare.

N

Rotita de focalizare
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2. Proiectarea unei imagini(Functionare de baza)

® Corectarea manuala a distorsiunii Keystone

Daca ecranul este inclinat vertical, distorsiunea keystone devine mare. Functia de Corectare automatd Keystone este
pornitd din fabricatie. Respectati urmatorii pasi pentru a corecta manual distorsiunea keystone.

=> &

NOTA:
o Datorita corectéarii Keystone imaginea poate fi usor neclara deoarece corectarea este realizata electronic.
e Raza de corectare Keystone poate fi mai ingusta, in functie de semnal sau selectia aspectului proportional.

Ajustare prin folosirea butoanelor unitatii
1. Apdsati pe butonul V¥ sau A fara afisarea niciunui
meniu. Se va afisa bara keystone.

2. Folositi A sau V¥ pentru a corecta distorsiunea
keystone.
Bara keystone se va inchide dupd un anumit interval de
timp.

3. Apadsati pe butonul ENTER.
Bara keystone se va inchide.

NOTA:

o Céand meniul este afisat, operatiunea de mai sus nu este disponibild. Cand meniul este afigat, apasati pe
butonul MENIU pentru a inchide si porni corectia Keystone.
Din meniu selectati [SETUP] — [GENERAL] — [KEYSTONE].schimbdrile pot fi salvate cu [KEYSTONE
SAVE]. (—pag. 75)

e Controlul Keystone nu este disponibil prin butoanele ¥ sau A cand VIEWER/VIZUALIZATORUL este
folosit.
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

Ajustare prin folosirea telecomenzii
1. Apdasati pe butonul KEYSTONE.

Se va afisa bara Keystone.

e ——— (|

CEREXIT  @GIREXIT  $:ADJUST  :ADJUST

2. Folositi butonul 4 sau » pentru a corecta distorsiunea

keystone.
Ajustati pentru ca pdértile drepte si stdngi sé fie paralele.

| H
I |
{ /

3. Apasati butonul EXIT/IESIRE.

Bara Keystone se va inchide.
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2. Proiectarea unei imagini (Functionare de baza)

@ Optimizarea automata a Semnalului Computerului

Ajustarea imaginii folosind functia de Auto Ajustare

Optimizarea automata a imaginii computerului. (COMPUTER1/COMPUTER2)

Apasati pe butonul AUTO ADJ./AUTO AJUST. pentru a optimiza automat imaginea computerului.
Aceastd ajustare poate fi necesara atunci cadnd conectati computerul pentru prima data.

[Imagine slaba]

NOTA:

Anumite semnale pot necesita timp pentru afisare sau nu se afiseaza corect.

o Daca operatiunea de Auto ajustare nu poate optimiza semnalul computerului, incercati s& ajustati manual
[HORIZONTAL], [VERTICAL], [CLOCK], si [PHASE] (pag. 71, 72)

® Marirea si Micsorarea Volumului

Nivelul sunetului de la difuzor poate fi ajustat.

VOLUME .
Marire volum

Micsorare volum

SFAT: Cénd nu apare niciun meniu, butoanele dsi W si cele de pe
unitate se folosesc pentru controlarea volumului.

NOTA:

e Controlul volumului nu este disponibil cu butoanele d sau

» atunci cdnd o imagine este marita folosind butonul D-ZOOM (+)
sau cand meniul este afisat,

e Controlul volumului nu este disponibil cu butonul 4sau

» atunci cand VIEWER/VIZUALIZATORUL este folosit.

SFAT: Volumul [BEEP] nu poate fi ajustat. Pentru a opri sunetul
[BEEP] selectati din meniu [SETUP] — [OPTIONS (1)] — [BEEP] —
[OFF].
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2. Proiectarea unei Imagini (Functionare de baza)

O inchiderea Proiectorului
Pentru a inchide proiectorul:

_

1. Mai intai apasati pe butonul @JJ(ALIMENTARE) de
pe unitatea proiectorului sau butonul POWER OFF
(Intrerupere alimentare)de pe telecomanda.

Va apdrea mesajul [[INTRERUPERE
ALIMENTARE/SUNTETI SIGUR?/SESIUNE
ECONOMISIRE CARBON 0.000[g-CO2]]

POWER OFF
ARE YOU SURE ?

CARBON SAVINGS-SESSION
0.000[g-CD2]

. 0
2. Apoi apasati butonul ENTER sau apasati ©)
(ALIMENTARE) sau din nou butonul POWER OFF
(Intrerupere alimentare).

Lampa se va inchide si proiectorul va intra in modul
stare de veghe. Atunci cand este in modul stare de
veghe, indicatorul de ALIMENTARE va fi portocaliu si
indicatorul de STARE va fi verde cand [NORMAL] este
selectat pentru [MODUL STARE DE VEGHE].

Alimentare pornita

Lumin albastra
stabild

L

] |
«\../

g

g :

B (©g
\_il-_:
0

£
008

5

O, G010
)al
o

Stare de veghe

Lumina portocalie
stabild

/\ ATENTIE:

Fiti precaut la ridicarea proiectorului.

Parti ale proiectorului se pot incalzi temporar daca proiectorul este inchis de la butonul de ALIMENTARE sau daca sursa
de alimentare CA este deconectata pe parcursul functionarii normale a proiectorului.

NOTA:

o Intimp ce indicatorul de alimentare clipeste albastru in cicluri scurte, alimentarea nu poate fi intrerupta.

o Nu puteti intrerupe alimentarea timp de 60 de secunde imediat dupa pornire si afisarea unei imagini.

o Nu conectati sursa de alimentare CA la proiector la 10 secunde dupd realizarea ajustérii sau setdrii schimbarilor gi inchiderii

meniului. In caz contrar puteti pierde ajustarile si setarile.
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2. Proiectarea unei Imagini (Functionare de baza)

@ Dupa utilizare

Pregatire: Asigurati-va ca proiectorul este inchis.
1. Inlaturati cablul de alimentare.

2. Deconectati orice alt cablu.
e [nlaturati memoria USB dacé este introduséa in proiector.

3. Retrageti piciorul de inclinare ajustabil daca est extins.
4. Glisati capacul lentilei spre dreapta pentru a acoperi lentilele.
5. Puneti proiectorul si accesoriile in geanta furnizata.

Puneti proiectorul in geanta cu lentilele in sus, dupd cum este prezentat in imaginea de mai jos.. Acest lucru
este necesar pentru a preveni avarierea lentilelor.

Introduceti proiectorul cu lentilele
in sus.

NOTA: Cand puneti proiectorul in geants, retrageti piciorul de inclinare si picioarele posterioare. In caz contrar este posibild avarierea
proiectorului.

| ATENTIE:
Aveti grija la introducerea proiectorului in geantd imediat dupa ce acesta a fost pus in functiune. Unitatea proiectorului
este fierbinte.
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3. Functii convenabile

O inchiderea imaginii si a sunetului

Apasati pe butonul AV-MUTE pentru a inchide imaginea si sunetul pentru un
interval scurt. Apasati din nou pentru a restabili imaginea si sunetul.

Functia de economisire de energie a proiectorului va functiona pentru 10
secunde dupa inchiderea imaginii.

Prin urmare, alimentarea lampii va fi redusa.

NOTA:

o Desiimaginea este inchisd, meniul rdméane in continuare pe ecran.
e Sunetul de la jack-ul AUDIO OUT (Stereo mini) poate fi intrerupt.

o Chiar si cénd functia de economisire de energie functioneaza,
alimentarea lampii poate fi restabilita temporar la nivelul initial.

o Pentru a restabili imaginea, chiar dacé apasati butonul AV MUTE
imediat dupd@ pornirea functiei de economisire de energie, luminozitatea
lampii nu se va restabili la nivelul initial.

@ Blocarea Imaginii
Apasati pe butonul FREEZE pentru a bloca imaginea. Apéasati din nou
pentru a relua migcarea.

NOTA: Imaginea este blocatd, insé videoclipul initial este in continuare
redat.

© Marirea unei imagini

Puteti mari imaginea pana la patru ori mai mare.

NOTA: Méarirea maximé poate fi mai putin de partu ori in functie de
semnal.

Pentru a realiza acest lucru:

1. Apasati be butonul D-ZOOM (+) pentru a mari imaginea.
Pentru a muta imaginea maéiritd, folositi butoanele », dsau A,V .

25




3. Functii Convenabile

2. Apasati butoaneleV A <4».

Zona imaginii marite se va muta.

N

3. Apasati pe butonul D-ZOOM (-).
De fiecare data cand butonul D-ZOOM (-) este apasat imaginea D e}

este redusa.

NOTA:
» Imaginea se va mari sau micgora in centrul ecranului.
o Afisarea meniului va anula marirea curenta.

O Schimbarea Modulului Eco/Verificarea efectului

de economisire de energie
Folosirea modulului ECO [ECO MODE]
Modulul ECO (ECO1 si ECO2) mareste durata de functionare a lampii, in timp ce scade consumul de electricitate si

reduce emisiile de Oz
Se pot selecta patru moduluri de luminozitate: modulele [OFF], [AUTO ECO], [ECO1] si [ECO2].

[ECO MODE]}/[MODUL ECO]| Descriere Starea indicatorului LAMPI

[OFF] Aceasta este setarea implicita (100% Luminozitate). _./ o
0/
B
Off
[AUTO ECO] r,g. Consumul de electricitate al lampii se va schimba _/v / Lumina verde
’ automat intre [OFF] si [ECO1] potrivit nivelului ,g@ stabil
imaginii. -

NOTA: Nuantarea luminoasd poate fi mai putin
vizibila in functie de imagine.

[ECO1] rg} Consum scazut de electricitate (aprox. 75%
Luminozitate la M350X/M300W si aprox.80%
luminozitate la M300X/M260X/M230X/M260W).

[ECO2] (doar }} Consum mai scazut decat modulul [ECO1] (aprox.
M300X si M260X) |"9 50% Luminozitate).

Pentru a porni [ECO MODE], respectati urmatorii pasi:
1. Apasati pe Butonul ECO de pe telecomanda pentru a afigsa ecranul [ECO MODE].
2. Apasati din nou pe butonul ECO pentru a selecta modulul pe care il doriti.
e De fiecare data cand butonul ECO este apdasat, alegerile se vor
schimba: OFF — AUTO ECO — ECO1 (— ECO2) — OFF

e Cand proiectorul este in modulul ECO, indicatorul LAMPII va fi verde

SFAT:
e Simbolul frunza din partea de jos a meniului aratd modulul ECO selectat actual.

7
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3. Functii convenabile

NOTA:

o [ECO MODE] poate fi schimbat prin folosirea meniului.
Selectati [SETUP] — [GENERAL] — [ECO MODE].

o Durata de viatd rdmasa a lampii si orele utilizate ale Ilampii se pot verifica la [USAGE TIME]. Selectati [INFO.]
—[USAGE TIME].

e Proiectorul este intotdeauna in [ECO1 ]* timp de 90 de secunde dupa pornirea Iampii si in timp ce indicatorul de
ALIMENTARE clipeste verde. Starea lampii nu va fi afectata chiar si cdnd [ECO MODE] este schimbat.

e Dupé un minut de cand proiectorul afiseazé ghidul pentru lipsa de semnal, un ecran albastru, negru sau cu logo,
[ECO MODE] se va schimba automat la [ECO1 ] Proiectorul va reveni la [OFF/[INTRERUPERE] odaté ce
semnalul este acceptat.

e Daca proiectorul este supraincélzit in modulul [OFF], este posibil ca [ECO MODE] sa se schimbe automat la
modulul [ECO1 ] pentru a proteja proiectorul. Cand proiectorul este in modulul [ECO1]*, luminozitatea imaginii
scade. Cand proiectorul revine la temperatura normala, modulul [ECO MODE] revine la [OFF].

Simbolul termometru/uil indica ca [ECO MODE] este setat automat la modulul [ECO1 ]' deoarece temperatura
interna este prea mare.
* [ECO2] doar la M300X si M260X

Verificarea Efectului de Economisire de Energie[CONTOR CARBON]

Aceasta functie arata efectul de economisire de energie in ceea ce priveste scaderea emisiilor de CO2 (kg) atunci cand
modulul [ECO MODE] al proiectorului este setat automat la [AUTO ECO], [ECO1], sau [ECO2]. Aceasta functie se numeste
[CARBON METER]/[CONTOR CARBON].

Existda doud mesaje: [TOTAL CARBON SAVINGS]/[TOTAL CARBON ECONOMISIT] si [CARBON SAVINGS-
SESSION]J/[ECONOMISIRE CARBON — SESIUNE].Mesajul [TOTAL CARBON ECONOMISIT] arata cantitatea totald de
emisii COz reduse din momentul livrarii pana in prezent. Puteti verifica informatia intrand in meniu: la [USAGE TIME] de la
[INFO.] (pag. 88)

" SOURCE ADJUST SETUP
+ USAGE TIME = SOURCE * WIRED LAN *

LAMP LIFE REMAINING el 100%
LAMP HOURS USED 00000[H]
FILTER HOURS USED 00000[H]
TOTAL CARBON SAVINGS 0.000[kg-CO2]
O0y:EXIT +:MOVE «:MOVE

Mesajul [ECONOMISIRE CARBON — SESIUNE] arata cantitatea de emisii COz reduse de la schimbarea la ECO MODE
imediat dupa pornire si inchidere. Acest mesaj se va afisa la mesajul [POWER OFF/ ARE YOU SURE?]/[INTRERUPERE
ALIMENTARE/SUNTETI SIGUR?] in momentul inchiderii.

POWER OFF
ARE YOU SURE ?

CARBON SAVINGS-SESSION
0.000[g-C02]

SFAT:

e Formula de mai jos este folositd pentru a calcula cantitatea de emisii CO, reduse.
Cantitatea de emisii CO2 reduse = (Consum de putere in modul OFF pentru ECO MODE — Consum putere in
AUTO ECO/ECO1/ECO2 pentru ECO MODE) x CO2 factor de conversie. ‘cand imaginea este inchisa de la
butonul AV MUTE sau prin intermediul capacului lentilei, cantitatea de emisii CO, redusé va creste.
* Calculul pentru cantitatea de emisii CO2 reduséd se bazeazd pe o publicatie OECD ,Emisii CO2 din Combustia

Combustibilului, Editia 2008.”

e [TOTAL CARBON ECONOMISIT] este calculat pe baza economisirilor inregistrate intr-un interval de 15 minute.

o Aceasta formula nu se va aplica consumului de electricitate ce nu este afectat de inchiderea sau pornirea [ECO
MODE].
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3. Functii convenabile

O Prevenirea utilizarii neautorizate a Proiectorului [SECURITATE]

Tastatura poate fi setatd pentru proiectorul dvs. folosind Meniul pentru a evita punerea in functiune de catre un
utilizator neautorizat. Cand se seteaza un cuvant cheie, la pornirea proiectorului se va afisa ecranul de introducere a
cuvantului cheie. Daca nu se introduce cuvantul cheie corect, proiectorul nu va proiecta nicio imagine.

o Setarea [SECURITATE] nu poate fi anulata folosind butonul [RESET] al meniului.
Pentru a activa functia de SECURITATE:

1. Apasati butonul MENU / MENIU.
Meniul se va afisa.

2. Apasati butonul de doua ori pentru a selecta [SETUPJ/[SETARE] si apasati butonul ¥ sau ENTER pentru a
selecta [GENERAL].

3. Apasati butonul » pentru a selecta [INSTALLATION]/[INSTALARE].
4. Apasati butonul V¥ de trei ori pentru a selecta [SECURITY]/[SECURITATE] si apasati butonul ENTER.

“ SOURCE  ADJUST
4 GENERAL = MENU =

« OPTIONS(1) » (1/2)

ORIENTATION DESKTOP FRONT
CONTROL PANEL LOCK OFF

OFF
COMMUNICATION SPEED 38400bps
CONTROL ID
TEST PATTERN

CIEY:SELECT  @EI:EXIT +:MOVE

Se va afisa meniul OFF/ON (fNCHIDERE/PORNIRE).

5. Apadsati butonul V pentru a selecta [ON] si apasati butonul ENTER.

Se va afiga ecranul [SECURITY KEYWORDJ/[CUVANT CHEIE DE SECURITATE]

6. Introduceti o combinatie a butoanelor V A » « si apasati butonul ENTER.

NOTA Se va afisa ecranul [CUVANT CHEIE DE SECURITATE].

SECURITY KEYWORD

CIEMENTER CI:EXIT 2:NPUT «:INPUT

Se va afisa ecranul [CONFIRMARE CUVANT CHEIE}/ [CONFIRM KEYWORD]
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3. Functii convenabile

7. Introduceti aceeasi combinatie de butoane A V «4» sj apasati butonul ENTER.

CONFIRM KEYWORD

CIE»:ENTER GIP:EXIT $:INPUT «:INPUT

Va aparea ecranul de confirmare.

8. Selectati [YES]/[DA] si apasati ENTER.

SECURITY FUNCTION WILL BE ENABLED.
A ARE YOU SURE ?

D

Functia de SECURITATE a fost activata.

Pentru a porni proiectorul cand [SECURITATE] este activat:

1. Apdsati pe butonul POWER (ALIMENTARE).

Proiectorul va pomi gi va afisa un mesaj cu privire la blocarea proiectorului.

2. Apasati pe butonul MENU/MENIU.

SECURITY KEYWORD

NB52-YGK8-2VD6-KE685-JNEB-EYAS

CIEM:ENTER CO:EXIT $:INPUT «:NPUT

3. Introduceti cuvantul cheie corect si apasati butonul ENTER. Proiectorul va afisa o imagine.

SECURITY KEYWORD

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYASB

CIE»:ENTER GIy:EXIT $:INPUT «:INPUT

NOTA: Modulul de dezactivare a securitatii este mentinut pana cand sursa de alimentare principald este intrerupta sau cablul de
alimentare este scos.
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Pentru a dezactiva functia de SECURITATE:

1. Apasati butonul MENU/MENIU.
Meniul se va afiga.

2. Selectati [SETUP] — [INSTALLATION] — [SECURITY] si apésati butonul ENTER.

* SOURCE ADJUST

ORIENTATION DESKTOP FRONT
CONTROL PANEL LOCK OFF

ON
COMMUNICATION SPEED 38400bps
CONTROL ID
TEST PATTERN

CIISSELECT
J COMPUTER1

Se va afiga meniul OFF/ON (INCHIDERE/PORNIRE).

3. Selectati [OFF] si apasati butonul ENTER.

Se va afisa ecranul CUVANT CHEIE DE SECURITATE.

SECURITY KEYWORD

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS
R

CICM:ENTER CIY:EXIT 2:INPUT «+:INPUT

4. Introduceti cuvédntul cheie si apasati butonul ENTER.
Cénd cuvéntul cheie este introdus, functia SECURITATE se va afisa.

NOTA: Daca uitati cuvéntul cheie, contactati furnizorul. Furnizorul dvs. vé va da cuvantul cheie in schimbul codului de solicitare. Codul
de solicitare este afisat pe ecranul de Confirmare a Cuvéntului cheie. In acest exemplu [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS8] este
codul de solicitare.
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3. Functii convenabile

® Folosirea cablului computerului (VGA) pentru a pune in
functiune Proiectorul (Instrument virtual de control la distanta)

2

Folosirea software-ului ,Instrument virtual de control la distantd” inclus pe CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul
NEC, ecranul virtual la distanta (sau bara de instrumente) poate fi afisata pe ecranul computerului dvs.

Acesta va va ajuta sa efectuati operatiuni precum pornirea si intreruperea proiectorului si selectarea semnalului prin
intermediul cablului computerului (VGA), cablul in serie, sau conexiunea LAN.

¥ | M350 Series . Computer cable (VGA)
ORI mMED

Ecranul virtual de control la distanta Bara de instrumente

Aceasta sectiune ofera o prezentare de pregatire pentru folosirea Instrumentului virtual de control la distanta.

Pentru informatii cu privire la folosirea Instrumentului Virtual de control la distanta, consultati sectiunea de Ajutor a
Instrumentului virtual de control la distanta. (pag. 36)

Pasul 1: Instalati Instrumentul virtual de control la distantd pe computer(— pag. 32)
Pasul 2: Conectati proiectorul la computer.(— pag. 34)
Pasul 3: Porniti Instrumentul virtual de control la distanta. (—pag. 35)

SFAT:

e Instrumentul virtual de control la distanta poate fi folosit cu o retea LAN si o conexiune in serie.

e Pentru informatii actualizate cu privire la Instrumentul virtual de control la distantd, accesati
site-ul nostru: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

NOTA:

e Cénd [COMPUTER 1] este selectat din selectia sursei, ecranul virtual de control la distantd sau bara de
instrumente se va afisa precum si ecranul computerului dvs.

e Pentru a folosi Instrumentul virtual de control la distanta, folositi cablul de computer (VGA) furnizat
pentru a conecta conectorul COMPUTER 1 IN direct la conectorul de iesire al monitorului.

Folosind un disjunctor sau alte cabluri decéat cel de computer (VGA) furnizat poate cauza
imposibilitatea comunicarii semnalului prin intermediul conectorului de cablu VGA.
Pin Nos. 12 si 15 sunt necesare pentru DDC/CI.

e Este posibil ca Instrumentul virtual de control la distantd s& nu functioneze, depinzénd de specificatiile
computerului dvs. si versiunea de adaptori grafici si drivere.

e Pentru a rula Instrumentul virtual de control la distanta pe Windows XP Home Edition gi Windows XP
Professional, este necesar Microsoft .NET Framework Versiunea 2.0 sau mai avansat”. Microsoft NET
Framework Versiunea 2.0 sau mai avansat este disponibil pe pagina web Microsoft. Descércati gi
instalati-l pe computerul dumneavoastra.

SFAT:

e Conectorul COMPUTER 1 IN al proiectorului sprijind DDC/CI (Display Data Channel Command
Interface). DDC/CI este o interfata standard pentru comunicare bidirectionala intre afisaj/proiector si
compulter.
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Pasul 1: Instalati Instrumentul virtual de control la distantd pe computer

NOTA:

e Pentru a instala Instrumentul Virtual de control la distanta, contul de utilizator Windows trebuie s& aiba
privilegii de ,Administrator” (Windows 7, Windows Vista si Windows XP).

o lesiti din toate programele ce ruleazé inainte de a instala Instrumentul virtual de control la distanta.
Dacé ruleaza un alt program, este posibil ca instalatia s nu se finalizeze.

1. Introduceti CD-ROM furnizat impreuna cu proiectorul NEC in unitatea CD-ROM.
Se va afiga fereastra meniului.

[T e P e — =T o

NEC Projector NEC
User's Manual & User Supportware

it g e P Tt

—
_ |
|

g B Coire ey e |

Inwteby e FFT Smar 10

© NEC Dieplay Solutions. Lid. 2010

SFAT:
Daca fereastra meniului nu se afiseaza, incercati
urmatoarea procedura pentru Windows 7

1. Faceti clic pe ,,start” in Windows.

2. Faceti clic pe “All Programs”— “Accessories”— “Run

3. Introduceti denumirea drive-ului CD-ROM (Exemplu: “Q:\")si “LAUNCHER.EXE” la “Name”
(exemplu: Q:\ LAUNCHER.EXE)

4. Faceti clic pe “OK”. fereastra
meniului se va afisa.

2. Faceti clic pe “Install Virtual Remote Tool” pe
fereastra meniului. Procesul de instalare va incepe.

1l Virtaal Remote Toel - Instllshig Wizar =

Welcome to the InstaliShield Wizard for

@ Virtual Remote Taol

Cand instalarea este finalizata, se va afisa fereastra de intampinare.

32



3. Functii convenabile

3 Faceti clic pe“Next”.
Se va afisa ecranul “END USER LICENSE AGREEMENT” (ACORD DE LICENTA PENTRU UTILIZATORUL

FINAL).
(1) Vikus! Remote Tool

License Agreement

Slemse read the falon

- InstallShield Wizaed

g bz ogreement carefidly

e n e boense agreement

< Back

e

Cititi termenii acordului cu atentie.

4 Daca sunteti de acord, faceti clic pe “l accept the terms in the license agreement” (Accept termenii

acordului de licenta) si apoi faceti clic pe “Next”.
e Respectati instructiunile de pe ecranul de instalare pentru a finaliza instalarea.
e Cénd instalarea este finalizata, veti reveni la fereastra meniului.
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SFAT:
Dezinstalarea Instrumentului virtual de control la distanta

Pregatire:

lesiti din Instrumentul virtual de control la distant& Thainte de dezinstalare. Pentru a dezinstala Instrumentul virtual de
control la distanta, contul de utilizator Windows trebuie sa aiba privilegii de ,Administrator” (Windows 7 si Windows Vista)
sau privilegii de ,Administrator Computer” (Windows XP).

Pentru Windows 7/Windows Vista
1. Faceti clic pe ,,Start” gi apoi “Control Panel”/Panou de control.

Fereastra Panoului de control se va afisa.

. Faceti clic pe “Uninstall a program”/”Dezinstalare program” de la “Programs”/”Programe”
Se va afiga fereastra “Programs and Features’/"Programe si caracteristici”.

. Selectati Instrumentul virtual de control la distanta si faceti clic pe acesta.

. Faceti clic pe “Uninstall/Change’/”Dezinstalare/Modificare” sau ,,Uninstall”’/”Dezinstalare”.

e Cand se afiseaza fereastra “User Account Control’/”Control Cont Utilizator” faceti clic pe
“Continue’/’Continuare”.

Respectati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza dezinstalarea.

Pentru Windows XP
Faceti clic pe ,,Start” si apoi “Control Panel”/”Panou de control”.
Se va afiga fereastra Panoului de control.
. Faceti dublu clic pe “Add/Remove Programs”/”Adaugare/Eliminare Programe”.
Se va afiga fereastra Add / Remove Programs / Adaugare/Eliminare programe.
. Faceti clic pe Instrumentul virtual de control la distanta si apoi faceti clic pe ,,Remove”/”Eliminare”.
Urmairiti instructiunile de pe ecrane pentru a finaliza dezinstalarea.

Pasul 2: Conectati proiectorul la computer.

1 Folositi cablul de computer (VGA) furnizat pentru a conecta conectorul COMPUTER 1 IN al proiectorului
direct la conectorul de iegire al computerului.

2 Conectati cablul de alimentare furnizat la CA IN a proiectorului si apoi la priza de

perete.

1
Cablu de computer (VGA) fumizat | ]

Proiectorul este in stare de veghe.
SFAT:
Cénd Instrumentul virtual de control la distan{a porneste pentru prima data, se va afiga fereastra ,Easy

Setup’/’Setare usoard” pentru a naviga conexiunile dvs.
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3. Functii convenabile

Pasul 3: Porniti Instrumentul virtual de control la distanta

Folosirea comenzii rapide

e Faceti dublu clic pe comanda rapida [:.]i, de pe spatiul de lucru Windows.

Pornire de la meniul Start

o Faceti clic pe [Start] — [All Programs] sau [Programs] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

e Cénd Instrumentul virtual de control la distantad porneste pentru prima data se va afisa fereastra “Easy Setup”.

ST, =
[

i W
A=
S,
JSE

5o

=
[
[T
—— e -

Urmairiti instructiunile de pe ecrane.

Cénd “Easy Setup” este finalizata, se va afisa ecranul Instrumentului Virtual de control la distanta

NOTA:

e Cand se selecteazd [POWER-SAVING]/[ECONOMISIRE ENERGIE] pentru [STANDBY MODE]J/[MOD
STARE DE VEGHE] din meniu, proiectorul nu poate fi pornit prin intermediul cablului de computer
(VGA) sau conexiunea la retea (retea cablatd LAN/retea LAN far4 fir).

SFAT:

o Ecranul Instrumentului virtual de control la distanta (sau bara de instrumente) se poate afisa fara
afisarea ferestrei ,Easy Setup”. Pentru a face acest lucru, faceti clic pentru a pune un marcaj de
selectare pentru ,Do not use Easy Setup next time” (Setarea usoara nu se va folosi data
urmatoare) pe ecran la Pasul 6 la ,Easy Setup’/,Setare ugoara’.
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3. Functii convenabile

Instrumentul virtual de control la distanta

1 Faceti clic pe pictograma Instrumentului virtual de control la distanta & pe bara de activitati
Se va afisa meniul pop-up.

Hide Remote Control

Recenmect
Stesting Eesy Setup.

Opticn Seltings
Help

Cancel

Esit

2 Faceti clic pe “Exit”/”legire”.
Se va inchide Instrumentul virtual de control la distanta.

Vizualizarea figierului de Ajutor al Instrumentului virtual de control la distanta.
o Afigarea figierului de ajutor folosind bara de actiuni

1 Faceti clic pe pictograma ™ Instrumentului virtual de control Ia distanta de pe bara de actiuni
cénd ruleaza Instrumentul virtual de control la distanta.

Se va afisa meniul pop-up.

Show Remaote Control
Fecennect

Sharties Eavy Selug

Opticn Settings

Help

Help.

About Vil Remote Toel

Cancel

Exit

2. Faceti clic pe “Help”/”Ajutor”.
Ecranul de ajutorare se va afisa.

B rstbemn o ip | el

v ot | S About Virtual Remote Tool

o Afisarea figierului de ajutor folosind Meniul Start.
1. Faceti clic pe “Start” “All programs” sau“Programs”. “NEC Projector User Supportware”. “Virtual
Remote Tool”. Si apoi “Virtual Remote Tool Help” in aceasta ordine.

Se va afiga ecranul de ajutorare.
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@ Controlarea functiilor mouse-ului computerului prin intermediul
telecomenzii proiectorului via Cablul USB (Controlarea la distanta a
mouse-ului)

Functia integratad de control la distantd a mouse-ului va permite sa controlati functile mouse-ului computerului dvs. prin
intermediul telecomenzii furnizate, atunci cand proiectorul este conectat la un computer prin intermediul unui cablu USB
disponibil in comert (compatibil cu specificatiile USB 2.0).

Functia la distantd a mouse-ului functioneaza pentru intrarea COMPUTER 1 sau COMPUTER 2, in timp ce ecranul
computerului este afigat.

Functia la distanta a Mouse-ului nu va functiona in timp ce blocati sau mariti o imagine.

- Folosirea cablului USB pentru a conecta proiectorul, computerul va porni functia de Afisare USB.

l Cablu USB (nu este furnizat) J

NOTA:

e Un cablu USB trebuie s& sprijine Specificatiile USB 2.0.

e Functia mouse-ului poate fi folosita cu urméatoarele sisteme de operare:

Windows 7, Windows XP, sau Windows Vista

o La versiunea SP2 sau o versiune mai veche, dacd cursorul mouse-ului nu se misca corect, faceti
urmétoarele lucruri:

Stergeti caseta de selectare Marire precizie indicator de sub viteza cursorului mouse-ului din caseta de
dialog Proprietéati Mouse [Pointer Options tabj/[Fil& Optiuni Indicator].

o Asteptati cel putin 5 secunde dupé deconectarea cablului USB inainte de a-I reconecta si vice — versa.
Este posibil ca computerul sa nu identifice cablul USB daca acesta este conectat si deconectat in mod
repetata la intervale rapide.

NOTA:

« Dupd pornirea computerului, conectati proiectorul la computer cu ajutorul cablului USB. In caz contrar,

este posibil ca computerul s& nu porneasca.

Controlarea mouse-ului computerului prin intermediul telecomenzii
Puteti controla mouse-ul computerului dvs. prin intermediul telecomenczii.

PAGINA ButonV A defileaza zona de vizualizare a ferestrei pentru a trece la diapozitivul
anterior sau urmator in PowerPoint pe computerul dvs.
Butoanele A V <> muta cursorul mouse-ului pe computerul dvs.
CLIC STANGA MOUSE/Buton ENTER  Functioneaz& ca butonul stang al mouse-ului
Buton CLIC DREAPTA MOUSE Functioneaza ca butonul drept al mouse-ului
NOTA:

» Cand lucrati pe computer folosind butoanele » €4 ¥ sau A cu meniu afisat, atat meniul cat si indicatorul
mouse-ului vor fi afectate. Inchideli meniul si utilizati mouse-ul.

SFAT: Puteti schimba viteza indicatorului de la caseta de dialog Proprietati Mouse din Windows. Pentru mai
multe informatii, consultati documentatia utilizatorului sau ajutorul online furnizat impreund cu computerul
dvs.
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® Proiectarea imaginii de pe ecranul computerului prin intermediul
cablului USB (Afisaj USB)

Folosind un cablu USB disponibil in comert (compatibil cu specificatiile USB 2.0) pentru a conecta computerul cu
proiectorul va permite sa trimiteti imaginea ecranului computerului la proiector pentru afisare. Tntreruperea/Pornirea
alimentarii si selectarea sursei proiectorului pot fi realizate de la computerul dvs. fara a conecta un cablu de
computer (VGA).

NOTA:

e Pentru ca Afisajul USB sa fie disponibil pe Windows XP, contul de utilizator Windows trebuie sa aiba
privilegii de ,Administrator”.

o Afisajul USB foloseste functii ale Image Express Ultility Lite continute de CD-ROM-ul Proiectorului NEC
(PAG. 49). INSA Pornirea Afisajului USB nu va instala Image Express Utility Lite pe computerul dvs.
acest lucru se datoreaza faptului ca Afisajul USB ruleaza doar programul proiectourlui.

o Afisajul USB nu va functiona in [ECONOMISIRE ENERGIE] a [MODUL STARE DE VEGHE] (pag. 83)

1. Pornirea computerului.

2. Conectati cablul de alimentare al proiectorului la priza de perete si treceti proiectorul in starea e
veghe.

e Deschideti capacul lentilei proiectorului.
3. Folositi cablul USB pentru a conecta computerul la proiector.

[ Cablu USB (nu este furnizat)

UsB(PC) |

v—r—? el 7 @ o

Spre priza de perete

Cablu de alimentare(furnizat)

Pe ecran va apdrea mesajul ,,Proiectorul este in modulul stare de veghe. Doriti s&-I conectati?”.
o Fereastra de control a Image Express Ulility Lite se va afisa in partea de sus a ecranului.

NOTA: In functie de setédrile computerului, este posibil ca fereastra [igaw Tl
JAutoPlay’/Redare automatd sd se afiseze cédnd computerul detecteaza e (R
conexiunea la proiector. Daca acest lucru se intampld, facefi clic pe fereastra 9
“Start USB Display’/”Start Afisaj USB”.

Cpen, foider 1o wiew fles

4. Faceti clic pe“Yes”.

Proiectorul se va deschide si se va afisa mesajul “Proiectorul este in curs de pregétire. V& rugam agteptati”
pe ecranul computerului. Acest mesaj va disparea in cateva secunde.
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5. Controlarea ferestrei de control.

(1) E(Sursa) ........ Selecteaza o sursa de intrare pentru proiector.

(2) =1 (Imagine) ....Intrerupe sau porneste AV MUTE (Dezactivare sunet imagine) si intrerupe sau porneste
BLOCARE (Blocare imagine)

(3) m(Sunet) ......... Intrerupe sau porneste AV MUTE (Dezactivare sunet), reda sunetul si mareste sau
micgoreaza volumul.

(4) IF1(Altele) ........ Foloseste ,Actualizare”, ,Server HTTP”, ,Setari” si ,Informatii”.
* Serverul HTTP nu poate fi selectat atunci cand un cablu USB este conectat

(5) [l (lesire) ......... lesire din Image Express Ultility Lite. De asemenea puteti inchide computerul in acelasi
timp.

(6) EH (Ajutor) ......... Afigseaza sectiunea ajutor a Image Express Utility Lite.
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©® Controlarea proiectorului folosind Browser-ul HTTP

Prezentare generala

Functia Serverului HTTP are setari si operatiuni pentru:

1. Setarea pentru reteaua cablati/fira fir (SETARI RETEA)
Pentru a folosi conexiunea LAN féré fir, este necesarad Unitatea USB Wireless Lan optionala. (pag. 103)
Pentru a folosi conexiunea LAN cablaté/faréa fir, conectati proiectorul la computer cu ajutorul unui cablu LAN
disponibil in comert. (— pag. 102)

2. Alerta Mesagerie (ALERT MAIL)
Cand proiectorul este conectat la o retea cablaté/fara fir, se vor trimite mesaje via e-mail referitoare la timpul
de inlocuire al Iampii sau mesaje de eroare.

3. Controlarea proiectorului
Este posibila intreruperea/pornirea alimentarii, selectarea intrérii, controlul volumului si ajustarea imaginii.

4. Setarea PAROLEI PJLink si AMX BEACON

Acest dispozitiv foloseste “JavaScript” si “Cookies”, iar browser-ul trebuie setat pentru a accepta aceste functii. Metoda
de setare va varia in functie de versiunea browser-ului. Va rugdm consultati figierele de ajutor si restul informatiilor
furnizate Tmpreuna cu software-ul dvs.

Sunt disponibile doua cai de acces la functia serverului HTTP:
o Porniti browser-ul web de pe computer prin intermediul retelei conectate la proiector gi introduceti
urmatoarea adresa URL:

http://<the projector’s IP address> /index.html
¢ Folositi Image Express Utility Lite continut de CD-ROM-ul Proiectorului NEC

SFAT: Setarile din fabricatie ale adresei IP sunt{DHCP ON].

NOTA:

o Pentru a folosi proiectorul intr-o retea, cereti sfatul administratorului dvs. de refea cu privire la setarile
retelei.

o Raspunsul afigajului sau al butonului poate fi incetinit, altfel operatiunea nu va fi acceptatd, in functie de
setérile retelei dvs.
Daca acest lucru se va intdmpla, cereti sfatul administratorului dvs. de retea. Proiectorul nu va raspunde
daca butoanele sunt apasate in mod repetat la intervale rapide. Daca se va intdmpla acest lucru,
agteptati un moment gi repetati. Daca in continuare nu reugiti s& primiti un raspuns, inchideti si apoi
reporniti proiectorul.
o  Dacd ecranul PROJECTOR NETWORK SETTINGS /SETARI RETEA PROIECTOR nu apare in
browser-ul web, apdsati tastele Ctrl+F5 pentru a reimprospéata browser-ul web (golire cache).

Pregatire inainte de utilizare

Conectati proiectorul la un cablu LAN disponibil inainte de a va antrena in operatiunile browser-ului. (pag. 102). Este
posibil ca operatiunea cu un browser ce foloseste un server proxy sa nu fie posibila, depinzand de tipul de server proxy
si metoda de setare. Desi tipul de server proxy este un factor, este posibil ca elementele setate sa nu fie afisate,
depinzénd de eficienta cache-ului, iar continutul setat de la browser nu se va reflecta in operatiune. Se recomanda sa nu
se foloseasca un server proxy decat daca este disponibil.
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Gestionarea Adresei pentru Controlare prin intermediul unui Browser

Cu privire la adresa reala introdusa pentru adresa sau introdusa in coloana URL cand operarea proiectorului se
realizeaza prin intermediul unui browser, numele gazda poate fi folosit cand numele gazda ce corespunde adresei IP a
proiectorului a fost inregistrat la severul de nume domeniu de catre administratorul retelei, sau numele gazda ce
corespunde adresei IP a proiectorului a fost setat in fisierul ,HOSTS”/"GAZDE” a computerului utilizat.

Exemplul 1:Cand numele gazda al proiectorului a fost setat la “pj.nec.co.jp”,se acorda acces la setarea retelei
specificand
http://pj.nec.co.jp/index.html
pentru adresa sau coloana de introducere a adresei URL.

Exemplul 2:Cand adresa IP a proiectorului este “192.168.73.1”, se acorda acces la setarea retelei specificand
http://192.168.73.1/index.html
pentru adresa sau coloana de introducere a adresei URL.

AJUSTAREA PROIECTORULUI
FOWER oy EEEE. LNODEY

[ PROJECTOR ADJUSTMENT || HETWORK SETTINGS |

[ PcTuRe | [ Vetime
(2« 1+ B J + ] - NN - |
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(v ] « ] v J v ] v NN v |

: SOURCE SELECT AV MUTE

& & (= e | @ [ morves |
COMPUTERT COMPUTERZ  HOMI VIDEQ SVIDEQ
(=5
EEE s s I
HETWO SPLAS
VIEWER W R WSE BSPLAY m

PROJECTOR STATUS

LAMP LIFE FEMABMNG 1w 5 STl
LAMIP HOUWS USED: 7 [ HORMAL CPERATION
| FLTER HOURS IS ? o

Copytight () MEC Display SRS, L1 2010, AR TS 123erved.

POWER: Acesta controleaza alimentarea proiectorului.
ON/ACTIVARE ......... Alimentarea este pornita.
OFF/DEZACTIVARE Alimentarea este intrerupta.

VOLUM: Acesta controleaza volumul proiectorului.
A, Mareste valoarea de ajustare a volumului.
Vo Micsoreaza valoarea de ajustare a volumului.

AV-MUTE: Acesta controleaza functia de dezactivare a sunetului proiectorului.

PICTURE ON............ Dezactiveaza sunetul videoclipului.

PICTURE OFF Anuleaza dezactivarea sunetului videoclipului.

SOUNDON .............. Dezactiveaza sunetul.

SOUND OFF............. Anuleaza dezactivarea sunetului.

ALLON.......cccvvrreeee. Dezactiveaza sunetul videoclipului si a functiilor audio.
ALLOFF.....cooveeieees Anuleaza dezactivarea sunetului videoclipului si a functiilor audio.
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PICTURE/IMAGINE: Controleaza ajustarea video a proiectorului.

LUMINOZITATE A .. Mareste valoarea de ajustare a luminozitatii.
LUMINOZITATE V¥ .. Scade valoarea de ajustare a luminozitatii.

CONTRAST A ......... Mareste valoarea de ajustare a contrastului.
CONTRAST V¥ ......... Scade valoarea de ajustare a contrastului.
CULOARE A ............ Mareste valoarea de ajustare a culorii.
COLOR V¥ ............... Scade valoarea de ajustare a culorii.
NUANTA A ..o Mareste valoarea de ajustare a nuantei.
NUANTA V ... Scade valoarea de ajustare a nuantei.
CLARITATE A ......... Mareste valoarea de ajustare a claritatii.
CLARITATE V¥ ......... Scade valoarea de ajustare a claritatii.

* Functiile ce pot fi controlate vor varia in functie de semnalul introdus in proiector. (— pag. 70)

SELECTAREA SURSEI: Acesta schimba conectorul de intrare al proiectorului.

COMPUTER 1.......... Schimba la conectorul COMPUTER 1 IN.
COMPUTER 2.......... Schimba la conectorul COMPUTER 2 IN.

HDMI ..., Schimba la conectorul HDMI

VIDEO ....coovvveeeeee. Schimba la conectorul VIDEO IN.
S-VIDEO.......cccuuuuu.. Schimba la conectorul S-VIDEO IN.
VIZUALIZATOR........ Trece la datele de pe dispozitivul USB de memorie
RETEA......ccooi Trece la semnalul LAN.

AFISAJUSB............. Schimba la portul USB (PC)

STAREA PROIECTORULUI: Acesta afiseaza starea proiectorului.

VIATA RAMASA A LAMPII.....Afigeaza viata ramasa a lampii sub forma de procentaj.
ORE UTILIZATE LAMPA ....... Afiseaza cate ore a fost folosita lampa.

ORE UTILIZATE FILTRU ...... Afiseaza cate ore a fost folosit filtrul

STARE EROARE .................. Afiseaza starile de eroare ale proiectorului.

DECONECTARE: Deconectare de la proiector si revenire la ecranul de autentificare (ecranul de
CONECTARE)
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SETARI RETEA

* SETARI
CABLAT sau FARA FIR

FOWER ON [_oer ) OSN3

[PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS

[sETTINGS | HAME |/ ALERT MAIL | HETWORK SERVICE || INFORMATION
WIRED LAN
# ENABLE ( SETTING )

L) DISABLE (_apPLY )
WIRELESS LN

[ EASY CONNECTION

1 PROFILE 1

) PROFILE 2
{1 DISABLE (_arpy )

Copynight (C) NEC Display Solutions, Lid. 2010. All rights resarved.

SETARE

Setat pentru reteaua cablata sau fara fir.

APLICARE

Aplicati setarile dvs. la reteaua cablata sau fara fir.

DHCP ACTIVAT

Atribuiti automat adresa IP, masca subretea si gateway-ul proiectorul de la serverul
DHCP.

DHCP DEZACTIVAT

Setati adresa IP, masca subretea si gateway-ul proiectorului atribuit de catre
administratorul de retea.

ADRESA IP Setati adresa dvs. de IP a retelei conectate la proiector.
MASCA SUBRETEA Setati numarul mastii subretea a retelei conectate la proiector.
GATEWAY Setati gateway-ul implicit al retelei conectate la proiector.

AUTO DNS ACTIVAT

Serverul DHCP va atribui automat o adresa IP a serverului DNS conectat la proiector.

AUTO DNS DEZACTIVAT

Setati adresa IP a serverului DNS conectat la proiector.

Setarea Retelei cablate

ACTIVARE

Porneste conexiunea retelei cablate

DEZACTIVARE

Inchideti conexiunea retelei cablate

Setare pentru Reteaua fara fir (cu unitatea optionala USB Wireless LAN prevazuta)

CONECTARE USOARA

Executati o retea fara fir folosind CONECTARE USOARA.

CANAL

Selectati un canal. Canalele disponibile variazd in functie de tara si regiune. Cand
selectati [INFRASTRUCTURA), asigurati-va c& proiectorul si punctul dvs. de acces sunt
pe acelasi canal; cand selectati [AD HOC], asigurati-va ca proiectorul si computerul dvs.
sunt pe acelasi canal.

PROFIL 1/PROFIL 2

Se pot realiza doua setari pentru conexiunea retelei fara fir. Selectati PROFILUL 1
sau PROFILUL 2.

SSID

Introduceti un identificator SSID pentru reteaua fara fir. Comunicarea poate fi realizata
doar cu echipamentul al carui SSID se potriveste cu SSID pentru reteaua fara fir.

SITE SURVEY

Afigseaza o lista a tuturor SSID disponibile pentru reteaua fara fir. Selectati un SSID
pe care il puteti accesa.
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TIP RETEA

Selectati o metoda de comunicare atunci cand folositi reteaua fara fir.

Selectati aceasta optiune atunci comunicati cu unul sau mai multe echipamente
conectate la reteaua fara fir prin intermediul unui punct de acces fara fir.

AD HOC: Selectati aceasta optiune folosind reteaua fara fir pentru a comunica direct cu
un computer in mod direct.

TIP SECURITATE

Porniti sau intrerupeti modul criptat pentru o transmisie sigura. Cand activati modul
criptat, setati cheia WEP sau cheia criptata

DEZACTIVARE Nu va activa modul de criptare. Este posibil ca comunicarea dvs.
sa fie monitorizata de cineva.

WEP 64 bit Folositi 64 bit lungime de date pentru o transmisie sigura.

WEP 128 bit Foloseste 128 bit lungime de date pentru o transmisie sigura.

Aceasta optiune va mari nivelul de confidentialitate si siguranta
fata de criptarea de 64 bit lungime de date.

WPA PSK-TKIP/ Aceste optiuni ofera o securitate mai mare decat WEP.
WPA PSK-AES/
WPA2 PSK-TKIP/
WPA2 PSK-AES

NOTA
o Setéarile WEP trebuie sa fie la fel ca cele ale dispozitivului de comunicare
precum PC-ul sau punctual de acces la refeaua fara fir.

e Cand folositi WEP, viteza de transmisie a imaginii se va incetini.
o  [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] si [WPA2 PSK-
AES] nu sunt disponibile atunci cand [AD HOC] este selectat din [NETWORK
TYPE].

INDEX Selectati cheia de criptare atunci cand selectati [WEP 64 bit] sau [WEP 128 bit] in
[SECURITY TYPEJ/[TIP SECURITATE].
CHEIE Cand selectati [WEP 64 bit] sau [WEP 128 bit] in [SECURITY TYPE]:
Introduceti cheia WEP.
Selectati Caractere (ASCII) Cifre hexazecimale (HEX)
WEP 64 bit Pana la 5 caractere Péana la 10 caractere
WEP 128 bit Pana la 13 caractere Pana la 26 caractere
Cand selectati [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] sau [WPA2 PSK-
AES]:
Introduceti cheia de criptare. Lungimea cheii trebuie sa fie de 8 sau mai mare si de 63
sau mai putin.
e NUME

NUME PROIECTOR

Introduceti un nume pentru proiector pentru ca acesta sa poate fi identificat de proiector.
Numele proiectorului trebuie sa aiba 16 caractere sau mai putin. 5
SFAT: Numele proiectorului nu va fi afectat chiar si la efectuarea RESETARII de la meniu.

NUME GAZDA

Introduceti numele gazda al retelei conectate la proiector. Numele gazda trebuie sa
aiba 15 caractere sau mai putin.

NUME DOMENIU

Introduceti numele domeniului retelei conectate la proiector. Numele de domeniu
trebuie s& aiba 60 de caractere sau mai putin.
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e ALERTA MESAGERIE

ALERTA MESAGERIE
(Doar in Engleza)

Aceasta optiune va notifica computerul cu privire la timpul de Tnlocuire al I1&mpii sau
mesaje de eroare prin intermediul email-ului folosind reteaua cablata sau fara fir.

Punénd un marcaj de selectare va activa functia de alertare prin mesagerie.

Eliminarea marcajului de selectare va dezactiva functia de alertare.

Exemplu mesaj trimis de la proiector:
Lampa si filtrele au depasit durata de functionare. Va rugam inlocuiti lampa si filtrele.
Nume proiector: NEC Projector
Ore utilizate lampa: 100 [H]

ADRESA EXPEDITOR

Introduceti adresa expeditorului.

NUME SERVER SMTP

Introduceti numele serverului SMTP ce va fi conectat la proiector.

ADRESA DESTINATAR
1,2,3

Introduceti adresa destinatarului. Se vor introduce pana la trei adrese.

MAIL DE TESTARE

Trimiteti un mail de testare pentru a verifica daca setarile dvs. sunt corecte sau nu.

NOTA:
. Daca realizati un test este posibil s& nu primiti mail-ul de alertare. Dacé
acest lucru se intdmpld, verificati daca setérile refelei sunt corecte.
o Daca ati introdus o adresé incorecta la test, este posibil s& nu primiti un
mail de alertare. Dacé aceste lucru se intampla, verificati daca adresa
destinatarului este corecta.

SALVARE

Faceti clic pe acest buton pentru a reflecta setarile de mai sus.

e SERVICIU DE RETEA

PAROLA PJLink

Setati o parola pentru PJLink. O parola trebuie sa aiba 32 de caractere sau mai putin. Nu
uitati parola. Cu toate acestea, daca o uitati, cereti sfatul furnizorului dvs.

PAROLA HTTP

Setati o parola pentru serverul HTT. O parola trebuie sa aiba 10 caractere sau mai putin.

AMX BEACON

Activati sau dezactivati detectarea de la AMX Device Discovery atunci cand va conectati
la reteaua sprijinita de sistemul de control NetLinx AMX.

SFAT:

Cénd folositi un dispozitiv ce acceptd AMX Device Discovery, intregul sistem de
control AMX NetLinx va recunoasgte dispozitivul gi va descarca modulul adecvat
Device Discovery Module de pe serverul AMX. Marcajul de selectare va activa
detectarea proiectorului de la AMX Device Discovery.

Eliminarea marcajului de selectare va dezactiva proiectorul de la AMX Device
Discovery.

"Ce este PJLink?

PJLink este o standardizare a protocolului folosit pentru controlarea proiectoarelor diferitilor producatori. Acest
protocol standard a fost realizat in 2005 de catre Japan Business Machine and Information System Industries
Association (JBMIA). Proiectorul accepta toate comenzile ale PJLink Clasa 1.

Setarea lui PJLink nu va fi afectata la resetarea meniului.

e INFORMATII
RETEA CABLATA Afiseaza o lista cu setérile conexiunii retelei cablate.
RETEA FARA FIR Afiseaza o listd cu setérile conexiunii retelei fara fir.
ACTUALIZARE Reflecta setarile atunci cand sunt schimbate.
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@ Controlarea proiectorului prin intermediul LAN (PC Control Utility
Pro 4)

Folosind software-ul utilitar “PC Control Utility Pro 4” inclus pe CD-ROM-ul furnizat impreuna cu proiectorul NEC,
proiectorul poate fi controlat de la computer prin intermediul unei retele.

Functii de control
Pornire/Intrerupere alimentare, selectarea semnalului, blocarea imaginii, dezactivarea sunetului imaginii,
dezactivare sunet, notificare mesaj eroare, programul evenimentului.

@ PC Control Uttty Pro 4

B

o X BEE MRY

| = — — b Pams Mem bt Tem. MAG Ad
2!

Ecranul PC Control Utility Pro 4

Aceasta sectiune ofera o prezentare generala pentru utilizarea PC Control Utility Pro 4. Pentru informatii cu privire la
folosirea PC Control Utility Pro 4, consultati fisierul de ajutor al PC Control Utility Pro 4. (pag. 48)

Pasul 1: Instalati PC Control Utility Pro 4 pe computer

Pasul 2: Conectati proiectorul la o retea. (— pag. 48)

Pasul 3: Porniti PC Control Utility Pro 4. (— pag. 48)

e Pentru a rula PC Control Utility Pro 4 pe Windows XP Home Edition si Windows XP Professional, este necesara
versiunea “Microsoft .NET Framework Version 2.0 sau mai recenta. Versiunea Microsoft .NET Framework Version
2.0 sau mai recenta este disponibila pe pagina web Microsoft. Descarcati si instalati-o pe computerul dvs.

SFAT:
e PC Control Utility Pro 4 poate fi folosit cu o conexiune in serie.

Pasul 1: Instalati PC Control Utility Pro 4 pe computer

NOTA:

e Pentru a instala sau dezinstala programul, contul de utilizator Windows trebuie sa aiba privilegii de
Administrator (Windows 7, Windows Vista si Windows XP)

« legiti din toate programele rulate inainte de instalare. Daca ruleaza un program, instalatia nu poate fi
finalizata.

1 Introduceti CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul NEC

Se va afiga fereastra meniului.

R e — oy -]

NEC Projector NEC
User’s Manual & User Supportware
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Iy PG Cotrel ey e

! © MEC Display Solutions, Lid. 2010
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SFAT:

Dacé nu se afigseaza fereastra meniului, incercati urméatoarea
procedura:

Pentru Windows 7:

1. Faceti clic pe “start” in Windows.
2. Faceti clic pe “All Programs”— “Accessories”— “Run”.

3. Introduceti numele unitatii CD-ROM (exemplu: “Q:\”) si “LAUNCHER.EXE” la“Name”. (exemplu: Q:\
LAUNCHER.EXE)
4. Faceti clic pe“OK”.

Se va afiga fereastra meniului

2 Faceti clic pe“PC Control Utility Pro 4” de pe fereastra meniului
Instalarea va porni.
1P Comrol Ubity Pro d - IntalSbield Wzard =

‘Welkome to the nstalShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

1 18 pratactad by codvrght e and

Cancsl

Cand instalarea este finalizata, se va afisa fereastra de intdmpinare.
3 Faceti clic pe “Next”.

Se va afisa ecranul “END USER LICENSE AGREEMENT” /ACORD DE LICENTA PENTRU UTILIZATORUL
FINAL

1/ PC Control Unifty Pro 4 - InsealiShield Wizard
License Agreement

Piease read the folonng kense agraenent carefilly

i‘_-'.\"D USER LICENSE AGREEMENT
i

L READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
I L <

Cititi cu atentie ACORDUL DE LICENTA PENTRU UTILIZATORUL FINAL.

4 Daca sunteti de acord., faceti clic pe ,,Accept termenii acestui acord de licenta” si apoi faceti clic pe
“Next”/”Urmatorul”

e Urmairiti instructiunile de pe ecranul de instalare pentru a finaliza instalarea.
e Cénd instalatia este finalizata, veti reveni la fereastra meniului.

SFAT:
o Dezinstalarea PC Control Utility Pro 4
Pentru a dezinstala PC Control Utility Pro 4, procedati la fel ca pentru dezinstalarea Instrumentului virtual

X

de control la distanta. Interpretati ,Instrument control la distan{d” ca si “PC Control Ulility Pro 4” (— pag. 34)
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Pasul 2: Conectarea proiectorului la LAN.

Conectati proiectorul la o retea respectand instructiunile de la ,Conectare la o retea cablatd” (pag. 102). ,Conectare la o
retea fara fir (Optional: seria NPO2LM)” (pag. 103) si 9. Controlarea proiectorului folosind un browser HTTP” (pag. 40)

Pasul 3: Pornire PC Control Utility Pro 4

Faceti clic pe “Start” — “All programs” sau “Programs” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control Utility Pro 4”
— “PC Control Utility Pro 4”.

NOTA:
. Pentru ca functia de programare a PC Control utility Pro 4 sa functioneze, computerul dvs. trebuie
sd fie activ si nu in stare de veghe/stare de repaus. Selectati “Power Options’/”Optiuni de alimentare” din
“Control Panel’/"Panou de control” din Windows si dezactivali starea de veghe/de repaus inainte de a
rula programatorul.

[Exemplu] Pentru Windows 7:

Selectati ,Panou de control” — ,, Sistem si securitate’™ ,Optiuni alimentare” — ,Se modifica in momentul in

care computerul intré in repaus” — ,Punere computer in repaus”— ,Niciodata”
NOTA:

e Cand se selecteaza [ECONOMISIRE ENERGIE] pentru [MODUL STARE DE VEGHE] din meniu,
proiectorul nu poate fi pornit prin intermediul conexiunii retelei (retea cablaté/fara fir)

SFAT:

Vizualizarea fisierului de ajutor a PC Control Utility Pro 4

e Afisarea fisierului de ajutor al PC Control Utility Pro 4 in timp ce acesta ruleaza.
Faceti clic pe “Help (H)” — “Help (H) ...” al ferestrei PC Control Utility Pro 4 in aceastéa ordine.
Se va afiga fereastra pop-up.

e Afisarea fisierului de ajutor folosind Meniul Start.

Faceti clic pe “Start’— “All programs” or “Programs” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control Utility
Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4 Help”.

Se va afigsa ecranul de ajutorare.
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1) Proiectarea imaginii computerului dvs. prin intermediul LAN
(Image Express Utility Lite)

Folosind Image Express Ultility Lite de pe CD-ROM-ul furnizat impreuna cu proiectorul NEC, va permite sa trimiteti
imaginea ecranului computerului dvs. la proiector prin intermediul unui cablu USB sau o retea cablata sau fara fir.
Aceasta sectiune va va prezenta cum sa conectati proiectorul la o retea si cum sa folositi Image Express Utility Lite.
Pentru operarea Image Express Utility Lite, consultati fisierul de ajutor al Image Express Utility Lite.

Pasul 1: instalati Image Express Ultility Lite pe computer.
Pasul 2: Conectati proiectorul la o retea. (— pag. 50)
Pasul 3: Porniti Image Express Ultility Lite. (— pag. 50)

Ce puteti face cu Image Express Utility Lite

o Afisaj USB

e Imaginea ecranului computerului poate fi proiectata prin intermediul cablului USB, fara a conecta cablul computerului
(VGA).

o Este indeajuns sa conectati computerul si proiectorul prin intermediul unui cablu USB pentru ca functia afigsaj USB
sa fie disponibila (Plug & Play) chiar si fara instalarea programului Image Express Utility Lite pe computer (pag. 38)

o Transmiterea imaginii

e Ecranul computerului dvs. poate fi transmis proiectorului prin intermediul unei retele cablate sau fara fir, fara cablul
computerului (VGA).

e Folosind functia ,CONECTARE USOARA”/ “EASY CONNECTION’, setarile complicate de retea pot fi simplificate si
computerul se va conecta automat la proiector.

e Ecranul computerului dvs. poate fi transmis la patru proiectoare in acelasi timp.

Pasul 1: instalati Image Express Utility Lite pe computer.

NOTA:

e Pentru a instala sau dezinstala programul, contul de utilizator Windows trebuie sé aiba privilegii de
Administrator (Windows 7, Windows Vista si Windows XP).

» legiti din toate programele rulate inainte de instalare. Daca ruleaz& un program, instalarea nu se va
finaliza.

e Image Express Ulility Lite se va instala pe unitatea sistem a computerului dvs.
Dacé apare mesajul ,Nu existad indeajuns spatiu liber in destinatie’/ There is not enough free space on
destination”, eliberati spatiu (aproximativ 100 MB) pentru instalare.

1. Introduceti CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul NEC in unitatea CD.ROM.

Se va afiga fereastra meniului.

BT e —, =1 5 ]

NEC Prajector NEC
User’s Manual & User Supporlware

@ MG Display Solutions, Lid. 2010
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SFAT:

Daca fereastra meniului nu se afiseaza, incercati

urmatoarea procedura:

Pentru Windows 7:

1. Faceti clic pe “start” in Windows.

2. Faceti clic pe “All Programs”— “Accessories”— “Run”.

3. Introduceti numele unitatii CD-ROM (exemplu: “Q:\”) si “LAUNCHER.EXE” la“Name”. (exemplu: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Faceti clic pe“OK”.
Se va afiga fereastra meniului.

2. Faceti clic pe“Image Express Utility Lite” de pe fereastra meniului.
Instalarea va incepe.
Se va afisa ecranul “ACORD DE LICENJTZ\ PENTRU UTILIZATORUL FINAL”.
Cititi cu atentie ACORDUL DE LICENTA.
3. Daca sunteti de acord, faceti clic pe “Sunt de acord.” si apoi faceti clic pe “Next”/”Urmatorul”.
e Respectali instructiunile de pe ecranul de instalare pentru a finaliza instalarea.
e Cénd instalarea este finalizata, veti reveni la fereastra meniului.

Cénd instalarea este finalizatd, se va afisa un mesaj de finalizare.

4. Faceti clic pe “OK”.
Astfel finalizati instalarea.

SFAT:
e Dezinstalarea Image Express Ultility Lite
Pentru a dezinstala Image Express Utility Lite, urmariti aceeasi procedura ca pentru “Dezinstalarea

Instrumentului virtual de control la distantd”. Interpretati “Instrumentul virtual de control la distan{a” ca si
“Image Express Utility Lite” (— pag. 34)

Pasul 2: Conectarea proiectorului la o retea.

Conectati proiectorul la retea folosind instructiunile de la “Conectare la o retea cablatd” (pag. 102). “Conectare la o retea
fara fir (Optional: seria NPO2LM)” (pag. 103) si “9. Controlarea proiectorului folosind browser-ul HTTP”. (pag. 40).

Pasul 3: Pornire Image Express Utility Lite.
2. In Windows, faceti clic pe “Start”— “All programs”— “NEC Projector UserSupportware” — “Image
Express Utility Lite” — “Image Express Utility Lite”.

Image Express Ultility Lite va porni.

Se va afisa fereastra selectatd pentru conexiunea retelei.
3. Selectati Network si faceti clic pe “OK”.

Fereastra selectata pentru destinatie va prezenta o lista cu proiectoarele la care se poate conecta.

e La conectarea directd a computerului la proiector, in format unidirectional, se recomanda “Easy
Connection’/”Conectare ugoara”.

Select Herware Fort =

e Cand se gasesc mai multe retele pentru “EASY CONNECTION”, ecranul de selectare a conexiunii
ugoare se va afiga.

e Pentru a verifica reteaua disponibild pentru proiectoarele conectate, selectati din meniu [INFO.] —
[WIRELESS LAN] — [SSID].
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3. Selectati proiectorul pe care doriti sa-I conectati si faceti clic pe “Connect”/”Conectare”.
Va afisa fereastra de selectare a tintei .
4. Marcati proiectoarele ce vor fi conectate, si apoi faceti clic pe Connect”/”Conectare”.

e Cénd se afiseaza unul sau mai multe proiectoare, din meniul proiectorului selectati [INFO.] — [WIRELESS
LAN] — [IP ADDRESS].

Cand conexiunea cu proiectorul este stabilita, puteti opera fereastra de control pentru a controla proiectorul.
(pag. 39)

NOTA:
e Cand se selecteaza din meniu [POWER-SAVINGJ/[ECONOMISIRE ENERGIE] pentru [STANDBY

MODEJ/[MODUL STARE DE VEGHE], proiectorul care este inchis nu se va afisa in fereastra selectata
ca gi destinatie.
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© Ce puteti face cu Vizualizatorul

Vizualizatorul are urmatoarele functii.

e Cand o memorie USB ce stocheaza fisiere de imaginii se introduce in portul USB (Tipul A) al proiectorului,
vizualizatorul va permite sa vizualizati imaginile de pe memoria USB.

Chiar daca nu aveti la indemana un computer, puteti realiza prezentarile simplu folosind doar proiectorul.

e Formatul grafic acceptat este JPEG.

¢ Vizualizatorul afiseaza imaginea redusa a ecranului (doar JPEG Exif) de la care puteti face salt la orice imagine
specifica pe care doriti sa o proiectati.

o Existd doua modalitati de redare pentru expunerea diapozitivelor: redarea manuala si auto redare. Intervalul poate fi
schimbat |la redare automata.

+ Ordinea de afigare a imaginilor poate fi setata in functie de nume, data sau dimensiune. Se poate selecta
modalitatea ascendenta sau descendenta.

¢ Imaginile pot fi rotite la 90 de grade pe parcursul redarii.
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4. Folosirea vizualizatorului

NOTA

Portul USB al proiectorului nu accepta hub-ul USB.
Urmatoarele operatiuni folosind butoanele proiectorului nu sunt posibile atunci cand ecranul
VIZUALIZATORULUI (precum ecranul diapozitivelor si ecranul micsorat) este afisat.
- Corectare Keystone folosind butoanele A/VY
- Auto ajustare folosind butonul € sau AUTO ADJ.
- Controlarea volumului prin butoanele 4 sau »
Pentru a efectua corectarea Keystone sau selectarea sursei pe parcursul afisarii Vizualizatorului,
apasati butonul MENU/MENIU de doué ori pentru a afisa meniul si pentru a controla Vizualizatorul din
meniu.
Blocarea imaginii folosind butonul FREEZE de pe telecomanda nu este posibila atunci cand ecranul
VIZUALIZATORULUI (precum ecranul diapozitivelor si ecranul micsorat) este afisat.
. Prin executarea [RESET] — [ALL DATA] din meniu veti reveni la setérile implicite ale barei de
instrumente a Vizualizatorului.
. Memorie USB
- Folositi un dispozitiv de memorie USB formatat cu figierul de sistem FAT32 sau FAT16.
Proiectorul nu accepta memoria USB formatata cu NTFS.
Dacé proiectorul nu recunoaste memoria USB, verificati daca formatarea este acceptata.
Pentru a formata memoria USB in computerul dvs,, consultati documentul sau figierul de
ajutor din Windows.
Nu garantam ca portul USB al proiectorului va suporta toate memoriile USB disponibile in
comert.
Imagini acceptate
- Formatul de fisiere acceptat pentru Vizualizator este urmatorul:
Nu garantam acceptarea tuturor imaginilor de céatre Vizualizator.
Este posibil ca alte imagini decét cele mentionate in tabelul de mai jos sa nu fie acceptate.

Tip imagine Extensie Descriere

JPEG JPG/JPEG Baseline/Exif sunt acceptate

- Expunere diapozitive, efect si efectul sunetului setate cu PowerPoint nu pot fi redate.

- Imaginile cu o rezolutie de pané la 10000 x 10000 pixeli poate fi afisata.

- Chiar dacéa imaginile respecta conditiile de mai sus, este posibil ca anumite imagini s& nu se redea.

- Mai mult de 200 pictograme (numarul total de fisiere de imagini si pictograme foldere) nu pot fi afisate
fntr-un ecran micsorat.

- Denumirile lungi de fisiere/foldere se vor limita la lungimea specificata. Acestea pot fi aratate adaugand
paranteze.

- Daca un folder are prea multe fisiere, redarea va dura mai mult.

. Dacé un singur folder contine prea multe fisiere, schimbarea imaginilor va dura mai mult. Pentru a

scurta durata de schimbare, reduceti numarul de imagini continute de acel folder.

SFAT: Formatul de fisier imagine inlocuibil (Exif) este un format standard folosit de camerele digitale cu
addugarea de date specifice fotografierii.
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4. Folosirea vizualizatorului

@ Proiectarea imaginilor stocate intr-un dispozitiv USB de memorie

Aceasta sectiune explica functionarea de baza a Vizualizatorului.

Explicatia prezintd procedura de controlare atunci cand bara de instrumente a Vizualizatorului (pag. 58) are setarile
implicite din fabricatie.

- Pornirea Vizualizatorului

Pornirea Vizualizatorului ... mai jos
- Inlaturarea memoriei USB din proiector............cccccceeeveeceeecvee s, pag 56
- lesire din Vizualizator...... ..o pag 56

Pornirea Vizualizatorului
1. Porniti proiectorul (— pag 14)

2. Introduceti memoria USB in portul USB al proiectorului.

e .Nu inlaturati memoria USB din proiector in timp ce LED-
ul clipeste. In caz contrar veli deteriora datele.

3. Apasati pe butonul SOURCE al unitatii
proiectorului.

Ecranul de pornire al vizualizatorului se va afisa.

e Apasati pe butonul VIEWER (VIZUALIZATOR) de
pe telecomanda.
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4. Folosirea Vizualizatorului

4. Apasati pe butonul ENTER.
Se va afisa ecranul imagini mici (— pag. 57)

5. Folositi butoanele AV 4 or » pentru a selecta o
pictograma.

e Simbolul — (sdgeata) din dreapta indica prezenta a mai
multor pagini. Prin apasarea butonului PAGE \/ (pagina in
jos) veti trece la urmatoarea pagina. Prin apdsarea
butonului PAGE A (pagina in sus) veti trece la pagina
anterioara.

6. Apasati butonul ENTER.
Se va afisa diapozitivul selectat.

e Céand se selecteaza pictograma unui folder, pictogramele
continute de acesta se vor afisa.

7. Apasati pe butonul ™ pentru a selecta urmatorul
diapozitiv.
Se va afiga diapozitivul din dreapta.

e Butonul « sau »pentru a selecta urmatorul diapozitiv (din
dreapta) sau cel anterior (din stanga) de pe ecranul imagini
mici.

e Prin apasarea butonului MENU pe parcursul afisérii ecranului
imagini mici, ecranului diapozitivelor sau cel de expunere a
diapozitivelor se va afisa bara de instrumente. Bara de
instrumente este folosita pentru a roti un diapozitiv (pag, 58)

8. Apasati butonul EXIT atunci cdnd bara de instrumente nu
este afisata.
Ecranul imagini mici se va afisa.
e O altda metoda de afigare a ecranului imagini mici este prin
apasarea butonului ENTER.

e Pentru a inchide bara de instrumente, apasati butonul MENU
pentru a reveni la lista SOURCE si apasati din nou butonul
MENU pentru a inchide lista SOURCE.
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4. Folosirea Vizualizatorului

inliturarea memoriei USB din proiector
1. Selectarea ecranului de pornire al VIZUALIZATORULUI
Apdsati pe butonul EXIT fara afisarea niciunui meniu.

2. Inldturarea memoriei USB din proiector.

Asigurati-va ca LED-ul de pe memoria USB nu clipeste
fnainte de a inlatura memoria USB.

NOTA: Dacé inléturati memoria USB din proiector in timp ce
un diapozitiv este expus, este posibil ca proiectorul sa nu
functioneze corect. Daca acest lucru se intdmpla, inchideti
proiectorul si scoateti din priza cablul de alimentare. Agteptati
3 minute, apoi conectalli cablul de alimentare si porniti
proiectorul.

lesire din Vizualizator

1. Apasati butonul MENIU in timp ce ecranul de
diapozitive sau ecranul imagini mici este afigat.

Se va afiga bara de control sau meniul pop-up.

2. Apasati din nou pe butonul MENIU.
Meniul se va afisa pe ecran.
3. Selectati o sursa diferita de [VIEWER] si apasati butonul

ENTER.
Astfel veli iegi din Vizualizator.

SFAT: Pentru a iesi din Vizualizator folosind telecomanda,
selectati o sursa diferita de [VIEWER].

56




4. Folosirea Vizualizatorului

Parti ale fiecarui ecran

Vizualizatorul are patru ecrane.

(1) Ecranul start al vizualizatorului

(3) Ecranul imagini mici (9) Ecranul diapozitive/

5) (6) (4 (7) (11) Ecranul de expunere diapozitive
a T
o, 5’*‘! _ o
-
(2) (8) (10) (12)
Nume Descriere

(1) Ecranul de start al
vizualizatorului

Acest ecran se va afiga primul atunci cand selectati Vizualizatorul.

(2)Pictograma USB

Pictograma indica ca memoria USB este introdusa in proiector.

(3) Ecran imagini mici

Acest ecran prezinta o lista a folderelor si imaginilor stocate in memoria USB.
Fisierele JPEG EXxif se vor afigsa doar in ecranul micsorat.
o Numarul maxim de fisiere si foldere de imagini acceptate pe o pagina depinde de
model.
M350X, M300X, M260X, si M230X sunt 5 pe 4
M300W si M260W sunt 6 pe 4

(4) Cursor

Cursorul este folosit pentru a selecta (evidentia) folderul sau figierul imagine folosind
butonul V A <>

(5) Pictograma neagra

Aceasta pictograma este folosita pentru a reveni la folderul parinte.

(6) Pictograma folder

Aceasta pictograma arata ca memoria USB are fodlere.

(7)Pictograma Pagina
sus (Pagina jos)

Aceasta pictograma arata ca mai multe fisiere sau foldere de imagini sunt disponibile
pe urmatoarea pagina (pag. anterioara). Folositi acest buton pentru a trece la
urmatorul (anteriorul) rand. Butoanele PAGE A sau PAGE V de pe telecomanda
sunt folosite pentru a trece direct la pagina urmatoare sau anterioara.

(8)Bara de instrumente
imagini mici

Bara de instrumente este folosita pe ecranul imagini mici. Prin apasarea butonului
MENIU se va afigsa bara de instrumente (pag. 58)

(9) Ecran diapozitive

Acest ecran este folosit pentru redare manuala. Imaginea selectata se va afisa pe
ecranul intreg.

(10) Bara instrumente
diapozitive

Aceasta bara de instrumente este folosita la ecranul diapozitivelor. Prin apasarea
butonului MENIU se va afisa bara de instrumente (pag. 59)

(11) Ecran expunere
diapozitive

Acest ecran este folosit pentru redare autor. Diapozitivele se vor schimba automat.

(12) Bara de instrumente
diapozitive

Aceasta bara de instrumente este folosita pe ecranul diapozitivelor. Prin apasarea
butonului MENIU se va afiga bara de instrumente (pag. 59)
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4. Folosirea Vizualizatorului

Folosirea barei de instrumente

1.

Apadsati butonul MENU.

Se va afiga bara de instrumente.
Se va afisa ecranul SOURCE ca si ecran de conexiune VIZUALIZATOR.

2. Folositi butoanele [ sau || pentru a selecta un articol si butoanele Asau V¥ pentru a selecta

optiunea disponibila.
Cand cursorul este plasat, articolul selectat se va schimba in galben.
Butoanele A siV arata alte optiuni disponibile.

3. Apasati butonul ENTER.

Se va afiga articolul selectat.

4. Apasati de doua ori pe butonul MENIU.

Bara de instrumente se va inchide i lista SOURCE se va afisa. Apdsati butonul MENIU din nou pentru a

inchide lista SOURCE.

Bara de instrumente imagini mici

¢+

(1) (2) ©) (4)
Meniu Optiuni Descriere
(1)inapoi -— — Trece la imaginea anterioara. Cand cursorul ajunge in partea stanga

sus a ecranului, acesta va trece la pagina anterioara.

— Trece la urmatoarea imagine. Cand cursorul ajunge la partea dreapta

Tnai - . . . M
(2)Inainte jos a ecranului, acesta va trece la pagina urmatoare.

(3) Afisaj Tnchide meniul si revine la ecranul imagini mici.
nchide meniul si porneste expunerea diapozitivelor de la articolul
evidentiat.
nchide meniul si afiseazé ecranul diapozitivelor.

(4) Ordonare Afiseaza pictogramele in ordine alfabetica, dupa denumire. (numar

fnainte de alfabet).

Afiseaza pictogramele n ordine descendenta a dimensiunii figierelor.

Afigeaza pictogramele Tn ordinea datei de realizare.

g o &0 ®E
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4. Folosirea Vizualizatorului

Bara de instrumente diapozitive

L]

(3)Rotire in B
sensul acelor
de ceasornic

(1) 2 3 (4)

Meniu Optiuni | Descriere
(1)Afigare ] Inchide meniul si trece la ecranul diapozitivelor.

BB Inchide meniul si afiseaza bara de instrumente imagini mici.

Q Tnchide meniul si porneste expunerea de diapozitive incepand cu

articolul evidentiat.

(2)Afisare imagine IT Inchide meniul si afiseaza imaginea la dimensiunea actuala.

|i Inchide meniul si afiseaza imaginea la rezolutia maxima a proiectorului.

Inchide meniul si roteste imaginea la 90 de grade in sensul acelor de
ceasornic.

(4)Rotire in T
sensul opus

acelor de

ceasornic

Inchide meniul si roteste imaginea la 90 de grade in sensul invers acelor
de ceasornic.

Bara de instrumente a expunerii diapozitivelor

|

(1) 2 (3) (4) ()
Meniu Optiuni | Descriere
(1) Stop u — Tnchide meniul si trece la ecranul diapozitivelor.
(2) Tnapoi - — Trece Tnapoi la imaginea anterioara.
(3) Tnainte - Trece la imaginea urmatoare.
(4) Interval os Specifica intervalul la redarea Tnapoi a diapozitivelor.
(5) Repetare (23] Repeta pentru a reda inapoi imaginile din folder.

(3] Revine la ecranul imagini mici.

SFAT:

o O pictograma in central ecranului arata ca fisierul nu poate fi afisat pe ecranul diapozitivelor sau pe

ecranul imagini mici.

o Setarea de rotire a barei de instrumente pentru diapozitive va fi anulata daca folderul este mutat dintr-un

loc intr-altul.
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4. Folosirea Vizualizatorului

® Convertirea figierelor PowerPoint in diapozitive (Viewer PPT
Converter 3.0)

Prin folosirea programului Viewer PPT Converter 3.0 continut pe CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul NEC va
permite sa convertiti fisiere Power Point in fisiere JPEG, Fisierele convertite JPEG pot fi salvate intr-o memorie USB.
Cand memoria USB este introdusa in proiector, aceste figiere JPEG pot fi afisate cu ajutorul functiei vizualizatorului
proiectorului fara conectarea unui computer.

NOTA:

Folosind PPT Converter 3.0, fisierele PowerPoint sunt convertite in fisiere index (cu extensia “.idx”)
Cand conversia este finalizaté, se va crea fisierul index (cu extensia “.idx”). In acelasi timp, se va crea un
folder cu acelasi nume in locul unde fisierele JPEG sunt salvate. Vizualizatorul proiectorului nu accepta
fisierele index (cu extensia *“.idx’)

Instalarea Viewer PPT Converter 3.0 pe computer.

NOTA:

e Pentru a instala sau dezinstala un program, contul de utilizator Windows trebuie s& aiba privilegii de
Administrator (Windows 7, Windows Vista si Windows XP).

» legiti din toate programele ce ruleazé inainte de instalare. Dacé ruleaza un program, instalarea nu se va
finaliza.

1. Introduceti CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul NEC in unitatea CD-ROM.
Se va afiga fereastra meniului.

e T I T ]

NEC Projector NEC
User’s Manual & User Supportware

© MEC Display Solutions, Lid. 2010

SFAT:
Dacé fereastra meniului nu se afiseaza, incercati urmétoarea procedura.

Pentru Windows 7:
1. Faceti clic pe “start” in Windows.

2. Faceti clic pe “All Programs”— “Accessories”— “Run”.

3. Introduceti numele unitatii CD-ROM (exemplu: “Q:\”) si “LAUNCHER.EXE” la “Name”. (exemplu: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Faceti clic pe “OK”.
Se va afiga fereastra meniului.
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4. Folosirea Vizualizatorului

2. Faceti clic pe “Install Viewer PPT Converter 3.0” pe fereastra meniului.

Instalarea va porni.

(1) Vicwer PPT Converter 30 - InstaltShickd Wizerd =

‘Welcome to the InstaliShield Wizard for

@ Viewer PPT Converter 3.0
The In e

Cand instalarea este finalizata, se va afisa fereastra de intdmpinare.
3 Faceti clic pe “Next”.
Se va afisa ecranul “END USER LICENSE AGREEMENT’/’ACORD LICENTA PENTRU UTILIZATORUL FINAL”

£ Views: PPT Converter 30 - InctallShield Wizaed =
Lcense Agrecmen| t ‘

-

Cititi cu atentie ACORDUL DE LICENTA.

4. Daca sunteti de acord, faceti click pe “l accept the terms in the license agreement’/”Accept termenii
acordului de licenta” si apoi faceti clic pe “Next”.

e Respectatli instructiunile de pe ecranul de instalare pentru a finaliza instalarea.
e Cénd instalarea este finalizata, veti reveni la fereastra meniului.

NOTA:

Cénd Viewer PPT Converter 3.0 a fost instalat, vefi porni Viewer PPT Converter 3.0 cu privilegiul folosit pentru instalare. Apoi iegifi
din Viewer PPT Converter 3.0 fara a lua nicio actiune.

e Pornire

Faceti clic in Windows [Start] — [All Programs] — [NEC Projector User Supportware] — [Viewer PPT Converter 3.0] —
[Viewer PPT Converter 3.0], in aceasta ordine.

NOTA:

Cand instalati Viewer PPT Converter 3.0 pe un computer personal ce are deja Power Point instalat, Viewer PPT Converter 3.0 se
inregistreaza automat ca si program de completare la Power Point.

Este nevoie sa anulati programul de completare Viewer PPT Converter inainte de a dezinstala Viewer PPT Converter.
Consultai figierul de ajutor al Viewer PPT Converter 3.0 pentru a anula inregistrarea programului de completare.

SFAT:

e Viewer PPT Converter 3.0

Pentru a dezinstala Viewer PPT Converter 3.0, respectati aceeagi procedura ca pentru ,Dezinstalarea Instrumentului Virtual
pentru control la distantd”. Interpretati ,Instrumentul virtual de control la distanta” ca si ,Viewer PPT Converter 3.0” (pag. 34)
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4. Folosirea Vizualizatorului

Convertirea figsierelor PowerPoint si salvarea acestora pe memoria USB

1. Introduceti memoria USB
2. In Windows, faceti clic pe

in portul USB al computerului.

“Start”— “All programs”— “NEC Projector UserSupportware” — “Viewer

PPT Converter 3.0” — “Viewer PPT Converter 3.0”.

] Viwwar PRT Convertes 30 =

Typa the rame of 8 PowsorPond b

Viewer PPT Converter 3.0 va porni.

=]

) tiet s

3. Faceti clic pe “Brows...” si selectati un figier PowerPoint file pe care doriti sa-I convertiti, si faceti

clic pe “Open”.

Tywe the rame of 3 PoweFon fie
[HHEE Frogector pos

] Viewer PPT Convertes 30 o] =

@ Bt +

4. Faceti clic pe “Next”.

5. Selectati unitatea memoriei USB pentru “Card Drive”/”Unitate card” gi tastati la “Index name”/”Nume

index”.
Numele index trebuie sa aiba
lungi nu pot fi folosite.
1 Viwovar PRT Convertes 30
Type 8 name and & locaton of rdes 1 ba cutput

CadDivn
ER

=

opt caractere alfabetice sau mai putin. Caracterul 2 octeti si fisierele cu nume

=2

Indes ras

[Reoaiad Em

I Corfim vide View Bak |

6. Faceti clic pe “Export”.

Se va afisa un mesaj de confirmare.

7. Faceti clic pe “OK”.
Exportarea fisierului va incepe.
8. Faceti clic pe“OK?”.
9. Faceti clic pe “Exit”.
Se va iegi din Viewer PPT Con

verter 3.0

10. Inliturati memoria USB din computer.

NOTA:

e Inainte de a inl&tura memoria USB din portul USB al computerului, faceti clic pe pictograma ,Safe to
Remove Hardware’/” Hardware-ul se poate elimina in sigurantad” de pe bara de instrumente.
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5. Folosirea meniului de pe ecran

O Folosirea Meniului

NOTA: Meniul de pe ecran nu se va afisa corect in timp ce imaginea in miscare intretesuté este proiectat.

1. Apasati pe butonul MENU de pe telecomanda sau de pe unitatea proiectorului pentru a afisa
meniul.

SOURCE ADJUST SETUP INFO. RESET |
RE = IMAGE OPTIONS

PRESET 1:HIGH-BRIGHT <[

DETAIL SETTINGS

CONTRAST S = 63 ]

BRIGHTNESS 4 e > @ED

SHARPNESS + e >

RESET

CID):SELECT CO:EXIT $:MOVE «+:MOVE

J COMPUTER1

NOTA: Comenzile precum ENTER, EXIT, ¥ A » <«din partea de jos arata butoanele disponibile pentru operatiunea dvs.

2. Apdasati butoanele 4» de pe telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a afisa submeniul.

3. Apasati butonul ENTER de pe telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a evidentia articolul
de sus sau prima fila.

4. Folositi butoanele A ¥V de pe telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a selecta articolul pe
care doriti sa-l ajustati sau sa-l setati.

Puteti folosi butoanele 4» de pe telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a selecta fila pe care o
doriti.

5. Apdasati butonul ENTER de pe telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a afiga fereastra
submeniului.

6. Ajustati nivelul sau activati de dezactivati articolul selectat folosind butoanele » 4V A de pe
telecomanda sau unitatea proiectorului.

Schimbarile sunt stocate pana la urmatoarea ajustare.

7. Repetati pasii 2-6 pentru a ajusta un articol suplimentar, sau apasati butonul EXIT de pe
telecomanda sau unitatea proiectorului pentru a iesi din afigsarea meniului.

NOTA: Cénd se afiseaza meniul sau mesajul, se pot pierde anumite linii de informatii, in functie de semnal sau setdri.

8. Apasati butonul MENU pentru a inchide meniul.

Pentru a reveni la meniul anterior, apasati butonul EXIT.
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5. Folosirea meniului de pe ecran

® Elemente meniu

Fila Bara de glisare

= Triunghi solid

1
N

Butoane disponibile S

~d
Sursa
Evidentiere
ADJUST SETL® INFL. RESET Buton Radio
@ & COMPUTERI
= COMPUTER2
= HEM
= YIDELD
¥ S-¥IDEDQ WHITEEDARD
i VIEWER | 12
A MET WORK [ | BLACKBOARD (GRAY)
= UES DISPLAY IBHT YELLOW
IGHT GREEM
LIGHT BLUE
CCWSELECT CIMENIT  &:MOVE ahOVE SKY BLUE
i_! COMPUTER1 o @cGaon IGHT ROSE
Simbol Wireless PINK
Simbol modul ECO 5 e o 2

Timp réamas

Simbol Inalta Altitudine Cronometru

Simbol termometru
Simbol Blocare cheie

Ferestrele de meniu si casetele de dialog au urmatoarele elemente:

Evidentiere ... Indica meniul sau articolul selectat.

Triunghi solid...........cccccevreneeee Indica disponibilitatea unor alte optiuni. Un triunghi evidentiat indica ca articolul este activ.

Fila ..o Indica un grup de funcitii in caseta de dialog. Selectarea oricarei file aduce pagina in fata.

Buton Radio .......ccoeveeecnene Folositi acest buton rotund pentru a selecta o optiune in caseta de dialog.

SUMSA ..o Indica sursa selectata actual.

Timp ramas cronometru........ Indica timpul ramas pana la presetarea [CRONOMETRULUI]

Bara de glisare .........cccccecuee. Indica setarile sau directia ajustarii.

Simbol model ECO ............... Indica setarea MODULULUI ECO.

Simbol Blocare Cheie ........... Indica activarea [BLOCARE PANOU CONTROL].

Simbol termometru ............... Indica ca [MODULUL ECQ] este setat fortat la modul [ACTIV] deoarece temperatura interna
este prea mare.

Simbol Tnalts Altitudine ......... Indica ca [MODUL VENTILATOR ] este setat la modulul [ALTITUDINE MARE]

Simbol Wireless...................... Indica activarea conexiunii retelei fara fir.
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5. Folosirea meniului de pe ecran

© Lista articolelor de meniu

Anumite articole de meniu nu sunt disponibile, depinz&nd de sursa de intrare.

Articol Meniu Implicit Optiuni
COMPUTERT -
COMPUTER2 -
HDMI -
VIDEO -
SURSA SVIDEO -
VIZUALIZATOR -
RETEA -
AFISAJ USB -
PRESETARE - 17
GENERAL
9 . HIGH-BRIGHT, PREZENTARE, VIDEO, FILM, GRAPHIC, SRGB,
REFERINTA DICOM SIM.
ggm‘ﬂARE DINAMIC, NATURAL, DETALIU NEGRU
DIM. ECRAN - MARE, MEDIUM, MIC
TEMPERATURA DE .
COLOARE 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
ggﬁ;‘é CONTRAST DINAMIC - DEZACTIVAT, ACTIVAT
MOD IMAGINE - IMAGINE, FILM
BILANT ALB
IMAGINE CONTRAST R 0
CONTRAST G 0
CONTRAST B 0
LUMINOZITATE R 0
LUMINOZITATE G 0
AJUSTARE LUMINOZITATE B 0
CONTRAST
LUMINOZITATE
CONTRAST
CULOARE
NUANTA
RESETARE
CEAS -
FAZA -
ORIZONTAL -
VERTICAL -
OPTIUNI OVERSCAN - 0[%], 5[%], 101%]
IMAGINE N M350X/M300X/M260X/M230X: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10,
WIDE ZOOM, NATIVE
RAPORT ASPECT . M300W/M260W: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, LETTERBOX,
NATIVE
POZITIE 0 (Nu este disponibil la M300W/M260W)
AUTO KEYSTONE ACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIVAT
KEYSTONE 0
KEYSTONE SALVARE DEZACTIVAT | DEZACTIVAT, ACTIVAT
DEZACTIVAT | DEZACTIVAT, TABLA ALBA, TABLA NEAGRA, TABLA NEAGRA
CULOARE PERETE (GRI), GALBEN DESCHIS, VERDE DESCHIS, ALBASTRU
DESCHIS, ALBASTRU CIEL, ROSU DESCHIS, ROZ
MODUL ECO AUTOECO | DEZACTIVAT, AUTO ECO, ECO1, ECO2”
. DEZACTIVAT _|DEZACTIVAT, SUBTITRARET, SUBTITRAREZ, SUBTITRARES,
GENERAL SUBTITRARE COMPLEXA SUBTITRARE4, TEXT1, TEXT2, TEXT3, TEXT4
OFF TIMER DEZACTIVAT _| DEZACTIVAT, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SETARE SVENSKA,
ENGLEZA  |DANSK, PORTUGUS, GESTINA, MAGYAR, POLSKI,
LIMBA NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCK/I,, EAAVIKG,
ROMANA, HRVATSKA, EbITAPCKM, INDONESIA, =, ‘e
SELECTARE CULOARE CULOARE _|COLOR, MONOCHROME
AFISARE SURSA ACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIVAT
AFISAJ NR. IDENTIFICARE ACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIVAT
MENIU MESAJ ECO DEZACTIVAT | DEZACTIVAT, ACTIVAT
TIMP AFISARE AUTO 45 SEC__|MANUAL, AUTO5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
FUNDAL ALBASTRU __|ALBASTRU, NEGRU, LOGO
MESAJ FILTRU DEZACTIVAT _| OFF, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

* Asteriscul (*) indica ca setarile implicite variaza in functie de semnal.
*1 Articolul [GAMMA CORRECTION] este valabil cand u articol diferit de [DICOM SIM.] este selectat pentru [REFERINTA]
*2 Articolul [DIM. ECRAN] este disponibil cand [DICOM SIM.] este selectat pentru [REFERENCE].

*3 [ECO2] este disponibil doar la modelele M300X si M260X.
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ORIENTARE DESKTOP FRONTAL | DESKTOP FRONTAL, POSTERIOR TAVAN, POSTERIOR
DESKTOP REAR, TAVAN FRONTAL
BLOCARE PANOU DE CONTROL DEZACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIV
SECURITATE DEZACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIV
INSTALARE VITEZA DE COMUNICARE 38400bps 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
CONTROL
NUMAR 1 1-254
ID CONTROL IDENTIFICARE
ID CONTROL DEZACTIVAT __ | DEZACTIVAT, ON
MODEL TEST
AUTO AJUSTARE NORMAL DEZACTIVAT, NORMAL, FINE
MODUL VENTILARE AUTO AUTO, MARE, ALTITUDINE MARE
RGB/
COMPUTER1 COMPONENTA | RGB/COMPONENTA, RGB, COMPONENTA
SELECTARE RGB/
SEMNAL COMPUTER2 COMPONENTA | RGBICOMPONENTA, RGB, COMPONENTA
VIDEO AUTO IAUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
S-VIDEO AUTO JAUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
OPTIUNI(1) M350X/M300X/
M260X/M230X:
SETARE MODUL WXGA DEZACTIVAT | DEZACTIVAT, ACTIV
M300W/M260W:
ACTIV
DEINTERLACE | ACTIV DEZACTIVAT, ACTIV
X NIVEL VIDEO AUTO AUTO, NORMAL, AVANSAT
SETARI HDMI [ SELECTARE AUDIO HDMI HDMI, COMPUTER2
BEEP ACTIV DEZACTIVAT, ACTIV
MODUL STARE DE VEGHE NORMAL NORMAL, ECONOMISIRE ENERGIE
AUTO POWER ON(AC) DEZACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIV
OPTIUNI2) AUTO POWER ON(COMP1) DEZACTIVAT DEZACTIVAT, ACTIV
’ AUTO POWER DEZACTIVAT DEZACTIVAT DEZACTIVAT, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30
X X LAST, AUTO, COMPUTER1, COMPUTER2, HDMI, VIDEO, S-
SELECTARE SURSA IMPLICITA ULTIMUL VIDEO, VIEWER, NETWORK, USB DISPLAY
RETEA CABLATA ACTIVARE DEZACTIVARE, ACTIVARE
X X DHCP: ACTIV  |[DHCP, ADRESA IP, MASCA SUB RETEA, GATEWAY,
RETEA CABLATA | SETARI AUTO DNS: ACTIV_|AUTO DNS, DNS
RECONECTARE
RETEA FARA FIR PROFIL C%’\é%i-g}RE Dezactivare, CONECTARE USOARA, PROFIL1, PROFIL2
RECONECTARE
VIATA RAMASA A LAMPII
ORE UTILIZATE LAMPA
TIMP UTILIZARE I GRE UTILIZATE FILTRU
TOTAL ECONOMISIRI CARBON
NUME SURSA
INDEX SURSA
FRECVENTA ORIZONTALA
FRECVENTA VERTICALA
SURSA TIP SEMNAL
TIP VIDEO
TIP SINCRONIZARE
SINCRONIZARE POLARITATE
TIP SCANARE
ADRESA IP
x |MASCA SUBRETEA
RETEA CABLATA GATEWAY
ADRESA MAC
INFO. ADRESA IP
MASCA SUB RETEA
GATEWAY
ADRESA MAC
RETEA FARA FIR [TIP
TIP RETEA
WEP/WPA
CANAL
NIVEL SEMNAL
FIRMWARE
VERSIUNE DATA
NUME PROIECTOR
MODEL NR
NUMAR SERIE
ALTELE TIPUL UNITATII RETELEI
ID CONTROL (cand [CONTROL ID] este
setat)
SEMNAL ACTUAL
TOATE DATELE
RESETARE STERGE ORE LAMPA
STERGE ORE FILTRU
* Asteriscul (*) indica ca setarile implicite variaza in functie de semnal.
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O Descriere si Functii Meniu [SURSA]

ADJUST SETUP INFQ. RESET

® COMPUTER1

COMPUTER2
= HDMI

@ VIDEQ

@ S-VIDEO

[ ] YIEWER

4 NETWORK

= USB DISPLAY
I SELECT E0:EXIT $:MOVE +»:MOVE

J'COMPUTER1 o

COMPUTER 1 si 2
Selecteaza computerul conectat la semnalul de conectare al COMPUTER 1 sau COMPUTER 2.

NOTA:. Cand semnalul de intrare al componentei este conectat la conectorul COMPUTER 1 IN sau
COMPUTER 2 IN, selectati [COMPUTER 1] sau respectiv [COMPUTER 2].

HDMI

Selecteaza echipamentul HDMI compatibil conectat la conectorul HDMI IN.

VIDEO

Selecteaza ceea ce este conectat la intrarea VCR VIDEO, DVD player sau camera de documentare.

S-VIDEO
Selecteaza ceea ce este conectat la intrarea VCR S-VIDEO sau DVD player.

NOTA: Un cadru poate fi blocat pentru o perioada scurta atunci cand un videoclip este redat in derulare
inainte sau derulare inapoi rapida cu sursa Video sau S-Video.

VIEWER/VIZUALIZATOR

Aceasta functie va permite sa realizati prezentari folosind memoria USB ce contine
diapozitive. (pag. 45 ,4. Folosirea Vizualizatorului”)

RETEA

Selecteaza un semnal din portul LAN (RJ-45) sau unitatea USB a retelei fara fir (optional).

AFISAJ USB
Selecteaza computerul conectat la portul USB (PC) (tipul B) folosind un cablu USB disponibil in comert. (pag. 38)

67



5. Folosirea meniului de pe ecran

@ Descriere si functii Meniu [AJUSTARE]

[IMAGINE]
* SOURCE

PRESET 2:PRESENTATION (1
DETAIL SETTINGS
CONTRAST s 1 63 ]
BRIGHTNESS s ————W 63 )
SHARPNESS == | "
RESET

- COC):SELECT  @GM:EXIT $MOVE  «:MOVE

SETUP  INFO. RESET |
PICTURE = IMAGE OPTIONS

J COMPUTER1

[PRESETARE]

Aceasta functie va permite sa selectati setari optimizate pentru imaginea proiectata.

Puteti ajusta nuanta neutra pentru galben, azuriu sau magenta.

Exista sapte presetari din fabricatie optimizate pentru diferite tipuri de imagini. De asemenea puteti folosi [DETAIL
SETTINGS] /[SETARI DETALIU] pentru a seta setéri ajustabile de catre utilizator pentru a particulariza fiecare gama sau
culoare.

Setarile dvs. pot fi stocate in [PRESET 1] la [PRESET 7].

HIGH-BRIGHT ....... Recomandat pentru utilizare in camerele foarte luminoase.
PRESENTATION .... Recomandat pentru a realiza o prezentare folosind un figier Power Point.
VIDEO ....ccccoevrveennn. Recomandat pentru vizualizarea
programelor tipice
TV. MOVIE ............... Recomandat pentru filme.
GRAPHIC ............... Recomandat pentru grafice.
SRGB.....cceveveeees Valori culori standard
DICOMSIM............. Recomandat pentru formatul de simulare DICOM
NOTA:

Optiunea[DICOM SIM.] este doar pentru instruire/referinta si nu trebuie folositd pentru diagnosticare.

. DICOM este prescurtat de la Imagine digitala si Comunicéari in Medicina. Este un standard dezvoltat
de Colegiul American pentru Radiologie (ACR) si Asociatia Nationald a Producétorilor de Electricitate
(NEMA).

Standardul specifica cum datele referitoare la imaginile digitale pot fi mutate din sistem in sistem.

[DETALII SETARI]

GENERAL = WHITE BALANCE

GENERAL = WHITE BALANCE

REFERENCE PRESENTATION CONTRAST R s g 0 ]
GAMMA CORRECTION BLACK DETAIL (a]*> CONTRAST G + e— = 0 ]
CONTRASTB e @
DYMNAMIC CONTRAST OFF el BRIGHTNESS R s g 0 ]
BRIGHTNESS G + e— = 0 ]
BRIGHTNESS B e @

CICSELECT  EG:EXIT $:MOVE «:MOVE ) CLT):SELECT  CIp:EXIT 2:MOVE «+:MOVE

4
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[GENERAL]

Stocarea Setarilor particularizate [REFERIN'!'A]

Aceasta functie va permite sa stocati setarile particularizate in [PRESET 1] la [PRESET 7].

Mai intéi selectati un modul de presetare de baza din [REFERINTA], apoi setati [CORECTARE GAMA] si
[TEMPERATURA DE CULOARE].

HIGH-BRIGHT ....... Recomandat pentru utilizare in camerele foarte luminoase.
PRESENTATION .... Recomandat pentru a realiza o prezentare folosind un fisier Power Point.
VIDEO ....ccccoovrvrnne. Recomandat pentru vizualizarea
programelor tipice
TV. MOVIE ............... Recomandat pentru filme.
GRAPHIC ............... Recomandat pentru grafice.
SRGB........cooieees Valori culori standard
DICOM SIM............. Recomandat pentru formatul de simulare DICOM

Selectarea Modulului de Corectare Gama [GAMMA CORRECTION]
Fiecare modul este recomandat pentru:
DYNAMIC/DINAMIC ......ccoeieiieane Creeaza o imagine cu un contrast mare.

NATURAL i Reproducere naturala a imaginii.
BLACK DETAIL/DETALII NEGRE ..... Evidentiaza detaliile in zonele intunecare ale imaginii.

NOTA: Aceasta functie nu este disponibilda cdnd [DICOM SIM.] este selectat pentru [DETAIL SETTINGS].

Selectarea Dimensiunii ecranului pentru DICOM SIM [SCREEN SIZE]/[DIM. ECRAN]
Aceasta functie va efectua corectarea gama adecvata pentru dimensiunea ecranului.

LARGE/MARE ......... Pentru ecrane de dim. 150"
MEDIUM/MEDIU .... Pentru ecrane de dim. 100"
SMALL/MIC .............. Pentru ecrane de dim. 50"

NOTA: Aceasté functie este disponibild doar cand [DICOM SIM.] este selectat pentru [DETAIL SETTINGS].

Ajustarea Temperaturii de culoare [COLOR TEMPERATURE]
Aceasta optiune va permite sa selectati temperatura de culoare.

NOTA: Cénd [PRESENTATION] sau [HIGH-BRIGHT] sunt selectate la [REFERENCE], aceasta functie nu
este disponibila.

Ajustarea Luminozitatii si Contrastului [DYNAMIC CONTRAST]
Aceasta functie va permite s& ajustati optic raportul de contrast folosind irisul
integrat. Pentru a mari raportul de contrast, selectati [ON].

Selectarea modulului Imagini sau Modulului Film [IMAGE MODE]

Aceasta functie va permite sa selectati modulul imagine sau modulul film.
STILL oo Acest modul este pentru imagini.

MOVIE .......cccvveeee. Acest modul este pentru filme.

NOTA: Aceasta functie este disponibild doar cdnd [HIGH-BRIGHT] este selectat pentru REFERENCE].

Ajustarea Bilantului de Alb WHITE BALANCE]

Acesta va permite sa ajustati bilantul de alb. Contrastul pentru fiecare culoare (RGB) este folosit pentru a ajusta nivelului
de alb, Luminozitate pentru fiecare culoare (RGB) este folosit pentru a ajusta nivelul de negru al ecranului.
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[CONTRAST]

Ajusteaza intensitatea imaginii potrivit semnalului primit.

[BRIGHTNESS]/[LUMINOZITATE]

Ajusteaza nivelul de luminozitate sau intensitatea raster negru.

[SHARPNESS]/[CLARITATE]

Controleaza detaliile imaginii.

[COLOR]/[CULOARE]

Mareste sau scade nivelul de saturatie al culorii.

[HUEJ/[NUANTA]

Variaza nivelul de culoare de la +/- verde la +/- albastru. Nivelul de rosu este folosit ca referinta.
Semnal intrare CONTRAST LUMINOZITATE | CLARITATE CULOARE NUANTA
COMPUTER/HDMI (RGB) Da Da Da Nu Nu
COMPUTER/HDMI (COMPONENT) Da Da Da Da Da
VIDEO/S-VIDEO/COMPONENT Da Da Da Da Da
VIEWER/NETWORK/USB DISPLAY Da Da Da Nu Nu

Da = Ajustabil, Nu = nu este ajustabil

[RESETARE]

Setarile si ajustarile pentru [PICTURE)/[IMAGINE] vor reveni la setérile din fabricatie cu exceptia urmatoarelor:

numerele presetate si [REFERENCE] din cadrul ecranului [PRESET].
Setarile si ajustarile de sub [DETAIL SETTINGS] din cadrul ecranului [PRESET] ce nu sunt selectate nu vor fi resetate.
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SOURCE

[OPTIUNI IMAGINI]

SETUP INFO.

PICTURE = IMAGE OPTIONS

CLOCK

PHASE
HORIZONTAL
VERTICAL
OVERSCAN
ASPECT RATIO

I SELECT

CEOR:EXIT 4+:MOVE «+:MOVE

1344 aD
= =Y 3 ]
« ' €D
«—f———ED

0[%] 1D

AUTO oD

_J COMPUTER1

Ajustarea fazei si a ceasului [CEAS/FAZA]

Aceasta va permite sa ajustati manual CEASUL si FAZA.

CEAS/[CLOCK]

FAZA/[PHASE]

Folositi aceasta functie pentru a regla fin imaginea computerului sau pentru a elimina
orice alternare verticala ce poate aparea. Aceasta functie ajusteaza frecventa ceasului
ce elimina alternarea orizontala a imaginii. Aceasta ajustare poate fi necesara atunci
cand conectati computerul pentru prima data.

Folositi aceasta functie pentru a ajusta faza ceasului sau pentru a reduce zgomotul
cauzat de videoclip, interferenta punctelor sau diafonia. (Acestea sunt evidente atunci
cand o parte a imaginii este neclara). Folositi [FAZA] doar dupa ce ati finalizat setarea
[CEASULUI].

NOTA: Functiile [CEAS] si [FAZA] sunt disponibile doar pentru semnalele RGB.
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Ajustarea pozitiei verticale/orizontale [ORIZONTAL/VERTICAL]
Ajustati locatia imaginii orizontal si vertical.

NOTA: Elementele [ORIZONTAL] si [VERTICAL] nu sunt disponibile pentru VIDEO, S-VIDEO, HDMI,
VIEWER, NETWORK,si USB DISPLAY.

- Imaginea poate fi distorsionata pe parcursul ajustarii [CEASULUI] si [FAZEI]. Aceasta nu este o defectiune.

- Ajustarile pentru [CEAS], [FAZA], [ORIZONTAL], [VERTICAL] vor fi stocate in memorie pentru semnalul actual.
Urmatoarea data cand proiectati semnalul cu aceeasi rezolutie, frecventa orizontala si verticald, aceste ajustari vor
fi solicitate si aplicate.

Pentru a sterge ajustarile stocate Tn memorie, din meniu selectati [RESET] — [CURRENT SIGNAL] sau [ALL DATA]
si resetati ajustarile.

Selectarea procentajului overscan [OVERSCAN]
Selectati procentajul overscan (0%, 5% si 10%) pentru semnal.

Imagine proiectata

Overscan cu 10%

NOTA:
e Procentajul [0[%]] nu poate fi selectat atunci cand se folosesc semnalele VIDEO si S-VIDEO.
e Functia [OVERSCAN] nu este disponibila.

e cand [NATIVE] este selectat pentru [ASPECT RATIOJ/[RAPORT ASPECT].

e cand [VIEWER], [NETWORK], sau [USB DISPLAY] este selectat pentru [SOURCE]
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Selectare Raport Aspect [ASPECT RATIO]/[RAPORT ASPECT]

Termenul ,raport aspect” face referire la raportul dintre latimea si naltimea imaginii proiectate.
Proiectorul determina automat semnalul in intrare si il afiseaza in raportul de aspect adecvat.

¢ Acest tabel prezinta rezolutiile si raportul de aspecte acceptat de majoritatea computerelor.

Rezolutie Raport Aspect
VGA 640 % 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
Optiuni Functie
AUTO Proiectorul va determina automat semnalul in intrare si 1l va afisa in raportul de aspect
(urmatoarea pagina)
Este posibil ca proiectorul sa determine eronat raportul de aspect in functie de semnalul
acestuia. Daca acest lucru se intdmpla, selectati raportul de aspect adecvat din urmatoarele:
4:3 Imaginea este afisata in raportul de aspect 4:3.
16:9 Imaginea este afisata in raportul de aspect 16:9.
15:9 Imaginea este afisata in raportul de aspect 15:9.
16:10 Imaginea este afisata in raportul de aspect 16:10
ZOOM LARG Imaginea este extinsa spre stadnga si spre dreapta.
(M350X/M300X/M260X/  |Parti ale imaginii afisate sunt trunchiate la marginile din dreapta si stdnga si prin urmare nu
M230X) sunt vizibile.
CUTIA DE SCRISORI Imaginea semnalului cutie de scrisori este extins in mod egal in directia orizontala si
(M300W/M260W) verticald pentru a se incadra in ecran. Parti ale imaginii afisate sunt trunchiate in partea de
sus si marginile inferioare si prin urmare nu sunt vizibile.
NATIV Proiectorul afiseaza imaginea actuala cu rezolutia sa reala atunci cand semnalul in intrare al

computerului are o rezolutie mai mica decét rezolutia nativa a proiectorului.

[Exemplu 1] Cand semnalul in
intrare cu rezolutia de 800 x 600
este afisat pe M350X/M300X/
M260X/M230X:

[Exemplu 2] Cand semnalul in intrare
cu rezolutia de 800 x 600 este afigat pe
M300W/M260W:

NOTA:

o Cand se afiseazd un semnal ce nu vine de la un computer, functia [NATIV] nu
este disponibila.

e Cénd se afiseazd un semnal cu o rezolutie mai mare decét cea anativa a
proiectorului, functia [NATIVE] nu este disponibila.
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Imagine mostra la stabilirea automata a raportului de aspect adecvat

M350X/M300X/M260X/M230X
Semnal computer]

Raport aspect al semnalului in

. 4:3 5:4 16:9 15:9 16:10
intrare
Imagine mostra la stabilirea k- j E-* ‘“;Vr \Q“
automata a raportului de aspect | j l. : =
adecvat oI el e e
Semnal video]
Raport seipi el earrElLlL i 4:3 Cutie de scrisori Comprimare
intrare
Q’F A k___.'(-' - bt
Imagine mostrd la stabilirea | 5 "I'r\_h i A
“ ; - )
automata a raportului de aspect i}*« b NOTA:Pentru a afisa un semnal
adecvat . o .
comprimat in mod adecvat, selectati
[]16:9] sau [[ZOOM LARRG]
M300W/M260W
[Semnal
computer]
Raport aspect al semnalului in| . . . . X
re— 4:3 5:4 16:9 15:9 16:10
Imagine mostra la stabilirea " 3
automata a raportului de aspect | \J : “fu bt \_::'/- -»\L
adecvat ™ o j . _.-/f;—.: :j\\_ﬁ

Semnal video]

Raport aspect al semnalului in
intrare

Cutie de scrisori

Comprimare

Imagine mostrd la stabilirea
automata a raportului de aspect
adecvat

NOTA: Pentru a afisa un semnal
cutie de scrisori in mod adecvat,

selectati [LETTERBOX]J/[CUTIE DE
erpISNPII

",

NOTE: Pentru a afisa un semnal
comprimat in mod adecvat, selectati
[16:9].

SFAT:

o Pozitia imaginii poate fi ajustata vertical folosind [POSITION] atunci c&nd raportul de aspect [16:9], [15:9],

sau [16:10] este selectat.

e Termenul “cutie de scrisori” se refera la 0 imagine orientatd mai mult spre peisaj in comparatie cu
imaginea 4:3, care este raportul de aspect standard pentru o sursa video.
Semnalul cutie de scrisori are raporturi de aspect cu dimensiunea vista “1.85:1” sau dimensiune cinema
“2.35:1” pentru vizionarea filmelor.

e Termenul “comprimat” face referire la imaginea comprimata al carui raport de aspect este convertit de

la16:9 la 4:3.

Ajustarea pozitiei verticale a Imaginii [POSITION] (nu este disponibila la M300W/M260W)
(doar pentru [16:9], [15:9], sau [16:10] selectat pentru [RAPORT ASPECT])

Cand [16:9], [15:9], sau [16:10] este selectat in [RAPORT ASPECT], imaginea este afisata cu margini negre in partea

superioara si inferioara.

Puteti ajusta pozitia verticald din partea superioara la cea inferioara.

O OlZ_\
O €%
O O
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® Descriere si functii Meniu [SETARE]
[GENERAL]

: SOURCE ADJUST INFO. RESET |
+ GENERAL » MENU = INSTALLATION = OPTIONS(1) » (172)

AUTO KEYSTONE ON

KEYSTONE e A 0 )
WALL COLOR OFF

ECO MODE OFF

CLOSED CAPTION OFF

OFF TIMER OFF

LANGUAGE [3§ ENGLISH

COY:SELECT  @0):EXIT $:MOVE «:MOVE

J COMPUTER1

Activare Auto Keystone [AUTO KEYSTONE]

Aceasta functie permite proiectorului sa detecteze automat inclinarea si distorsiunea verticala corecta.
Pentru a activa functia AUTO KEYSTONE, selectati [ON]. Pentru a ajusta manual functia KEYSTONE, selectati [OFF].

NOTA: Functia [AUTO KEYSTONE] nu este disponibilé cand un tip de orientare precum [POSTERIOR
TAVAN], [SPATIU DE LUCRU POSTERIOR], [FRONTAL TAVAN], altul decéat [SPATIU DE
LUCRU/FRONTAL] este selectat pentru [ORIENTARE].

Corectarea Manuala a Distorsiunii Keystone Verticale [KEYSTONE]

Puteti corecta manual distorsiunea verticala. (— pag. 20)
SFAT: Cand aceasta optiune este evidentiata, prin apasarea butonului ENTER se va afisa bara de glisare
pentru ajustare.

Salvarea Corecturii verticale Keystone [KEYSTONE SAVE]
Aceasta optiune va permite sa salvati setarile curente keystone.
OFF ..... Nu salveaza setarile curente de corectare keystone.~ Va reveni la setarile keystone ,zero”.

ON....... Salveaza setarile curente de corectare keysstone.

Salvarea schimbarilor afecteaza toate sursele. Schimbarile sunt salvate la inchiderea proiectorului.

NOTA: Cénd [AUTO KEYSTONE] este setat la [ON], functia de salvare [KEYSTONE SAVE] nu este
disponibila. Data urmatoare cédnd porniti proiectorul, functia AUTO KEYSTONE va functiona si datele
stocate cu [KEYSTONE SAVE] vor fi nevalide.
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Folosirea functiei de corectare a Culorii peretelui [WALL COLOR]

i
> WHITEBOARD
Il O BLACKBOARD
Il O BLACKBOARD (GRAY)
O LIGHT YELLOW
> LIGHT GREEN
B O LIGHT BLUE
(> SKY BLUE
> LIGHT ROSE
B C PINK
 ENTER | L ixm B §

Aceasta functie permite adaptarea rapida a culorii in cazul aplicatiilor unde materialul ecranului nu este alb.

NOTA: Selectand [WHITEBOARD] se reduce luminozitatea lampii.

Setarea Modulului Eco [ECO MODE]

Modulul ECO mareste durata de functionare a lampii, in timp ce scade consumul de energie si reduce emisiile de
CO:2. Se pot selecta patru moduri de luminozitate pentru lampa: [OFF], [AUTO ECQ], [ECO1] si [ECOZ2]
(— pag. 26)
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Setarea Subtitrarii Complexe SUBTITRARE [SUBTITRARE COMPLEXA]

Aceasta optiune seteazéa o serie de moduri de subtitrari complexe ce permit suprapunerea textului pe imaginea
proiectata a Video sau S-Video.

OFF Se iese din modulul Subtitrare complexa.
SUBTITRARE 14 ......... Textul este suprapus.

TEXT1-4 ... Textul este afisat.

NOTA:

o Modulul subtitrare complexé nu este disponibil in urmé&toarele conditii:

- Cénd mesaje sau meniurile sunt afigate.

- Cénd o imagine este marita, blocata, sau sunetul este dezactivat.

o Parti ale textului suprapus sau ale subtitrarii complexe pot fi trunchiate. Dacéd acest lucru se
intdmpla, incercati s& incadrati textul suprapus sau subtitrarea complexa pe ecran.

Folosirea functiei cronometrului [OFF TIMER]

1. Selectati timpul dorit intre 30 de minute si 16 ore: OFF, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Apasati butonul ENTER de pe telecomanda.

3. Timpul ramas porneste numerotarea.

4. Proiectorul se va inchide dupa finalizarea numerotarii inverse.

NOTA:

e Pentru a anula timpul presetat, setati [OFF] pentru timpul presetat sau intrerupeti alimentarea.

o Cand timpul ramas ajunge la 3 minute inainte de inchiderea proiectorului, in partea de jos a ecranului va
apérea mesajul [PROIECTORUL SE VA INCHIDE IN 3 MINUTE].

Selectarea Limbii pentru Meniu [LANGUAGE]
Puteti alege din 27 de limbi pentru afisarea instructiunilor de pe ecran

NOTA: Setarea dvs. nu va fi afectata atunci cand [RESET] este realizata din meniu.

[MENU]

“ SOURCE  ADJUST INFO. RESET |
4 GENERAL » MENU * INSTALLATION » OPTIONS(1) » (172 )

COLOR SELECT COLDR
SOURCE DISPLAY ON

ID DISPLAY ON

ECO MESSAGE OFF
DISPLAY TIME AUTO 45 SEC
BACKGROUND BLUE

FILTER MESSAGE OFF

CIEY:SELECT CEOy:EXIT $:MOVE «+:MOVE

Selectarea Culorii Meniului [COLOR SELECT]
Puteti alege intre doua optiuni pentru culoarea meniului: CULOARE si MONOCROM.

Pornireal/inchiderea Sursei de Afisare [SOURCE DISPLAY]

Aceasta optiune porneste sau inchide afigsarea denumirii intrarii precum COMPUTER 1, COMPUTERZ2, HDMI, VIDEO,
S-VIDEO, VIEWER, NETWORK, USB DISPLAY, ce se afiseaza in partea dreapta sus a ecranului.

Cand nu exista niciun semnal de intrare, ghidul de lipsa de semnal ce va solicita sa verificati daca exista o intrare
disponibila se va afisa in centrul ecranului. Cand functia [VIEWER] sau [NETWORK] este selectata pentru [SOURCE],
ghidul de lipsa de semnal nu se va afisa.
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Pornirealinchiderea functiei Control ID [ID DISPLAY]

ID DISPLAY ....... Aceasta optiune activeaza sau dezactiveaza numarul de identificare care se afiseaza
atunci cand butonul ID SET de pe telecomanda este apasat.

Activarea/Dezactivarea Mesajului ECO [ECO MESSAGE]
Aceasta optiune activeaza sau dezactiveaza urmatoarele mesaje la pornirea proiectorului.

Mesajul Eco solicita utilizatorului sa economiseasca energie. Cand se selecteaza [OFF] pentru [ECO MODE], veti primi
un mesaj ce va solicita sa selectati [AUTO ECO], [ECO1], sau [ECO2] pentru [ECO MODE].

Cand[AUTO ECOJ, [ECO1], sau [ECO2] este selectat pentru [ECO MODE]

CARBON METER

ECO MODE ECO1

THANK YOU FOR SAVING THE ENVIRONMENT.
|\ CIT:ENTER CO:EXIT |

NOTA: * [ECO2] este disponibil doar pentru modelele M300X si M260X.

Pentru a inchide mesajul, apasati orice buton. Mesajul va disparea daca nu se efectueaza nicio alta operatiune cu
butoanele timp de 30 de secunde.

Cand [OFF] este selectat pentru [ECO MODE]
CARBON METER

ECO MODE

USING ECO MODE REDUCES CARBON FODTPRINT AND
LENGTHENS LAMP LIFE.

eI CEXIT )

Prin apasarea butonului ENTER se va afigsa ecranul [ECO MODE]. (— pag. 26)
Pentru a inchide mesajul, apasati butonul EXIT.

Selectarea Timpului de Afigare al Meniului [DISPLAY TIME]

Aceasta optiune va permite sa selectati cat timp asteapta proiectorul dupa ultima atingere a unui buton pentru a inchide
meniul. Optiunile presetate sunt [MANUAL], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC], si [AUTO 45 SEC].

Selectarea unei Culori sau a unui Logo pentru fundal [BACKGROUND]

Folositi aceasta functie pentru a afisa un ecran albastru/negru sau un logo atunci cand nu este disponibil nici un semnal.
Fundalul implicit este ALBASTRU].

NOTA:

e Daca elementul [LOGO] este selectat pentru[BACKGROUND] / [FUNDAL] in cadrul sursei selectate
[NETWORKJ/[RETEA] sau [USB DISPLAYJ/JAFISAJ USB], elementul [ALBASTRU] va fi selectat
indiferent de selectie.

o Cand [SOURCE DISPLAYJ/JAFISARE SURSA] este activatd, ghidul pentru lipsa de semnal ce vé solicité
sé verificati dacéd exista o intrare disponibild, se va afiga in centrul ecranului indiferent de selectie.

o Setarea dvs. nu va fi afectata chiar si atunci cand [RESET] este realizata din meniu.

Selectarea Intervalului de Timp pentru Filtrarea mesajelor [FILTER MESSAGE]

Aceasta optiune va permite sa selectati preferinta de timp pentru afisarea mesajului de curatare a filtrelor. Curatati filtrul
atunci cand apare urméatorul mesajul “PLEASE CLEAN FILTER’/,VA RUGAM CURATATI FILTRUL” (pag.106)

Cinci optiuni sunt disponibile: OFF, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

Setarea implicitd este [OFF].

NOTA:. Setarea dvs. nu va fi afectata atunci cand [RESET] este realizata din meniu.
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[INSTALARE]
“ SOURCE  ADJUST

4 GENERAL » MENU = INSTALLATION = OPTIONS(1) » (1/2)
ORIENTATION DESKTOP FRONT
CONTROL PANEL LOCK OFF
SECURITY OFF
COMMUNICATION SPEED 38400bps
CONTROL ID

TEST PATTERN

CIE:SELECT  EL:EXIT 4+:MOVE «+:MOVE
J COMPUTER1

Selectarea orientarii proiectorului [ORIENTATION]

Aceasta functie reorienteaza imaginea pentru tipul proiectiei dvs. Optiunile sunt: proiectie frontala spatiu de lucru,
proiectie posterioara tavan, proiectie posterioara spatiu de lucru si proiectie frontala tavan.

FRONTAL SF’ATIU DE LUCRU POSTERIOR TAVAN
'L':'-"
S s ‘
POSTERIOR SPATIU DE LUCRU FRONTAL TAVAN

wid

\enan P g sses

Dezactivarea butoanelor unitatii [CONTROL PANEL LOCK] / [BLOCARE PANOU DE CONTROL]
Aceasta optiune activeaza sau dezactiveaza functia de BLOCARE A PANOULUI DE CONTROL.

NOTA:

o Aceasta functie de BLOCARE A PANOULUI DE CONTROL nu afecteaza functiile telecomenczii.
e Cand panoul de control este blocat, prin apasarea prelungita a butonului EXIT de pe unitatea proiectorul
pentru aproximagtiv 10 secunde, setare se va schimba la [OFFJ/[DEZACTIVAT]..

SFAT: Cand functia CONTROL PANEL LOCK] /[BLOCARE PANOU DE CONTROL] este activata, o
pictograma cu un lacat £ iva apdrea in partea dreapta jos a meniului.

Activarea Securitatii [SECURITY]

Aceasta functie activeaza sau dezactiveaza functia SECURITY/SECURITATE.
Daca cuvantul cheie corect nu este introdus, proiectorul nu poate proiecta o imagine (pag. 28)

NOTA: Setarea dvs. nu va fi afectata atunci cand [RESET] este realizata din meniu.

79



5. Folosirea meniului de pe ecran

Selectarea vitezei de comunicare [COMMUNICATION SPEED]/[VITEZA DE COMUNICARE]

Aceasta functie seteaza rata de transfer a portului de controlare a PC-ului (D-Sub 9P). Acesta accepta o rata de date de
la 4800 la 38400 bps. Valoarea implicita este 38400 bps. Selectati rata de transfer adecvata pentru echipamentul dvs.
conectat (in functie de echipament, pentru prelungirile mari de cabluri va fi nevoie de o rata de transfer mai mica

NOTA:.. Viteza selectatd de comunicare nu va fi afectata chiar si atunci cand [RESET] este realizata din
meniu.

Setarea unui ID pentru Proiector [CONTROL ID]

Puteti controla mai multe proiectoare in mod separat si independent folosind o singura telecomanda ce are functia
CONTROL ID. Daca atribuiti acelasi numar de identificare la toate proiectoarele, puteti controla in mod convenabil toate
proiectoarele folosind doar o singuréa telecomanda. Pentru a face acest lucru, trebuie sa atribuiti un numar de identificare
fiecarui proiector.

CONTROL ID NUMBER ........ Selectati un numar de la 1 la 254 pe care doriti sa-1 atribuiti proiectorului.

CONTROL ID......cvvvveeeeeee Selectati [OFF] pentru a dezactiva setarea CONTROL ID si selectati [ON]
pentru a activa setarea CONTROL ID.

NOTA:

 Cénd [ON] este selectat pentru [CONTROL ID], proiectorul nu poate fi controlat folosind o telecomanda
ce nu este prevazutd cu functia CONTROL ID. (In acest caz, butoanele unitatii proiectorului nu pot fi
folosite).

e Setarea dvs. nu va fi afectata chiar si atunci cand [RESET] este realizata din meniu.

e Prin apdarea prelungita a butonului ENTER de pe unitatea proiectorului pentru 10 secunde, se va afisa
meniul pentru anularea setarii Control ID.

Atribuirea sau Modificarea setarii Control ID
1. Porniti proiectorul.

2. Apasati pe butonul ID SET de pe telecomanda.
Se va afigsa ecranul CONTROL ID.

CONTROL ID (ACTIVE)

CONTROL ID NUMBER

CIEREXIT GD:EXIT

Dacé proiectorul poate fi controlat cu functia control ID a telecomenzii, se va afisa [ACTIVE]. Dacé proiectorul
nu poate fi controlat cu functia control ID a telecomenzii, se va afisa [INACTIVE]. Pentru a controla proiectorul
inactiv, atribuiti numarul de identificare de control proiectorului folosind urmétoarea procedura (Pasul 3).

3. Apasati butoanele tastaturii numerice in timp ce apasati prelungit butonul ID
SET de pe telecomanda.
Exemplu: ]
Pentru a atribui “3”, apasati butonul “3” de pe telecomanda. : _ /
Niciun ID (“No ID”) inseamna cé toate proiectoarele pot fi controlate impreuna (i ‘;-3:;:--'1_7 T
folosind o singuréd telecomanda. Pentru a seta “No ID”, introduceti “000” sau ap&sati _ ,—> O
butonul CLEAR. O\’ 0
SFAT: Nr. de identificare variaza intre 1 si 254. %:}ﬂ
4. Eliberati butonul ID SET. .( .J‘“.O
Se va afisa ecranul actualizat CONTROL ID. gl
00 0g
NOTA: [~ =
o Numerele de identificare se pot sterge la cateva zile dupa consumarea sau ‘ NEC

inlaturarea bateriilor.
e Apdsarea accidentala a oricarui buton de pe telecomanda va sterge numarul de
identificare specificat cu bateriile inlaturate.
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Folosirea modelului de test [TEST PATTERN]/[MODEL DE TEST]

Afiseaza modelul de test pentru a verifica daca imaginea este distorsionatd in momentul setérii proiectorului. Apasati
butonul ENTER pentru a afisa modelul de test; apasati butonul EXIT pentru a inchide modelul de test si pentru a reveni
la meniu. Controlarea meniului si corectarea keystone nu sunt posibile atunci cand modelul de test este afisat.
[OPTIUNI(1)]

~ SOURCE ADJUST SETUF INFO.

4 GENERAL » MENU » INSTALLATION = OPTIONS(1) * (

AUTO ADJUST NORMAL
FAN MODE AUTO
SIGNAL SELECT

WXGA MODE OFF
DEINTERLACE ON

HOMI SETTINGS

BEEP ON

I SELECT EO:EXIT $:MOVE «:MOVE

Setare auto ajustarii [AUTO ADJUST]

Aceasta functie seteaza modulul de Auto Ajustare pentru ca semnalul computerului sa fie ajustat manual
sau automat pentru zgomot si stabilitate. Puteti realiza ajustari automat in doua feluri: [NORMAL] si [FINE].

OFF .o Semnalul computerului nu se va ajusta automat. Puteti optimiza manual semnalul
computerului.

NORMAL ......... Setare implicitd. Semnalul computerului se va ajusta automat. in mod normal selectati
aceasta optiune.

FINE ............... Selectati aceasta optiune daca este nevoie de o ajustare fina. Dureaza mai mult pentru

a trece la sursa atunci cand [NORMAL] este selectat.

Selectarea Modulului Ventilatorului [FAN MODE]
Aceasta optiune va permite sa selectati trei moduri pentru viteza ventilatorului: mod Auto, mod Viteza
mare si mod Altitudine mare.

AUTO ... Ventilatoarele incorporate functioneaza la diferite viteze in functie de temperatura
interna.
HIGH ..o, Ventilatoarele Thcorporate functioneaza la viteza mare.

HIGH ALTITUDE .. Ventilatoarele incorporate functioneaza la viteza mare. Selectati aceasta optiune cand
folositi proiectorul la altitudini de aproximativ 1600 metri/5500 picioare sau mai mult.

Cand doriti s& scadeti rapid temperatura din interiorul proiectorului, selectati [HIGH].

NOTA:

o Se recomandd sa selectati modul de vitezd mare (High speed) daca folositi proiectorul non-stop pentru
zile consecutive.

o Setatli [FAN MODE] la [HIGH ALTITUDE] atunci cand folositi proiectorul la altitudini de aproximativ 1600
metri/5500 metri sau mai mult.

e Folosirea proiectorului la altitudini de aproximativ 1600 metri/5500 metri sau mai mult fara a seta la [HIGH
ALTITUDE] poate cauza supraincélzirea si inchiderea proiectorului. Daca se intdmpla acest lucru,
agsteptati céteva minute si porniti proiectorul.

e Folosirea proiectorului la altitudini mai mici de 1600 metri/5500 picioare si setarea la [HIGH ALTITUDE]
poate cauza récirea excesiva a lampii si neclaritatea imaginii. Treceti [FAN MODE] la [AUTO].

o Folosirea proiectorului la altitudini de aproximativ 1600 metri/5500 picioare sau mai mult poate scurta
durata de functionare a componentelor optice, precum lampa.

o Setarea dvs.nu va fi afectata chiar si atunci cand [RESET] este realizata din meniu.
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Selectarea formatului de semnal [SIGNAL SELECT]/[SELECTARE SEMNAL]

[COMPUTER1], [COMPUTERZ2]

Va permite s& alegeti [COMPUTER1], sau [COMPUTERZ] pentru o sursd RGB precum un computer, sau
[COMPONENT] pentru o sursd video componentd precum un DVD Player. in mod normal selectati
[RGB/COMPONENT] si proiectorul va detecta automat semnalul componentei. Insa, este posibil ca
proiectorul sa nu fie capabil sa detecteze anumite semnale de componente. Daca acesta este cazul,
selectati [COMPONENT].

[VIDEO & S-VIDEO System Select]/[Seletare Sistem VIDEO & S-VIDEO]

Aceasta functie va permite sa selectati automat sau manual standardele video incluse.

In mod normal selectati [AUTO] si proiectorul va detecta automat standardul video.

In cazul in care proiectorul are dificultsti la detectarea standardului video, selectati standardul video
adecvat din meniu.

Acest lucru trebuie sa se realizeze pentru VIDEO si respectiv S-VIDEO.

Activarea sau dezactivarea Modului WXGA [WXGA MODE]

Selectarea [ON] va acorda prioritate unui semnal WXGA (1280 x 768) pentru recunoasterea unui semnal de
intrare.

Cand modul [WXGA MODE] este setat la [ON], este posibil ca un semnal XGA (1024 x 768) sa nu fie
recunoscut de modelele M350X/M300X/M260X/ M230X. In acest caz selectati [OFF].

NOTA:
o [OFF] este selectat in momentul livrarii modelului M350X/M300X/M260X/M230X.
o [ON] este selectat in momentul livrarii modelului M300W/M260W.

Activare de-intretesare [DEINTERLACE]

Activeaza sau dezactiveaza functia pentru un semnal telecine.
OFF ..o Selectati aceasta optiune daca semnalul videoclipului variaza sau daca are elemente.
ON...oooviieeeeee Setare standard implicita.

NOTA: Aceasta functie nu este disponibild pentru HDTV (progresiv) si semnale computer.

Setarea HDMI [HDMI SETTINGS]
Realizati setarile pentru nivelul video si audio la conectarea echipamentului HDMI precum DVS player-ul.

VIDEO LEVEL....... Selectati [AUTQ] pentru a detecta automat nivelul video. Daca detectarea automata
nu functioneaza bine, selectati [NORMAL] pentru a dezactiva functia [ENHANCED] a
echipamentului dvs. HDMI sau selectati [ENHANCED] pentru a imbunatati contrastul
imaginii si mari detaliile in zonele intunecate.

AUDIO SELECT ....Selectati [HDMI] pentru a trece la semnalul audio HDMI IN si selectati [COMPUTER
2] pentru a trece la semnalul audio de intrare COMPUTER 2.

Activarea Key Sound and Error Sound [BEEP

Aceasta functie porneste sau inchide sunetul butonului sau alarma la producerea unei erori sau la
efectuarea urmétoarelor operatiuni.

- Afisarea meniului principal

- Schimbarea surselor

- Resetarea datei folosind [RESET]

- Apasarea butonului POWER ON (Activare alimentare) sau POWER OFF (Intrerupere alimentare).
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[OPTIUNI(2)]

“ SOURCE  ADJUST
4 OPTIONS(2) » WIRED LAN » WIRELESS LAN »

STANDBY MODE NORMAL
AUTO POWER ON(AC) OFF
AUTO POWER ON(COMP1) OFF
AUTO POWER OFF OFF
DEFAULT SOURCE SELECT LAST

I SELECT EO:EXIT $:MOVE «:MOVE

Selectarea Economisirii de Energie [STANDBY MODE]

Proiectorul are doua moduri de stare de veghe: [NORMAL] si [POWER-SAVING]/[[ECONOMISIRE
ENERGIE].

Modul de economisire energie este modul ce permite trecerea proiectorului in conditia de economisire de
energie, ce consuma mai putina energie decat modul NORMAL. Proiectorul este presetat pentru modul
NORMAL din fabricatie.

NORMAL................. Indicator putere: Lumina portocalie/Indicator STARE: Lumina verde
POWER-SAVING ... Indicator putere: Lumina rosie/ Indicator STARE: Dezactivat

Urmatoarele conectoare, butoane sau functii nu vor functiona pe parcursul acestui

mod.

- Conector MONITOR OUT (COMP~ 1), si conector AUDIO OUT

- Functia LAN si Alertare mesagerie

- Alte butoane decéat butonul POWER/PUTERE al unitatii proiectorului

- Alte butoane decat butonul POWER ON al telecomenzii

- Instrument virtual de control la distanta , functia Afisaj USB

NOTA:

e Cand [CONTROL PANEL LOCK], [CONTROL ID], sau [AUTO POWER ON(COMP1)] sunt activate,
setarea [STANDBY MODEJ/[MODUL STARE DE VEGHE] nu este disponibila.

e Chiar si atunci cand [POWER-SAVINGJ/[ECONOMISIRE ENERGIE] este selectat pentru STANDBY
MODE], pornirea sau intreruperea alimentarii se poate realiza folosind portul PC CONTROL.

e Consumul de energie in stare de veghe nu va fi inclus la calcularea reducerii emisiilor de CO2.

o Setarea dvs. nu fi afectata chiar si atunci cdnd [RESET] se realizeaza din meniu.

Activarea functiei de pornire automata [AUTO POWER ON(AC)]
Porneste proiectorul automat la introducerea cablului de alimentare intr-o priza activa. Acest lucru elimina
necesitatea de a folosi mereu butonul POWER al telecomenzii sau unitatii proiectorului.
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Pornirea Proiectorului prin aplicarea semnalului computerului [AUTO POWER ON(COMP1)]

Cand proiectorul este in Stare de veghe, aplicarea unui semnal de computer de la un computer conectat la intrarea
COMPUTER1 IN va porni proiectorul si simultan va proiecta imaginea computerului.

Aceasta functie elimina nevoia de a folosi mereu butonul POWER de pe telecomanda sau de pe unitatea proiectorului
pentru a porni proiectorul.

Pentru a folosi aceasta functie, mai intai conectati computerul la proiector si proiectorul la o intrare activa C.A.

NOTA:

e Deconectarea unui semnal de computer de la computer nu va inchide proiectorul. Recomandam
folosirea acestei functii impreund cu functia AUTO POWER OFF (Intrerupere automata a alimentérii).

» Aceasta functie nu va fi disponibild in urméatoarele conditii:
- cand se aplicd un semnal component la conectorul COMPUTER1 IN
- cand se aplica un semnal Sync la Green RGB sau cand se aplicd un semnal compozit de sincronizare

e Pentru a activa AUTO POWER ON (COMP1) dupa inchiderea proiectorului, asteptati 3 secunde si
introduceti un semnal de computer. Dacd un semnal de computer este in continuare prezent cand
proiectorul este inchis, functia AUTO POWER ON (COMP1) nu va functiona si proiectorul rdméne in
stare de veghe.

Activarea Gestionarii energiei [AUTO POWER OFF]

Cand aceasta optiune este selectata, puteti activa proiectorul sa se inchisa automat (dupa timpul selectat: 5min.,
10min., 20min., 30min.) daca nu exista niciun semnal primit de orice intrare sau daca nu se efectueaza nicio operatiune.

Selectarea sursei implicite [DEFAULT SOURCE SELECT]
Puteti seta proiectorul la setarile implicite pentru fiecare din intrarile sale de fiecare datd cand proiectorul este pornit.

LAST ... Seteaza proiectorul la setarile implicite ale anterioarei sau ultimei intrari active de
fiecare data cand proiectorule este pornit.

AUTO ..o Cauta o sursa activa in ordinea COMPUTER1 - COMPUTER2 — HDMI — VIDEO —
S-VIDEO — VIEWER — USB DISPLAY — COMPUTER1 si afiseaza prima sursa
gasita.

COMPUTERT1........ Afiseaza semnalul computerului de la conectorul COMPUTER 1 IN de fiecare data
cand proiectorul este pornit.

COMPUTERZ2........ Afiseaza semnalul computerului de la conectorul COMPUTER 2 IN de fiecare data
cand proiectorul este pornit.

HDMI ..., Afiseaza sursa digitala de la conectorul HDMI IN de fiecare data cand proiectorul este
pornit.

VIDEO......ccecuee. Afiseaza sursa Video de la conectorul VIDEO IN de fiecare data cand proiectorul este
pornit.

S-VIDEO ............... Afiseaza sursa Video de la conectorul S-VIDEO IN de fiecare data cand proiectorul
este pornit.

VIEWER................ Afiseaza diapozitivele sau reda fisierele film de pe memoria USB de fiecare data cand
proiectorul este pornit.

NETWORK............ Afiseaza un semnal de la portul LAN (RJ-45) sau de la unitatea LAN USB fara fir.

USB DISPLAY........ Afiseaza semnalul computerului de la portul USB (PC) de fiecare data cand
proiectorul este pornit.
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Setarea Proiectoruliu pentru o Conexiune LAN cablata[WIRED LAN]

SOURCE ADJUST

WIRED LAN
SETTINGS

CIE:SELECT  @E@IM:EXIT

4 OPTIONS(2) » WIREDLAN = WIRELESS LAN »

DISABLE

+:MOVE «+:MOVE

Important

¢ Cereti sfatul administratorului de retea cu privire la aceste setari.
» Céand folositi o conexiune cablatad LAN, conectati un cablu LAN (cablu Ethernet) la portul LAN (RJ-45) al proiectorului.

(— pag. 102)

SFAT: Setérile retelei pe care le efectuati nu vor fi afectate chiar si atunci cdnd [RESET] este realizata din

meniu.

[WIRED LANJ/LAN
CABLAT]

[DISABLE]/[DEZACTIVARE]

Conexiunea LAN cablata se va intrerupe.

[ENABLE]/[ACTIVARE] Conexiunea LAN cablata se va intrerupe.
[SETTINGS]/[SETARI] [DHCP] ON /ACTIVARE......... Adresa IP, masca subretea si
gateway-ul vor fi atribuite
automat proiectorului de la
serveruul DHCP.

OFF/ DEZACTIVARE Specificati adresa IP, masca
subretea si gateway-ul atribuit
de catre administratorul dvs.
de retea.

[IP ADDRESSY)/ Setati adresa dvs. IP a retelei conectate la proiector.

[ADRESA IP]

[SUBNET MASK]/ Setati numarul mastii subretea al retelei conectate la

[MASCA SUBRETEA] proiector

[GATEWAY] Setati gateway-ul implicit al retelei conectate la proiector.

[AUTO DNS] ON /ACTIVARE ......... Serverul DHCP va atribui
automat  adresa IP a
serverului DNS conectat la
proiector.

OFF/DEZACTIVARE .. Setati adresa dvs. IP a

serverului DNS conectat la
proiector.
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Setarea Proiectorului pentru o Conexiune LAN fara fir (prevazut cu unitatea optionala USB

Wireless LAN) [WIRLESS LAN]

“ SOURCE  ADJUST
« OPTIONS(2) » WIRED LAN * WIRELESS LAN »

PROFILE PROFILE1
RECONMECT
I SELECT EO:EXIT +:MOVE «:MOVE

Important

o Cereti sfatul administratorului dvs. de retea cu privire la aceste setari.
e Cand folositi o conexiune LAN fara fir, atasati unitatea optionald USB Wireless LAN la proiector. (pag. 103)

[PROFILEJ/[PROFIL]

[DISABLE]/[DEZACTIVARE]

Conexiunea LAN fara fir se va intrerupe.

[EASY CONNECTIONY/
[CONEXIUNE USOARA]

Selectati [EASY CONNECTION] pentru a realiza o
conexiune usoara la reteaua fara fir folosind functia “Image
Express Utility Lite” inclusa pe CD-ROM-ul Proiectorului
NEC.

[PROFILE 1J/[PROFIL 1]

[PROFILE 2J/[PROFIL 3]

Tn memoria proiectorului se pot stoca pana la doua setari
pentru unitatea USB fara fir. (pag. 43).

Pentru a retrage setarile din memorie, selectati [PROFIL 1]
sau [PROFIL 2] de la [PROFILE].

[RECONNECT)/[RECONECT
ARE]

[PROFILE].

Reincercati s& conectati proiectorul la retea. Incercati urmétoarele dacé ati schimbat

NOTA: Dupé selectarea [EASY CONNECTION] din [PROFILE], nu veti putea face setéari pentru [DHCP], [IP
ADDRESS], [SUBNET MASK], [GATEWAY], si [AUTO DNS] cu exceptia [CHANNEL].
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5. Folosirea meniului de pe ecran

Sfaturi referitoare la Setarea Conexiunii LAN

Setarea proiectorului pentru o conexiune LAN
Accesati functia serverului HTTP pentru a afisa browser-ul web (pag. 40) si selectati [NETWORK SETTINGS] —
[SETTINGS] — [WIRELESS LAN] — [PROFILE 1] sau [PROFILE 2].

Se pot seta doua setari pentru Unitatea USB Wireless LAN.

Apoi selectati [SETTINGS)/[SETARI] pentru profilul selectat de dvs. si setati [ENABLE]/[ACTIVARE] sau
[DISABLE]/[DEZACTIVARE] pentru [DHCP], [IP ADDRESS], [SUBNET MASK], si [GATEWAY]. La final faceti
clic pe [SAVEJ/[SALVARE]. Pentru a reflecta schimbarile, faceti clic pe fila [SETTING])/[SETARE] si apoi pe
[APPLY]/[APLICA]. (— pag. 43)

Retragerea setarilor LAN inregistrate in numarul de profil:

Folositi [PROFILE 1] sau [PROFILE 2] setate pe serverul HTTP din meniul proiectorului, apoi selectati [SETUP]
— [WIRELESS LAN] — [PROFILE] — [PROFILE 1] sau [PROFILE 2].La final selectati [OK] si apasati tasta
ENTER. (pag. 86)

Conectarea la un server DHCP:
Din meniul proiectorului, selectati [SETUP] — [WIRED LAN] — [SETTINGS] — [DHCP] — [ON] si apasati tasta
ENTER. Pentru a specifica adresa IP fara a utiliza serverul DHCP, folositi functia serverului HTTP. (— pag. 40)

Setarea doar pentru reteaua (LAN) fara fir (TIP RETEA si WEP/WPA):

Accesati functia serverului HTTP pentru a afisa browser-ul web (pag. 40) si selectati [NETWORK SETTINGS] —
[SETTINGS] — [WIRELESS LAN] — [PROFILE 1] sau [PROFILE 2].

Realizati setarile necesare pentru [SETTINGS)/[SETARI] si faceti clic pe [SAVE)/[SALVARE].

Din meniul proiectorului, selectati [SETUP] — [WIRELESS LAN] — [PROFILE] — [PROFILE 1] sau [PROFILE 2].

Selectarea SSID (set unic de cifre sau litere ce identifica o retea fara fir):

Accesati functia serverului HTTP pentru a afigsa browser-ul web (— pag. 40) si selectati [NETWORK SETTINGS]
— [SETTINGS] — [WIRELESS LAN] — [CONNECTION] — [SITE SURVEY] si apoi selectati numarul de
identificare (ID).

Daca nu folositi [SITE SURVEY], introduceti SSID la [CONNECTION] si selectati [INFRASTRUCTURE] sau [AD
HOC]. (— pag. 43)

Primirea de mesaje referitoare la inlocuirea lampii sau mesaje de eroare prin e-mail:

Accesati functia serverului HTTP pentru a afisa browser-ul web (— pag. 40) si selectati [NETWORK SETTINGS]
— [ALERT MAILJ/[MESAJ DE AVERTIZARE], apoi setati [SENDER’S ADDRESS]/[ADRESA EXPEDITORULUI],
[SMTP SERVER NAME]}/[DENUMIRE SERVER SMTP], si [RECIPIENT'S ADDRESS]/[ADRESA DESTINATAR].
La final faceti clic pe [SAVE]/[SALVARE]. (— pag. 45)

Realizarea conexiunii ugoare [EASY CONNECTION] folosind Image Express Utility Lite:

[EASY CONNECTION] este un mod ce poate scurta setarile dificile LAN atunci cand se foloseste Image Express
Utility Lite si se conecteaza computerul si proiectorul prin intermediul unei retele fara fir.
Image Express Utility Lite se gaseste pe CD-ROM-ul furnizat impreuna cu Proiectorul NEC.

Pentru a folosi conexiunea ugoard [EASY CONNECTION], accesati functia serverului HTTP pentru a afisa
browser-ul web (— pag. 40) si selectati [NETWORK SETTINGS] — [SETTINGS] — [WIRELESS LAN] — [EASY
CONNECTION]. Apoi selectati [SETTINGS] — [CHANNEL]. La final faceti clic pe [SAVE] pentru salvare.

Din meniul proiectorului, selectati [SETUP] — [WIRELESS LAN] — [PROFILE] — [EASY CONNECTION].

NOTA: Functia [EASY CONNECTION] este disponibila doar pentru Windows 7, Windows Vista sau
Windows XP SP3.
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@ Descriere & Functii Meniu [INFO.]

Afiseaza starea semnalului actual si durata de utilizare a lampii. Aceasta sectiune are sase pagini. Informatiile incluse
sunt urmatoarele:

SFAT: Prin apasarea butonului HELP de pe meniu, se vor afisa elementele de meniu [INFO.]

[USAGE TIME]/[DURATA DE UTILIZARE]

" SOURCE ADJUST SETUP
4 USAGE TIME « SOURCE = WIRED LAN *

RESET |

LAMP LIFE REMAINING D ——
LAMP HOURS USED 00000[H]

FILTER HOURS USED 00000([H]

TOTAL CARBON SAVINGS 0.000[kg-C02]

CEOy:EXIT $:MOVE «+:MOVE

[LAMP LIFE REMAINING]/[DURATA DE FUNCTIONARE RAMASA PENTRU LAMPA] (%)*
[LAMP HOURS USED]/[ORE DE UTILIZARE A LAMPII] (H)

[FILTER HOURS USED] /[ORE DE UTILIZARE A FILTRULUI] (H)

[TOTAL CARBON SAVINGSJ/[TOTAL ECONOMISIRE CARBON] (kg-CO2)

*

Indicatorul de progres arata procentajul ramas din durata de functionare a lampii.

Valoarea va informeaza cu privire la orele totale de utilizare a lampii. Cand durata de functionare ramasa a lampii a
ajuns la 0, bara indicatorului LAMP LIFE REMAINING /DURATA DE FUNCTIONARE RAMASA PENTRU LAMPA se
va schimba de la 0% la 100 ore si va incepe numerotarea inversa.

Daca durata de functionare ramasa a lampii ajunge la O ore, proiectorul nu se va mai aprinde.

e Mesajul cu privire la inlocuirea lampii sau a filtrelor se va afisa timp de un minut la pornirea proiectorului si la
apasarea butonului POWER de pe proiector sau telecomanda.

Pentru a indeparta acest mesaj, apasati orice buton de pe proiector sau telecomanda.

Durata de functionare a lampii(H)
MODUL ECO - .
NORMAL ECO * Lampa de inlocuire Model
(OFF sau AUTO ECO)| (ECO1 sau ECO2))
4000 5000 NP16LP M350X, M300W
5000 6000 NP15LP M300X, M260X, M230X, M260W

* [ECO2] este disponibil doar la modelele M300X si M260X.

e [TOTAL CARBON SAVINGS]/[ TOTAL ECONOMISIRE CARBON]

Acesta afigeaza informatii referitoare la economisirea de carbon estimata in kg. Factorului amprentei de carbon din
calculul economisirii de carbon se bazeaza pe OECD - Organizatia pentru cooperare si dezvoltare economica
(Editia 2008). (— pag. 27)
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[SOURCE]/[SURSA]

7 SOURCE
4 USAGE TIME =

ADJUST SETUP
SOURCE » WIRED LAN *

SOURCE NAME 1024x768

SOURCE INDEX 108

HORIZONTAL FREQUENCY 48[kHz]

VERTICAL FREGUENCY E0[Hz]

SIGNAL TYPE RGB

VIDED TYPE —

SYNC TYPE SEPARATE SYNC

SYNC POLARITY Ha{ =) V(=)

SCAN TYPE NON-INTERLACE
OOy:EXIT +:MOVE «+:MOVE

_J COMPUTER1

[SOURCE NAME] / [DENUMIRE SURSA]

[SOURCE INDEX] / [INDEX SURSA]

[HORIZONTAL FREQUENCY] /

[FRECVENTA ORIZONTALA]

[VERTICAL FREQUENCY]/[FRECVENTA VERTICALA]

[WIRED LAN]J/[RETEA CABLATA]

" SOURCE

ADJUST SETUP
4+ USAGE TIME = SOURCE = WIRED LAN *

IP ADDRESS
SUBNET MASK
GATEWAY

MAC ADDRESS 65:1F:40:00:44:6A

+:MOVE «+:MOVE

C:EXIT
) COMPUTER1

[IlP ADDRESS]/[ADRESA IP]
[SUBNET MASK])/[MASCA SUBRETEA]

[WIRELESS LAN)/[RETEA FARA FIR]

7 SOURCE  ADJUST
+ WIRELESS LAN = VE

SETUP

IP ADDRESS
SUBNET MASK
GATEWAY
MAC ADDRESS
SSID -—
NETWORK TYPE -—=
WEP/WPA OFF
CHANNEL —
SIGNAL LEVEL -—

«+:MOVE

_J COMPUTER1

CEIR:EXIT 4+:MOVE

[IP ADDRESS] / [ADRESA IP]
[SUBNET MASK] / [MASCA SUBRETEA]
[GATEWAY]

[MAC ADDRESS] / [ADRESA MAC]

[SSID]

[SIGNAL TYPE] / [TIP SEMNAL]

[VIDEO TYPE] / [TIP VIDEO]

[SYNC TYPE] / [TIP SINCRONIZARE]

[SYNC POLARITY] / [POLARITATE SINCRONIZARE]
[SCAN TYPE] / [TIP SCANARE]

[GATEWAY]
[MAC ADDRESS]/[ADRESA MAC]

[NETWORK TYPE] / [TIP RETEA]
[WEP/WPA]

[CHANNEL] / [CANAL]

[SIGNAL LEVEL] / [NIVEL SEMNAL]
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[VERSION] / [VERSIUNE]

* SOURCE ADJUST SETUP RESET
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00

_J COMPUTER1

Versiune [FIRMWARE]
Versiune [DATA]

[OTHERS] / [ALTELE]
* SOURCE ADJUST SETUP RESET

PROJECTOR NAME
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LANUNIT TYPE

J COMPUTERT1

[PROJECTOR NAME] / [DENUMIRE PROIECTOR]
[MODEL NO.]/ [MODEL NR ]

[SERIAL NUMBER] / [NUMAR SERIE]

[LAN UNIT TYPE]/ [TIP UNITATE LAN]
[CONTROL ID] (cand [CONTROL ID] este setat)
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® Descriere & Functii Meniu IRESET]I[RESETARE]

CURRENT SIGNAL
ALL DATA

CLEAR LAMP HOURS
CLEAR FILTER HOURS

I SELECT [ ExiT H34p) +:MOVE +:MOVE

) COMPUTER1 .

Revenire la Setarile de fabrica [RESET]/[RESETARE]

Functia de RESETARE va permite sa reveniti la ajustarile si setarile presetate de fabrica pentru o sursa (toate sursele)
cu exceptia urmatoarelor:

[CURRENT SIGNALJ/[SEMNAL CURENT]

Resetati ajustarile pentru semnalul curent la nivelurile presetate de fabrica.

Elementele ce pot  fi resetate sunt urmatoarele: [PRESET])/[PRESETARE], [CONTRAST],
[BRIGHTNESS)[LUMINOZITATE], [COLORJ/[CULOARE], [HUEJ/[NUANTA], [SHARPNESS]/[CLARITATE],
[ASPECT RATIO)[RAPORT ASPECT], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [CLOCKJ[CEAS], [PHASEJ[FAZA], si
[OVERSCAN].

[ALL DATAJ/[TOATE DATELE]

Reseteaza ajustarile si setarile pentru toate semnalele la valorile presetate de fabrica.

Toate elementele pot fi resetate cu EXCEPTIA [LANGUAGE]/[LIMBA], [BACKGROUNDJ/[FUNDAL], [FILTER
MESSAGE]/[MESAJ FILTRU], [SECURITY])/[SECURITATE], [COMMUNICATION SPEEDJ[VITEZA DE
COMUNICARE], [CONTROL ID], [STANDBY MODE])/[MOD STARE DE VEGHE], [FAN MODE}/[MOD
VENTILATOR], [LAMP LIFE REMAINING]/[DURATA DE FUNCTIONARE RAMASA A LAMPII], [LAMP HOURS
USED]/[ORE DE UTILIZARE A LAMPII], [FILTER HOURS USED]/[ORE DE UTILIZARE A FILTRULUI], [TOTAL
CARBON SAVINGS)[TOTAL ECONOMISIRE CARBON], [WIRED LAN]J/[RETEA CABLATA] si [WIRELESS
LANJ/[RETEA FARA FIR].

Pentru a reseta durata de utilizare a lampii, consultati ,Stergerea contorului de ore de utilizare a 1ampii [CLEAR LAMP
HOURS]” de mai jos.

Stergerea contorului de ore de utilizare a lampii [CLEAR LAMP HOURS]

Resetati ceasul lampii la zero. La selectarea acestei optiuni se va afisa submeniul pentru confirmare. Selectati [YES] si
apasati butonul ENTER.

NOTA: Timpul scurs de utilizare a lampii nu va fi afectat chiar si cand [RESET] este realizata din meniu.

NOTA: Proiectorul se va inchide si va trece in modul stare de veghe atunci cand continuati sa-I folositi
pentru incd 100 de ore dupd ce lampa a depdsit durata de functionare. In aceste conditii, nu puteti sterge
valorile contorului de ore de utilizare a lampii din meniu. Daca se intdmpla acest lucru, apasati pe butonul
HELP de pe telecomanda timp de 10 secunde pentru a reseta ceasul lampii la zero. Aceasta actiune se va
lua doar dupa inlocuirea lampii.

Stergerea orelor de utilizare a filtrului [CLEAR FILTER HOURS]
Resetati valoarea de utilizare a filtrului la zero. La selectarea acestei optiuni se va afiga submeniul pentru confirmare.
Selectati [YES] si apasati butonul ENTER.

Elementul [OFF)/[DEZACTIVARE] este selectat pentru [FILTER MESSAGE])/[MESAJ FILTRU] in momentul livrarii. Cand
[OFF] este selectat, nu este nevoie sa stergeti orele de utilizare a filtrului.

NOTA: Timpul scurs de utilizare a filtrului nu va fi afectat chiar si atunci cand [RESET] este realizat din
meniu.
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Aceasta sectiune descrie modalitatea de instalare a proiectorului dvs. si de conectare a surselor video si audio.
Proiectorul se instaleaza si utilizeaza ugor. Dar inainte de a incepe, trebuie mai intai sa:

Instalati ecranul si proiectorul.

Conectati computerul sau echipamentul video la
proiector.
(— pag. 96, 98, 99, 100, 101, 102, 103)

Conectati cablul de alimentare furnizat. (—
page 13)

S . NOTA: Inainte de a muta proiectorul,
< gl S verificati dacd cablul de alimentare gi orice
— alte cabluri sunt deconectate. Cand mutati
Nl = proiectorul sau cand nu il folositi, acoperiti
lentila cu capacul glisant al acesteia.

Spre priza de perete.

O Instalarea Ecranului si a Proiectorului

Selectarea unei Locatii

[M350X/M300X/M260X/M230X]

Cu cat mai departe se afla proiectorul de ecran sau perete cu atat mai mare va fi imaginea. Dimensiunea minima poate fi
de aproximativ 25" (0.64 m) masurati pe diagonala atunci cand proiectorul se afla la aproximativ 35 inci (0.9 m) de perete
sau ecran Cea mai mare imagine poate fi de 300" (7.6 m) cand proiectorul se afla la aproximativ 435 inci (11.0 m) de
perete sau ecran

Dim. ecran (Unitate: cm/inch)

[609.6(W1457.2(HY24240(W)180(H)

| &n v Dimensiune ecran
[487.7(W365.8(H) / 192(W)x144(H) - 1| I

[(406.4(Wx304 8(H) / 160(W)x120(H) - | aq'ﬁl
[365.80W)274.3(H) / 144(W)x108(H) _ QGO!
\ \

. | ft.
| 304.8(W)x228.6(H) / 120(Wx90(H) &u.

[243.8W)182.9(H)/ 96(WI72(H)

[203.2(W)«152.4(H) / 80(W)«60(H)

162.6(W)x121.9(H) / 64(W)48(H)
121.9(W)x91.4(H) / 48(W)x36(H)
81 3(W)x61.0(H) / 32(Wh24(H)

SFAT:
o Distantele sunt indicate prin valori intermediare intre tele si latime. A se folosi doar ca principiu calauzitor.

‘ Pentru detalii cu privire la distanta de proiectare, consultati pag. 94
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[M300W/M260W]

Cu cat mai departe se afla proiectorul de ecran sau perete cu atat mai mare va fi imaginea. Dimensiunea minima a
imaginii poate fi de 25" (0.64 m) masurata pe diagonala atunci cand proiectorul se afla la aproximativ 37 inci (0.9 m) de
perete sau de ecran. Cea mai mare imagine poate fi de 300" (7.6 m) atunci cand proiectorul se afla la aproximativ 459

inci (11.7 m) de perete sau ecran.

Dim. Ecran (Unitate: cm/inch)

646.2(W)x403.9(H) / 254(W )x159(H)

516.9(W)x323.1(H) / 204(W)x127(H)

430.8(W)x269.2(H) / 170(W)x106(H)

387.7(W)x242.3(H) / 153(W)x95(H)

323.1(W)x201.9(H) / 127(W)x79(H)

258.5(W)x161.5(H) / 102(W)x64(H)

215.4(W)x134.6(H) / 85(W)<53(H)

172.3(W)x107.7(H) / 68(W)x42(H)

129.2(W)x80.8(H) / 51(W)x32(H) Igv

86.2(W)x53.8(H) / 34(W)x21(H) GQ"

64.6(W)x40.4(H) / 25(W )x16(H) ) 40“ )

53.8(W)x33.7(H) / 21(W)x13(H) -E_gf

Centrul Lentilei
Sz
L

SFAT:

Qdau
2001.
]Bau

Dimensiune ecran

o Distantele sunt indicate prin valori intermediare intre tele si Iatime. A se folosi doar ca principiu célduzitor.
e Pentru detalii cu privire la distanta de proiectare, consultati pag. 94.
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Distanta de proiectare si Dimensiunea ecranului

In continuare aveti o prezentare a pozitiilor relative ale proiectorului si ecranului. Consultati tabelul pentru a stabili pozitia
instalatiei.

Tabel distante

B = Distanta verticala intre centrul lentilei si
centrul ecranului

C = Distanta de proiectare

D = Distanta verticala intre centrul lentilelor si
partea inferioara a ecranului (partea superioara a
tavanului pentru aplicarea pe tavan)

a = Unghiul de proiectare

NQOTA: Valorile din tabel fac referire la valori
de proiectare si pot varia.

Partea inferioara
a ecranului

[M350X/M300X/M260X/M230X]

Dimensiune ecran B C D a
Diagonald Latime Indltime latime tele 1atime tele
inci mm inci mm inci mm inci mm inci mm - inci mm inci mm grad - grad
25 635 20 508 15 381 5 131 26 649 - 44 | 1107 -2 -60 114 - 6,7
30 762 24 610 18 457 6 157 31 788 - 53 | 1337 -3 -71 11,3 - 6,7
40 | 1016 32 813 24 610 8 210 42 | 1066 - 7 1798 4 -95 111 - 6,6
60 | 1524 48 | 1219 36 914 12 314 64 | 1622 - 107 | 2720 -6 -143 11,0 - 6,6
72 | 1829 58 | 1463 43 | 1097 15 377 77 | 1956 - 129 | 3273 -7 -171 10,9 - 6,6
80 | 2032 64 | 1626 48 | 1219 17 419 86 | 2178 - 143 | 3642 -8 -191 10,9 - 6,6
84 | 2134 67 | 1707 50 | 1280 17 440 90 | 2289 - 151 3827 8 -200 10,9 - 6,6
90 | 2286 72 | 1829 54 | 1372 19 471 97 | 2456 - 162 | 4103 -8 214 10,9 - 6,6
100 | 2540 80 | 2032 60 | 1524 21 524 108 | 2734 - 180 | 4564 9 -238 10,8 - 6,5
120 | 3048 96 | 2438 72 | 1829 25 629 130 | 3290 - 216 | 5486 -1 -286 10,8 - 6,5
150 | 3810 120 | 3048 90 | 2286 31 786 162 | 4124 - 270 | 6869 -14 -357 10,8 - 6,5
180 | 4572 144 | 3658 108 | 2743 37 943 195 | 4958 - 325 | 8252 -17 -429 10,8 - 6,5
200 | 5080 160 | 4064 120 | 3048 41 1048 217 | 5514 - 361 9174 -19 -476 10,8 - 6,5
210 | 5334 168 | 4267 126 | 3200 43 | 1100 228 | 5792 - 379 | 9635 -20 -500 10,8 - 6,5
240 | 6096 192 | 4877 144 | 3658 50 | 1257 261 6626 - 434 111018 -23 572 10,7 - 6,5
270 | 6858 216 | 5486 162 | 4115 56 | 1414 294 | 7460 - 488 | 12401 -25 -643 10,7 - 6,5
300 | 7620 240 | 6096 180 | 4572 62 | 1572 327 | 8294 - 543 13784 -28 -714 10,7 - 6,5
[M300W/M260W]
Dimensiune ecran
B c D a
Diagonald Latime Inéltime Latime tele latime tele
inci mm inci mm inci mm inci mm inci mm - inci mm inci mm grad - grad
25 635 21 538 13 337 5 139 27 687 - 46 | 1172 -1 -29 114 - 6,8
30 762 25 646 16 404 7 167 33 833 - 56 | 1415 -1 -35 11,3 - 6,7
40 | 1016 34 862 21 538 9 222 44 | 1126 - 75 | 1902 -2 -47 11,2 - 6,7
60 | 1524 51 1292 32 808 13 333 67 | 1712 - 113 | 2876 -3 -71 11,0 - 6,6
72 | 1829 61 1551 38 969 16 400 81 2064 - 136 | 3461 -3 -85 11,0 - 6,6
80 | 2032 68 | 1723 42 | 1077 17 444 90 | 2298 - 152 | 3850 -4 -94 10,9 - 6,6
84 | 2134 7 1809 45 | 1131 18 466 95 | 2415 - 159 | 4045 -4 -99 10,9 - 6,6
90 | 2286 76 | 1939 48 | 1212 20 500 102 | 2591 - 171 | 4337 -4 -106 10,9 - 6,6
100 | 2540 85 | 2154 53 | 1346 22 555 114 | 2884 - 190 | 4824 5 -118 10,9 - 6,6
120 | 3048 102 | 2585 64 | 1615 26 666 137 | 3470 - 228 | 5798 6 -141 10,9 - 6,6
150 | 3810 127 | 3231 79 | 2019 33 833 171 | 4349 - 286 | 7259 -7 77 10,8 - 6,5
180 | 4572 153 | 3877 95 | 2423 39 | 1000 206 | 5228 - 343 | 8720 -8 212 10,8 - 6,5
200 | 5080 170 | 4308 106 | 2692 4 | 1M 229 | 5814 - 382 | 9694 9 -236 10,8 - 6,5
210 | 5334 178 | 4523 1 2827 46 | 1166 240 | 6107 - 401 | 10181 -10 -247 10,8 - 6,5
240 | 6096 204 | 5169 127 | 3231 52 | 1333 275 | 6986 - 458 11642 -1 -283 10,8 - 6,5
270 | 6858 229 | 5816 143 | 3635 59 | 1499 310 | 7865 - 516 |13103 -13 -318 10,8 - 6,5
300 | 7620 254 | 6462 159 | 4039 66 | 1666 344 | 8744 - 573 |14564 -14 -353 10,8 - 6,5
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AVERTIZARE

* Instalarea proiectorului pe tavan se va face de catre
un tehnician calificat.  Contactati  furnizorul
proiectorului NEC pentru mai multe informatii.

* Nu incercati sa instalati dvs. proiectorul.

« Proiectorul se va folosi doar pe o suprafata rezistenta
si plana. Daca proiectorul cade, va puteti rani, iar
proiectorul se va avaria sever.

¢ Proiectorul nu se va folosi in medii unde temperaturile
variazd foarte mult. Acesta trebuie utilizat la
temperaturi intre 41°F (5°C) si 104 F (40°C) (Modulul
Eco selectat automat la 95'F la 104 F/35°C la 40°C).

¢ Nu expuneti proiectorul la umezeala, praf sau fum.
Acestea vor afecta imaginea ecranului.

o Verificati dacd existd o ventilare adecvatad in jurul
proiectorului pentru disiparea caldurii. Orificiile de
ventilare laterale si frontale ale proiectorului nu se vor
acoperi.

Reflectarea Imaginii

Prin folosirea unei oglinzi pentru a reflecta imaginea
proiectorului va veti bucura de o imagine mult mai mare
atunci cand aveti la dispozitie un spatiu mic. Contactati
furnizorul NEC daca aveti nevoie de un sistem cu oglinda.
Daca folositi un sistem cu oglinda si imaginea dvs. este
rasturnata, folositi MENIUL si butoanele AYl de pe
proiector sau telecomanda pentru a corecta orientarea
(pag. 79)
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@ Realizarea Conexiunilor

NOTA: Cénd folositi proiectorul impreund cu un laptop, conectati proiectorul si laptopul in timp ce proiectorul se afla in stare de
veghe i inainte de a porni laptopul.
In majoritatea cazurilor, semnalul de iesire al laptopului nu este activat decat dacd laptopul se conecteaza la proiector inainte de

pornire. *Dacd ecranul raméne gol in timp ce folositi telecomanda, acest Icuru poate fi cauza economizorului de ecran al
computerului sau a software-ului de gestionare a anergiei.

Activarea afisajului extern al computerului

Afisarea unei imagini pe ecranul laptopului nu inseamna neaparat ca se transmite un semnal catre proiector.

Cand folositi un laptop compatibil cu PC-ul, puteti folosi o combinatie de taste pentru a activa/dezactiva afisajul
extern.

De obicei, combinatia tastei ,Fn” impreuna cu una din cele 12 chei determind activarea sau dezactivarea afisajului

extern. De exemplu, laptopurile NEC folosesc FN + F3, in timp ce Dell foloseste Fn + F8 pentru a comuta optiunile
de afisare externa.

Conectarea Computerului dvs.

NOTA: Semnale acceptate de Plug & Play (DDC2)

INTRARE
COMPUTER 1IN COMPUTER 2 IN HDMI
analog analog digital
Da Da Da

USB(PC)
~_ \\—AUDIOIN |

e

COMPL lTFR 1 IN

I1 .

nghuw D

=

HDMI IN

Un cablu USB disponibil ()

stereo (nu este
inclus)

Cablu HDMI (nu este inclus).
Folositi cablul High Speed

s

 — ) B
mm (i—( J—D—U@m ‘I~| ‘%L |

Cablu computer (VGA) (inclus)

L - E La conectorul D-Sub 15 pin al proiectorului.
in comert - ] Este recomandat sé folositi un amplificator
(compatibil cu specificatiile de distributie disponibil in comert daca
USB 2.0) Mini cablu audio

conectati un cablu de semnal mai mare
decét cel furnizat.

NOTA: Pentru Macintosh, folositi un adaptor
pin (nu este inclus) pentru a va conecta la

HDMI™. portul video al computerului.
£
-
— — —
N - 3_ == e B By o [V == |
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6. Instalare gi Conexiuni

e Dupa pornirea proiectorului selectati denumirea sursei pentru conectorul de intrare adecvat.

Conector de intrare Butonul SO_URCE de pe Buton de pe telecomanda
proiector
COMPUTER 1 IN = coMPUTER 1 (COMPUTER 1)
COMPUTER 2 IN = comPUTER 2 (COMPUTER 2)
HDMIIN =) HDM™I HDMI
USB (PC) USB DISPLAY (USB DISPLAY)

NOTA: Proiectorul nu este compatibil cu iesirile video decodate ale comutatorului NEC I1SS-6020.

NOTA: Este posibil ca imaginea sa nu se afiseze corect atunci cadnd sursa Video sau S-Video este redata

prin intermediul unui convertor video disponibil in comert.

Acest lucru se datoreaza faptului ca proiectorul nu va procesa semnalul video ca si semnal de computer

la setarea implicita. *In acest caz trebuie sa efectuati urméatoarele:

Céand o imagine este afisata cu marginile negre ale ecranului sau o imagine intunecata nu este afisata

corect:

* Proiectati o imagine pentru a acoperi ecranul gi apoi apédsati pe butonul AUTO ADJ. de pe
telecomanda sau proiector.
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6. Instalare gi Conexiuni

Conectarea unui Monitor Extern

Mini cablu audiio stereo (nu

Cablu computer (VGA) este inclus)
(nu este inclus)
— Cablu
computer
(VGA)
(inclus)
[:‘:mi
] | [T E—--@ el
= Bk W &
L] o

Puteti conecta un monitor extern separat la proiector pentru a vizualiza simultan pe un monitor imaginea analogd a
computerului pe care o proiectati.

NOTA:
o Conexiunea lant daisy nu este posibila.
e (Cand un echipament audio este conectat, difuzorul proiectorului este dezactivat.
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6. Instalare gi Conexiuni

Conectarea DVD Player-ului sau a altor Echipamente AV
Conectarea Intrarii Video/S-Video

—

N e
W AUDIOIN | =y
kl_l;
Cablu S-Video(nu este inclus) ‘
Cablu Video (nu este inclus) E
: Cablu Audio (nu este inclus)
H
.:.’
U ' Echipament Audio
I I \\i 0,
Q ©
— SVIDEO VIDEO | JED | ] Aaupon
e __VIDEOOUT | AUDIOOUT | || Vo | o TR _
=T T N — g h o |/.;| I"@} -
e NS

]
tugaf

i | H |
Vagst
! Cablu Audio (nu este inclus) 1
:

e Dupa pornirea proiectorului, selectati denumirea sursei pentru conectorul de intrare adecvat.

. Nutonul SOURCE de pe .
Conector de intrare proiector Buton de pe telecomanda
VIDEO IN I* viDEO (VIDEO)
S-VIDEO IN @ S-VIDEO (S-VIDEO)

NOTA: Jack-urile AUDIO IN L si R (RCA) sunt impartite de intrérile Video si S-Video.

NOTA: Consultati manualul de utilizare VCR pentru mai multe informatii cu privire la cerintele iesirilor video
ale echipamentului dvs.

NOTA: Este posibil ca imaginea sa nu se afiseze corect atunci cand sursa Video sau S-Video este redaté in
derulare inainte sau in derulare inapoi rapida prin intermediul unui convertor video.
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6. Instalare si Conexiuni

Conectarea Intrarii Componente

COMPUTER 1 IN

15-pin - la - RCA (cu
Mini cablu stereo la cablul audio ——————— filet interior) x 3 adaptor
RCA (nu este inclus) é e ! cablu (ADP-CV1E)

Echipament Audio

F"_'ﬁ’

temsmssmssssmsnny,

RCA Video Component x 3
cabluri (nu este inclus)

oommmmmnnnm—— DVD player E @ !

-
‘ cb cr |
Cablu Audio (nu este T —“’>O O . @ |
inclus) _| "AUDIOOUT | Component |

Se va afiga automat un semnal de compensare. Dacéa nu, din meniu selectati [SETUP] — [OPTIONS(1)] —
[SIGNAL SELECT] — [COMPUTER1] sau [COMPUTERZ2],si apoi marcati butonul componentei radio.

e Dupa pornirea proiectorului, selectati denumirea sursei pentru conectorul de intrare adecvat.

. Buton SOURCE de pe .
Conector de intrare proiector Buton de pe telecomanda
COMPUTER 1 IN COMPUTER 1 (COMPUTER 1)
COMPUTER 2 IN COMPUTER 2 (COMPUTER 2)

NOTE: Consultati manualul de utilizare al DVD Player-ului pentru mai multe informatii cu privire la
cerintele iegirilor video ale player-ului.
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6. Instalare si Conexiuni

Conectarea Intrarii HDMI

Va puteti conecta iesirea HDMI a DVD player-ului, hard disk player-ului, Blu-ray player-ului sau player-ului de tip
laptop la conectorul HDMI IN al proiectorului dvs.

NOTA: Conectorul HDMI IN accepta Plug & Play (DDC2B).

HDMI cablul HDMI (nu este
inclus) Folositi cablul High
Speed HDM
P
T'-' s.u:e:u .II:E-_ R
b |

(i) HI:I VDED OUT
—
HOMI Output

m—=+§r

Cablu audio (nu este inclus)

Butonul SOURCE de pe

Conector de intrare .
proiector

Buton de pe telecomanda

HDMIIN =] HDM™mI HDMI

SFAT: Pentru utilizatori i de echipament audio video cu un conector HDMI:

Selectati “Enhanced’(Iimbunététit) in loc de normal “Normal” dacé iesirea HDMI se poate comuta intre

“Enhanced” si “Normal”. Astfel veti avea un contrast imbunétatit al imaginii si zone intunecate mai detaliate.

Pentru mai multe informatii referitoare la setéri, consultati manualul de utilizare al echipamentului audio

video ce va fi conectat.

e Cand conectati un conector HDMI IN al proiectorului la DVD player, nivelul video al proiectorului poate fi setat in
conformitate cu nivelul video al DVD player-ului. Din meniu selectati [HDMI SETTINGS] — [VIDEO LEVEL] si realizati
setarile necesare.

e Daca intrarea de sunet HDMI nu functioneaza, din meniu selectati [HDMI SETTINGS] — [AUDIO SELECT] —

[HDMI].
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6. Instalare si Conexiuni

Conectarea la o retea (LAN) cablata

Proiectorul este dotat standard cu un port LAN (RJ-45) ce faciliteaza conexiunea la retea (LAN) prin folosirea unui cablu
LAN.

Pentru a folosi o conexiune LAN, trebuie s& setati reteaua in meniul proiectorului. Selectati [SETUP] — [WIRED LAN].
(— pag. 85).

Exemplu de conexiune LAN
Exemplu de conexiune LAN cablata

=

SE W iy

g =

I (pllellell ]|

Cablu LAN (nu este inclus)

NOTA: Folositi un cablu LAN de Categoria
5 sau mai avansat.

=
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6. Instalare si Conexiuni

Conectarea la o retea fara fir (Optional: seria NPO2LM)

Unitatea LAN USB fara fir este de asemenea prevazuta cu o conexiune LAN fara fir. Pentru a folosi conexiunea LAN
fara fir trebuie sa atribuiti o adresa IP proiectorului.

Important:

¢ Daca folositi proiectorul cu Unitatea USB LAN fara fir intr-o zona unde folosirea retelelor fara fir este interzisa,
nlaturati Unitatea USB LAN fara fir de la proiector.

¢ Achizitionati Unitatea USB LAN fara fir adecvata pentru tara sau zona dvs.

NOTA:

o LED-ul verde de pe Unitatea USB LAN fara fir clipeste pentru a aréta ca Unitatea functioneaza.

o Adaptorul (sau unitatea) de retea faréa fir al computerului dvs. trebuie sa fie conform cu standardul Wi-Fi
(IEEE802.11b/g/n).

Pasii de setare a Retelei fara fir
Pasul 1: Atasati Unitatea USB LAN firé fir la proiector.

Pasul 2: Conectati computerul la proiector prin intermediul retelei cablate. (- pag. 102)
Folositi browser-ul computerului dvs. pentru a afisa serverul HTTP al
proiectorului. (- pag. 40)

Pasul 3: Folositi serverul HTTP pentru a seta reteaua firé fir (- pag. 43)
Accesati functia serverului pentru a seta [NETWORK SETTINGS] —[SETTINGS] —[WIRELESS]
—[EASY CONNECTION] , [PROFILE1] osau [PROFILE?2].

NOTA:

e Pentru a folosi functia serverului HTTP, proiectorul trebuie séa fie conectat la retea.
Mai intéi folositi reteaua cablatd pentru a conecta proiectorul la o refea si apoi folositi serverul HTTP
pentru a seta reteaua fara fir.

o Dupd setarea retelei féra fir prin folosirea serverului HTTP, setati INETWORK SETTINGS] —[SETTINGS]
—[WIRED] —[DISABLE]

Dupa comutarea la setarea proiectorului dupa conectarea retelei fara fir:

Folositi meniul pentru a seta conexiunea retelei fara fir a proiectorului.

(—pag. 86)

Selectati [DISABLE], [EASY CONNECTION], [PROFILE1] sau [PROFILEZ2] setate pentru serverul HTTP.

Atasarea Unitatii USB LAN fara fir

NOTA:

e Unitatea USB LAN féra fir trebuie introdusa in portul Unitatii USB LAN faréa fir in directia corecta. Aceasta
nu poate fi introdusa in directia opusa. Dacé Unitatea USB LAN fara fir este introdusa in directia opuséa
aplicand forta excesiva, este posibil ca portul USB s& se strice.

» Inainte de a atinge Unitatea USB LAN fré fir, atingeti un obiect metalic (precum clanta sau cadrul de
fereastra din aluminiu) pentru a descarca electricitatea statica din corp.

o Intotdeauna introduceti sau inlaturati Unitatea USB LAN faré fir la intreruperea alimentérii principale. in
caz contrar, proiectorul nu va functiona corect sau va avaria Unitatea USB LAN féré fir. Daca proiectorul
nu functioneaza corect, inchidelli proiectorul, deconectati cablul de alimentare si apoi reconectati-I.

e Nu introduceti alte dispozitive USB in portul Unitatii USB LAN faréa fir. Nu introduceti Unitatea USB LAN
fara fir in portul USB (PC) (Tipul B).
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6. Instalare si Conexiuni

Aveti la indemana o surubelnita Phillips.

1. Apasati butonul POWER pentru a inchide proiectorul si
pentru a-l seta la starea de veghe, apoi deconectati cablul
de alimentare.

2. inlaturati capacul portului USB (LAN).
Slabiti surubul ce fixeaza capacul portului.
e Surubul nu poate fi inlaturat.

3. Introduceti incet Unitatea USB LAN fara fir in portul USB
(LAN).
Inlaturati capacul Unitétii USB LAN f&ré fir si apoi introduceti

unitatea cu suprafata (latura indicatorului) in afara. Pastrafi
capacul pentru utilizare ulterioara.

NOTA: Nu fortati introducerea Unitatii USB LAN fara fir.

4. Puneti la loc capacul portului USB (LAN).

Introduceti capétul capacului portului USB (LAN) in orificiul
proiectorului si apoi strédngeti surubul pentru a securiza capacul
portului.

Pentru a inlatura Unitatea USB LAN fara fir, deconectati cablul de
alimentare si aplicati procedura de mai sus.

NOTA:

e LED-ul verde de pe Unitatea USB LAN fara fir clipeste
pentru a ardta cd Unitatea functioneaza. Dacad Unitatea
USB LAN fara fir este atagata incorect, LED-ul albastru nu
va clipi.

e Nu apdsati butonul de pe Unitatea USB LAN fara fir.
Butonul nu va functiona la acest model.
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6. Instalare si Conexiuni

Exemplu de Conexiune LAN fara fir
(Tip Retea — Infrastructura)

PC cu card de PC cu functie retea fara
refea fara fir fir incorporatéa

.

Unitate USB LAN fra fir

Punct de acces fara fir

Retea cablata

Folositi functia serverului HTTP pentru a realiza setarile. (— pag. 40)

Exemplu de conexiune retea fara fir (Tip Retea — Ad Hocg
. |

Unitate USB LAN far fir

PC cu card de retea fara fir PC cu functie retea fara fir incorporata
Pentru a activa comunicarea directa (adica sesiune peer-to-peer) intre computerele personale si proiectoare,
trebuie sa selectati modul Ad Hoc.

Folositi functia serverului HTTP pentru a realiza setarile (— pag. 40)
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7. Mentenanta

Aceasta sectiune descrie procedurile simple de mentenanta pe care trebuie sa le urmati pentru a curata filtrelele,
lentilele, proiectorul si pentru a inlocui lampa si filtrele.

© Curatarea Filtrelor

Buretele de filtrare a aerului impiedica infiltrarea prafului si a mizeriei in proiector si trebuie curatat in mod frecvent.
Daca filtrul este murdar sau infundat, proiectorul dvs. se va supraincalzi.

NOTA: Mesajul pentru curatarea filtrelor se va afisa timp de un minut dupd pornirea sau inchiderea
proiectorului. Cadnd mesajul este afigat trebuie sa curétati filtrele. La livrare timpul de curéatare a filtrelor este
setat la [OFFJ/[INACTIV]. Pentru a anula acest mesaj, apdsati orice buton de pe proiector sau telecomanda.

Filtrul cu doua straturi al proiectorului imbunétateste capacitatea de racire si etangeitatea la praf in comparatie cu
modelele conventionale.

Latura exterioara (partea de aspirare) a primului si celui de-al doilea strat inlatura praful.

Pentru a curata filtrul, desprindeti unitatea si capacul filtrului.

A\ ATENTIE

« Tnainte de a curata filtrele, inchideti proiectorul, deconectati cablul de alimentare si apoi permiteti ricirea unititii
proiectorului. In caz contrar, este posibil s& suferiti un electrogoc sau arsuri.

1. Apasati pe buton pentru a desprinde unitatea filtrului si
trageti de aceasta in afara.

2. Inlaturati capacul filtrului. Unitate filtru

Capacul filtrului este fixat in sase puncte separate de
montare.

fnclina;‘i capacul filtrului apdsénd pe dinte usor pana cand
capacul se desprinde.

Capac filtru

3. fnléturaﬁ cele patru filtre gi folositi un aspirator pentru a
inlatura praful strans.

Inlaturati praful din filtrul acordeon.

NOTA:

o De fiecare data cand aspirati filtrul, folositi capétul cu
perie moale al acestuia. Aceasta masura este pentru a
evita avarierea filtrului.

Filtrul nu se va spéla cu apd. Dacé veti face acest lucru
atunci acesta se va infunda.
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. Inliturarea prafului din unitatea si capacul
filtrului. Curatati atat partea exterioara cét si cea
interioara.

. Atasati cele patru filtre la unitatea filtrului si capacul
filtrului.

Unitatea filtrului: Atasati cele doua filtre alveolare (mari
si mici) la unitatea filtrului.

Capacul filtrului: Atagati cele doua filtre moi tip acordeon
(mari si mici) la capacul filtrului.

Filtrele acordeon sunt prevézute cu orificii. Aliniati
aceste orificii cu dintii capacului filtrului.

. Atasati capacul filtrului la unitatea filtrului
Aliniati unitatea filtrului la capacul filtrului si apasati
pentru ca dintii s& se fixeze.

e Asigurati-vé ca toate cele sase puncte de montare
sunt aliniate corect.

. Reatagati unitatea filtrului la carcasa proiectorului.

Introduceti cele doud capete ale filtrului in orificiile
carcasei si apasati pe buton pentru a inchide unitatea
filtrului.

e Apdsati pe unitatea filtrului pana cénd se fixeaza.

Stergerea orelor de utilizare a filtrului.

Introduceti cablul de alimentare in priz& si apoi porniti
proiectorul.

Din meniu selectati [RESET] — [CLEAR FILTER HOURS]. Stru Buton
(— pag. 91)

Intervalul de timp pentru curétarea filtrelor este setat la

[OFF] in momentul livréarii. Céand folositi proiectorul cu

setérile implicite nu este nevoie s& gstergeti utilizarea
filtrului.
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@ Curatarea Lentilelor

« Inchideti proiectorul inainte de a-l curdta.

e Proiectorul este prevazut cu o lentila de plastic. Folositi un agent de curatare a lentilelor de plastic disponibil in
comert,.

e Nu zgariati sau deteriorati suprafata lentilei, deoarece lentila din plastica se poate zgaria usor.
» Nu folositi alcool sau solutie de curatat geamurile deoarece acestea vor deteriora suprafata din plastic a lentilelor.

© Curatarea proiectorului

Opriti proiectorul si scoateti cablul de alimentare din priza inainte de a incepe curatarea.
e Folositi o carpa uscata si moale pentru a sterge praful de pe proiector.

Dacd acesta este murdar folositi un detergent bland.
¢ Nu folositi detergenti duri, solventi, alcool sau diluant.

e La curatarea orificiilor de ventilare sau a difuzorului, folositi un aspirator; nu fortati peria aspiratorului s3 intre in
orificiile proiectorului.

Aspirati praful din orificiile de ventilare.

e Ventilatia infundata poate cauza cresterea temperaturii interne a proiectorului, rezultand cu functionarea defectuoasa.

e Nu zgariati sau loviti proiectorul cu degetele sau orice obiect contondent
e Contactati furnizorul pentru curatarea in interiorul proiectorului.

NOTA: Nu aplicati substante volatile precum insecticidul pe proiector, lentile sau ecran. Nu permiteti ca produsele din cauciuc sau
vinil sd intre in contact prelungit cu acesta. In caz contrar finisajul suprafetei se va deteriora sau desprinde.

108



7. Mentenanta

O inlocuirea lampii si a filtrelor

Cand lampa depaseste durata de functionare, indicatorul L/:\I\QPII de pe proiector va clipi rosu si se va afisa mesajul
JLAMPA A DEPASIT DURATA DE FUNCTIONARE. VA RUGAM INLOCUITI LAMPA SI FILTRUL” (*). Desi este posibil ca
lampa sa functioneze in continuare, este recomandat sa o inlocuiti pentru a mentine un nivel de performanta optim.
Dupa ce ati inlocuit lampa, asigurati-va ca ati sters orele de utilizare de pe contorul Iampii. (pag. 91)

A ATENTIE

e NU ATINGETI LAMPA imediat dupa cea fost folosita, aceasta va fi extrem de fierbinte. Tnchideti proiectorul si apoi
deconectati cablul de alimentare. Asteptati cel putin o ora pentru ca lampa sa se rdceasca.

e Folositi lampa specificata pentru siguranta si performanta.

o NU INLATURATI NICIUN SURUB cu exceptia capacului l8mpii si a dou# suruburi de prindere a I&mpii. Exists riscul
electrocutdrii.

e Nu spargeti sticla din carcasa lampii.
Nu lasati amprente pe suprafata de sticla a carcasei lampii. Amprentele pe suprafata de sticla vor cauza umbre
nedorite si o calitate slaba a imaginii.

e Proiectorul se va inchide si va intra in starea de veghe atunci cand continuati sa-l folositi pentru inca 100 de ore
dupa ce lampa a depdsit durata de functionare. Daca se va intdmpla acest lucru, Tnlocuiti lampa. Daca continuati s3
folositi lampa dupa ce a depasit durata de functionare, este posibil ca becul Iampii sa se sparga si bucatile de sticla
se vor Tmprastia in carcasa lampii. Nu le atingeti deoarece bucatile de sticld va pot cauza leziuni. Daca se intampld
acest lucru, contactati furnizorul NEC pentru inlocuire.

"NOTA: Acest mesaj se va afisa in urmatoarele conditji:
. timp de un minut dupd ce proiectorul a fost pornit
. cand butonul (POWER) de pe proiector sau POWER OFF de pe telecomanda este apasat

Pentru a inlatura mesajul, apasati orice buton de pe proiector sau telecomanda.

Lampa si instrumentele optionale necesare pentru nlocuire:

e Surubelnita Phillips (plus cap)

e Lampa de inlocuire:
NP15LP (M300X/M260X/M230X/M260W)
NP16LP (M350X/M300W)

Pasii de inlocuire a Lampii si a Filtrelor

Pasul 1. inlocuiti lampa
Pasul 2. inlocuiti filtrele (— pag. 112)
Pasul 3. Stergeti orele de utilizare de pe contorul Iimpii (pag. 91)
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Pentru a inlocui lampa:
1. inlaturati capacul lampii.
(1) Slabiti surubul capacului Iampii.
e Surubul capacului nu poate fi inlaturat.
(2) Apasati si glisati in jos capacul.

2. Inlaturati carcasa lampii.
(1) Slabiti cele doua suruburi ce prind carcasa lampii pana cand surubelnita phillips se invarte in gol.
e Cele doua suruburi nu pot fi inlaturate.

o Aceasta carcasa este prevazuta cu un interblocaj pentru a preveni riscul electrocutarii. Nu incercati sa eliminati
acest interblocaj.

(2) nl&turati carcasa lampii tinand-o ferm.

/1 ATENTIE:

Verificati dacd carcasa lampii este
Interblocaj indeajuns de rece pentru a o inlatura.
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3. Instalati o noua carcasa de lampa.
(1) Introduceti o noua carcasa de lampa pana cand aceasta se prinde fix in compartiment.
(2) Apasati pe partea superioara centrald a carcasei pentru a verifica este introdusa bine.

(3) Prindeti-o cu cele doua suruburi.

e Asigurati-va ca ati strans surubuirile.

4. Reatagati capacul lampii.
(1) Glisati capacul lampii pana cand se fixeaza.
(2) Strangeti suruburile pentru a inchide capacul lampii.

o Asigurati-va ca ati strans surubuirile.

IAstfel se finalizeaza inlocuirea lampii.
Treceti la inlocuirea filtrului.

NOTA: Céand continuati sa folositi proiectorul pentru inca 100 de ore dupé ce lampa a depasit durata de
functionare, proiectorul nu se va mai aprinde si meniul nu se va afiga.

Dacé acest lucru se intdmplda, apédsati pe butonul HELP de pe telecomanda timp de 10 secunde pentru a
reseta ceasul Iampii inapoi la zero. Cand ceasul ldmpii este resetat inapoi la zero, indicatorul LAMPII se va

stinge.
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Pentru inlocuirea filtrelor:

Impreund cu lampa de inlocuire se gésesc patru filtre.
Filtrul alveolar (cu ochiuri mari): dimensiuni mari si mici (atasat la unitatea filtrului)
Filtru acordeon (cu ochiuri mici): dimensiuni mari si mici (atasat la capacul filtrului)

NOTA:

« Inlocuiti toate cele patru filtre in acelasi timp.

o Inainte de a inlocui filtrele, stergeti praful si mizeria de pe proiector.

e Proiectorul este un echipament de precizie. Nu permiteti patrunderea prafului si a mizeriei pe parcursul inlocuiri filtrelor.
o Nu spélati filtrele cu sdpun si apd. Apa si sdpunul vor deteriora membrana filtrului.

o Punetifiltrele la loc. Atasarea incorectd a filtrului poate cauza infiltrarea prafului si a mizeriei in interiorul proiectorului.
Inainte de a inlocui filtrele, inlocuiti lampa (pag. 109)

1. impinge,ti inchizatorul pentru a desprinde unitatea filtrului si inlaturati-o.

2. Inlaturati capacul filtrului de pe unitate.
Capacul filtrului este prins in sase puncte separate de montare.
fnclina;‘i capacul filtrului pdna cand acesta se desprinde.

Capac filtru

Unitate filtru
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3. Inlocuirea celor patru (4) filtre
1. Inlocuiti filtrul si apoi curétati unitatea filtrului si apoi capacul filtrului.
2. Atasati noile filtre.
Unitatea filtrului: Atasati cele douaé filtre alveolare (cu ochiuri mari) in unitatea filtrului.
Capacul filtrului: Atagati cele doua filtre acordeon (cu ochiuri mici) pe capacul filtrului.

Filtrul acordeon este prevéazut cu orificii. Aliniati aceste orificii cu dintii capacului filtrului.

4. Reatasati capacul filtrului pe unitatea filtrului.
Aliniati unitatea filtrului cu capacul filtrului si apdsati pentru ca dintii s& se fixeze.
o Asigurati-va c§ toate cele sase puncte de montare sunt aliniate adecvat.

5. Reintroduceti unitatea filtrului in proiector.
Introduceti cele doud inchizdtoare de pe marginea unitatii filtrului in orificiile proiectorului.
Apdsati pe unitatea filtrului pdna cand se fixeaza.

=

Astfel se finalizeaza inlocuirea filtrelor.
Treceti la stergerea orelor de utilizare a lampii si a filtrului.

Pentru a sterge orele de utilizare a lampii si filtrului:

1. Asezati proiectorul in locatia unde il folositi.

2. Introduceti cablul de alimentare in priza de perete si apoi aprindeti proiectorul.
3. Stergeti orele de utilizare a lampii si filtrului.

1. Din meniu selectati [RESET] — [CLEAR LAMP HOURS] si resetati orele de utilizare a lampii.

2. Selectati [CLEAR FILTER HOURS].si resetati orele de utilizare a filtrului (— pag. 91)
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O Depanare

Aceasta sectiune va ajuta sa rezolvati problemele intdmpinate la instalarea sau folosirea proiectorului.

Mesaje indicatoare

Indicator alimentare

Stare Indicator Stare Proiector Nota
Off/Inactiv iAIimentafea principala este
intrerupta. —
Lumina Blue [0,5 sec Activ, Proiectorul se pregéateste pentru |Asteptati o clipa.
clipitoare 0,5 sec Inactiv oprire.
2,5 sec Activ, Cronometrul este activ. -
0,5 sec Inactiv
Lumina stabila | Albastru Proiectorul este pornit —
[NORMAL] este selectat pentru
Portocaliu [STANDBY MODE])/[STARE DE
VEGHE] -
Rosu [POWER- -
SAVING]J/[ECONOMISIRE
ENERGIE] este selectat pentru
[STANDBY MODE]
Stare Indicator
Stare Indicator Stare Proiector Nota

Off

Normal or Standby ([POWER-
SAVING] for [STANDBY MODE])

Lumina Rosu 1 ciclu (0,5 sec Activ, |Eroare referitoare la capacul Tnlocuiti capacul sau carcasa I&mpii
clipitoare 2,5 sec Inactiv) Iampii sau la carcasa lampii
2 cicluri (0,5 sec Activ, |Eroare referitoare la temperatura |Proiectorul este supraincalzit. Mutati
0,5 sec Inactiv) proiectorul intr-o locatie mai rece.
3 cicluri (0,5 sec Activ, |Eroare referitoare la alimentare |Unitatea de alimentare nu functioneaza
0,5 sec Inactiv) corect. Contactati furnizorul dvs.
4 cicluri (0,5 sec Activ, |Eroare referitoare la ventilator  |Ventilatoarele nu vor functiona corect.
0,5 sec Inactiv)
6 cicluri (0,5 sec Activ, |Eroare referitoare la lampa Lampa nu se aprinde. Asteptati un minut si
0,5 sec Inactiv) apoi reporniti-o.
9 cicluri (0,5 sec Activ, |Eroare [DYNAMIC CONTRAST] /| Functia Dynamic Contrast nu functioneaza
0,5 sec Inactiv) [CONTRAST DINAMIC] adecvat. Contactati furnizorul dvs.
IAtat unitatea cu retea cablata si reteaua fara
fir nu se pot conecta la aceeasi retea in
Porto- 1 cicluri (0,5 sec Activ, Conflict retea acelasi timp.
caliu 2,5 sec Inactiv) ’ Pentru a folosi atat reteaua cablata integrata
si reteaua fara fir in acelasi timp, conectati-le
la diferite retele.
Verde Re-aprinderea lampii Proiectorul se
(Proiectorul se raceste,) reaprinde. Asteptati un
moment.
Lumina Stare de veghe pentru
stabila Verde (INORMAL] pentru [STANDBY |-
MODE])
Portocaliu CONTROL PANEL LOCK/ IAti apasat pe butonul proiectorului atunci
BLOCARE PANOU DE cand functia de blocare este activa.
CONTROL este activa
Eroare CONTROL ID Numarul de identificare al telecomenzii si cel
al proiectorului nu se potrivesc.

Indicator Lampa

Stare Indicator

Stare Proiector

Nota

Off

Normal

Lumina
clipitoare

Rosu

Lampa a depasit durata de
functionare. Se va afiga mesajul
referitor la inlocuirea lampii.

Inlocuiti lampa

Lumina stabila [ Rosu

Limita de utilizare a lampii a fost
depasita. Proiectorul nu se va
aprinde pana cand lampa va fi
inlocuita.

Tnlocuiti lampa

Verde

[ECO MODE] este setat pentru
[AUTO ECQ], [ECO1], sau
[ECO2]
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Protectie la supraincalzire

Daca temperatura din interiorul proiectorului devine prea mare, protectorul la supraincalzire va opri automat lampa, iar
indicatorul de STARE va clipi (2 cicluri Activ si Inactiv).

Daca se va intdmpla acest lucru, respectati pasii urmatori:

e Mutati proiectorul intr-o locatie mai rece daca temperatura camerei in care faceti prezentarea este prea mare.
 Curatati orificiile ventilatorului daca acestea sunt infundate cu praf.

o Asteptati aproximativ 60 de minute pana cand interiorul proiectorului se raceste.
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Probleme comune si solutii

— “Alimentare/Setare/Indicator lampa” la pagina 114.)

Problema Verificati urmatoarele
Nu se aprinde sau » Verificati daca cablul de alimentare este conectat si daca butonul POWER de la proiector sau de pe telecomanda
fnchide este este activ. (pag. 13, 14)

» Verificati daca capacul lampii este instalat corect. (— pag. 111)

o Verificati daca proiectorul s-a supraincalzit. Daca nu exista o ventilatie adecvata in jurul proiectorului sau daca
incaperea in care faceti prezentarea are o temperatura mare, mutati proiectorul intr-o locatie mai rece.
proiectorul

 Verificati daca veti continua sa folositi proiectorul pentru inca o 100 de ore dupa ce lampa a depasit durata de
functionare. In acest caz inlocuiti lampa. Dupa inlocuirea lampii, resetati orele de utilizare a l&mpii. (— pag.

109)

o Este posibil ca lampa sa nu se aprinda. Asteptati un minut si poai reporniti alimentarea.

o Setati [FAN MODE] la [HIGH ALTITUDE] atunci cand folositi proiectorul la altitudini ce depasesc 1600 metri/5500
picioare sau mai mult. Folosirea proiectorului la altitudini ce depasesc 1600 de metri sau mai mult fara a seta la
[HIGH ALTITUDE] poate cauza supraincalzirea si inchiderea proiectorului. Daca se intdmpla acest lucru, asteptati
cateva minute si reporniti (—pag. 81).

Daca porniti proiectorul imediat dupa inchiderea Iampii, ventilatoarele vor functiona cateva momente fara a
afisa o imagine si apoi proiectorul va afisa imaginea. Asteptati un moment.
Se inchide. o Verificati daca [OFF TIMER] sau [AUTO POWER OFF] sunt inactive. (— pag. 77, 84)

Nicio imagine.

Folositi butonul COMPUTER1, COMPUTER?2, VIDEO sau S-VIDEO de pe telecomanda pentru a selecta sursa

(Computer, Video sau S-Video)~ (— pag. 16) Daca in continuare nu apare nicio imagine, apasati din nou pe

buton.

Verificati daca cablurile sunt conectate corect.

Folositi meniurile pentru a ajusta luminozitatea si contrastul. (— pag. 70)

Verificati daca capacul lentilei este deschis. (— pag. 5)

Resetati setérile sau ajustarile la nivelulurile presetate de fabrica folosind [RESET] din meniu.(— pag. 91)

Introdiceti cuvantul cheie nregistrat daca functia SECURITATE este activata. (— pag. 28)

Conectati proiectorul si laptopul in timp ce proiectorul este in stare de veghe si inainte de a porni laptopul.

n majoritatea cazurilor semnalul de iesire din laptop nu este activ decat dacé proiectorul este conectat inainte

de pornirea acestuia.

* Daca imaginea ecranului dispare atunci cand folositi telecomanda, acest lucru poate fi cauzat de economizorul
de ecran sau software-ul de gestionare a energiei.

Consultati si urmatoarea pagina~

Imaginea devine
brusc inchisa.

Verificati daca proiectorul este in modulul fortat ECO din cauza temperaturii prea mari a mediului. in acest caz
scadeti temperatura interna a proiectorului, selectand [HIGH] pentru [FAN MODE]. (— pag. 81)

Tonul sa nuanta culorii
este neobignuita

Verificati daca s-a ales o culoarea adecvata pentru [WALL COLOR]. Daca nu selectati o optiune adecvata.
(— pag. 76)
Ajustati [HUE]/[NUANTA] de la [PICTURE]. (— pag. 70)

Imaginea nu este
patrata pe ecran.

Repozitionati proiectorul pentru a imbunatati unghiul acestuia pe ecran (— pag. 17)
Folositi corectia Keystone pentru a corecta distorsiunea trapezoidala.(— pag. 20)

Imaginea este neclara.

Ajustati focalizarea. (— pag. 19)

Repozitionati proiectorul pentru a imbunatati unghiul acestuia pe ecran.(— pag. 17)

Verificati daca distanta dintre proiector si ecran se incadreaza in raza de ajustare a lentilelor (— pag. 94)

Este posibil sa se formeze condens pe lentile daca proiectorul rece este adus intr-o incdpere calda si apoi este
pornit,Daca se intdmpla acest lucru, asteptati pana cand condensul dispare de pe lentile.

Imaginea de pe ecran
tremura

Setati [FAN MODE] la alt mod decéat [HIGH ALTITUDE] atunci cand folositi proiectorul la altitudini de aproximativ
de 5500 picioare/1600 metri sau mai putin. Folosirea proiectorului la altitudini mai mici de 5500 picioare/1600
metri si setarea la [HIGH ALTITUDE] poate cauza supraracirea lampii si tremurarea imaginii. Treceti [FAN MODE]
la [AUTOQ]. (— pag. 81)

Imaginea se defileaza
vertical, orizontal sau in
ambele directii

Verificati rezolutia si frecventa computerului. Verificati daca rezolutia pe care vreti sa o afisati este acceptata de
proiector. (— pag. 121)
o Ajustati manual imaginea computerului cu functiile Orizontal/Vertical de la [[IMAGE OPTIONS]. (— pag. 72)

Telecomanda nu
functioneaza

« Tnlocuiti bateriile.(— pag. 9)
« Verificati daca exista obstructii intre dvs. si proiector
o Stati la 7 m (22 picioare) de proiector (— pag. 9)

Indicatorul este
aprins sau clipeste

« Verificati Indicatorul ALIMENTARE/STARE/LAMPA (— pag. 114)

Culoare neclara in
modulul RGB

o Apasati pe butonul AUTO ADJ. de pe proiector sau telecomanda. (— pag. 22)
o Ajustati manual imaginea computerului cu [CLOCK]J/[PHASE] de la [IMAGE OPTIONS] din meniu (— pag. 71)

Pentru mai multe informatii contactati furnizorul dvs.
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Daca nu exista nicio imagine, sau imaginea nu este afigata corect.

Procesul de pornire pentru proiector si computer.
Conectati proiectorul si laptop-ul in timp ce proiectorul este in stare de veghe si inainte de a porni laptop-ul.

In majoritatea cazurilor semnalul de iesire al laptop-ului nu este activ decat daca proiectorul este conectat la acesta
fnainte de pornire.

NOTA: Puteti verifica frecventa orizontald a semnalului actual din meniul proiectorului la Informatii. Dacéa
apare “OkHz’”, acest lucru inseamnd ca nu exista niciun semnal de iegire de la computer. (pag. 89 sau
treceti la urméatorul pas.

Activarea afisajului extern al computerului.

Afigsarea unei imagini pe ecranul laptop-ului nu Tnseamna neaparat ca acesta transmite un semnal la proiector. Cand
folositi un laptop compatibil cu computerul, folosirea unei combinatii de taste va activa/dezactiva afisajul extern. De
obicei, combinatia tastei “Fn” impreuna cu una din cele 12 taste activeaza sau dezactiveaza afisajul extern. De
exemplu, laptop-urile NEC folosesc Fn + F3, Tn timp ce Dell folosesc combinatia de taste Fn + F8 pentru a comuta
printre selectiile de afisaj extern.

Semnal de iesire ce nu se incadreaza in standarde

Daca semnalul de iesire de la un laptop nu se afla printre standardele industriale, este posibil ca imaginea proiectata
sa nu se afiseze corect. Daca se va intdmpla acest lucru, dezactivati ecranul LCD al laptop-ului cand afisajul
proiectorului este activ. Fiecare laptop are o modalitate diferita de dezactivare/reactivare a ecranului LCD local
conform celor descrise la pasul anterior. Consultati documentatia computerului dvs. pentru informatii detaliate.

Imaginea afisata este incorecta la folosirea unui computer Macintosh

Cand folositi un Macintosh cu proiectorul, setati DIPswitch al adaptorului Mac (nu este inclus la proiector) in
conformitate cu rezolutia. Dupa realizarea setarii, reporniti Macintosh-ul pentru ca schimbarile sa aiba efect. Pentru
setarea unor alte moduri de afigsare decat cele acceptate de Macintosh si proiector, schimbarea DIP switch la un
adaptor Mac poate cauza sarirea imaginii sau neafisarea unei imagini. Daca se va intampla acest lucru, setati DIP
switch la modulul fix 13" (inci) si apoi reporniti computerul. Dupa acest pas, restabiliti comutatorul de faza (Dip
Switch) la un mod ce poate fi afisat si apoi reporniti Macintosh-ul.

NOTA: Este nevoie de un adaptor Video fabricat de Apple Computer pentru un PowerBook ce nu este

prevazut cu un conector mini D-Sub 15-pin.

Oglindirea pe PowerBook

* Cand folositi proiectorul cu un PowerBook Macintosh, este posibil ca iesirea sa nu fie setata la 1024 x 768 decat
daca ,oglindirea” este setata la PowerBook. Consultati manualul de utilizare furnizat impreuna cu computer-ul dvs.
Macintosh pentru informatii referitoare la oglindire.

e Folderele sau pictogramele sunt ascunse pe ecranul Macintosh

Este posibil ca folderele sau pictogramele sa nu fie vizibile pe ecran. In acest caz, selectati [View] — [Arrange] din
meniul Apple si aranjati pictogramele.
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@ Specificatii

Aceasta sectiune va ofera informatii tehnice cu privire la performanta proiectorului.

Numar Model

M350X/M300X/M260X/M230X/M300W/M260W

Optic
M350X M300X M260X M230X M300W M260W
Panou LCD 0.63 inci LCD with Micro Lens Array 0.63 inci LCD (Raport aspect 4:3) |0.59 inci LCD cu Micro Lens Array
(Raport aspect 4:3) (Raport aspect 16:10)
Rezolutie ™’ 1024 x 768 pixeli (XGA) 1280 x 800 pixeli (WXGA)
Lentile Panoramare si focalizare manuala
Raport panoramare = 1.7
F1.7-2.1 f=17.5-29.0 mm
Lampa 230 WAC 180 W AC 180 W AC 230 WAC 180 W AC
(170 W la ECO1) (145 W la ECO1) (145 W la (170 W la (145 W la
(90 W la ECO2) ECO1) ECO1) ECO1)
Flux lumina?? 3500 lumeni 3000 lumeni | 2600 lumeni[ 2300 lumeni | 3000 lumeni {2600 lumeni
ECO1: 75% ECO1: 80% ECO1: 80% ECO1: 75% ECO1: 80%
ECO2: 50%
Raport Contrast® (alb  {2000:1

complet: negru complet)

Dim. Imagine
(Diagonala)

25-300 inci/0.64 m—-7.6 m

Distanta de proiectare
(Min.—Max.)

26-543 inci/0.65-13.8 m 27-573 inci/0.69-14.6 m

Unghi de proiectare

10.7°-11.4" (1atime)/ 10.8™-11.4" (1atime)/

6.5-6.8" (tele) 6.5-6.8" (tele)

*1 Pixelii eficienti sunt mai mult de 99.99%.

*2 Aceasta este valoarea fluxului de lumina (lumeni) cand modulul [PRESET] este setat la HIGH-BRIGHT]/[LUMINOZITATE
MARE]. Daca este selectat un alt mod ca mod [PRESET]/[PRESETAT], valoarea fluxului de lumina va scadea putin.

*3 Conformare cu 1ISO21118-2005

Electric
M350X |  M300X |  M260X |  M230X |  M300W |  M260W
Intrari 2 x RGB/Componenta (D-Sub 15 P), 1 x HDMI Tip A (Conector HDMI®) acceptat de HDCP ™, 1 x
S-Video (DIN 4 P), 1 x Video (RCA), 1 x (L/R) RCA Audio, 2 x Stereo Mini Audio
lesiri 1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x Stereo Mini Audio
Control PC 1 x Port PC Control (D-Sub 9P)

Port retea cablata

1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Port retea fara fir
(Optional)

IEE 802.11 b/g/n (necesar unitate optionala USB Wireless LAN)

Port USB

1xTipA 1xTipB

Reproducere culoare

10-bit procesare semnal (1.07 miliarde de culori) (HDMI, VIEWER, NETWORK: Culori, 16.7 milioane de culori)

Semnale compatibile*®

Analog: VGA/SVGA/XGA/XGA+WXGA/WXGA+/SXGA/ISXGA+UXGA
480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/480p/576p/720p/1080i/1080p

Latime de banda Video

RGB: 80 MHz (Max.)

Rezolutie orizontala

540 linii TV: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL6G0
300 linii TV: SECAM

Rata de scanare

Orizontal: 15 kHz la 100 kHz (RGB: 24 kHz sau peste)
Vertical: 50 Hz la 120 Hz (HDMI: 50 Hz la 85 Hz)

Compatibilitate Sync

Sync Separat

Difuzor incorporat

10W (monaural)

Cerinte alimentare

100-240V AC, 50/60Hz

Curent la intrare

34A15A |2.8 A1.2A 34A15A 28A1.2A
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Consum | ECO 311 W 248 W (100-130 V) 311W 248 W

Energie | MODE (100-130 V)/ 239 W (200-240 V) (100-130 V)/ | (100-130 V)/
INACTIV | 302W 302 W 239 W
(NOR- (200-240 V) (200-240 V) (200-240 V)
MAL)
ECO1 239 W 198 W (100-130 V) 239 W 198 W
MODE (100-130 V)/ 193 W (200-240 V) (100-130 V)/ | (100-130 V)/

236 W 236 W 193 W
(200-240 V) (200-240 V) (200-240 V)

ECO2 — 138 W (100-130 V) — — —
MODE 136 W (200-240 V)
STANDBY| 8 W (100-130 V/200-240 V)
ISTARE
DE
VEGHE
(NOR-
MAL)
STANDBY| 0.2 W (100-130 V)/0.4 W (200-240 V)
ISTARE
DE
VEGHE
(POWER-
SAVING)

*4 HDMI® (Deep Color, Lip Sync) cu HDCP
Ce este tehnologia HDCP/HDCP?
HDCP este un acronim pentru High-bandwidth Digital Content Protection (Protectie continut digital pentru Latime de banda
ridicata). HDCP este un sistem ce previne copierea ilegala a datelor video transmise printr-un DVI (Interfata Video Digitala).

Daca nu puteti vizualiza materialul prin intermediul intrarii HDMI, acest lucru nu inseamna neaparat ca proiectorul nu functioneaza
corect. Prin implementarea lui HDCP, este posibil ca un anumit continut sa fie protejat de HDCP si sa nu se afiseze datorita
deciziei/intentiei comunitatii HDCP (Protejarea continutului digital, LLC).

*5 Cu Advanced AccuBlend se va afisa o imagine cu o rezolutie mai mare sau mai mica decat cea integrata a proiectorului
(M350X/M300X/M260X/M230X: 1024 x 768 / M300W/M260W: 1280 x 800)

Mecanic

M350X | wm300x | wm260x | m230x | m3oow

M260W

Orientarea instalatiei

Spatiu de lucru/Frontal, spatiu de lucru/Posterior, Tavan/Frontal, Tavan/Posterior

Dimensiuni 13.4" (W) x 3.9" (H) x 10.1" (D) /339 mm (W) x 99 mm (H) x 257 mm (D)
(nu include proeminentele)
Greutate 6.59 Ibs/2.99 kg 6.39 Ibs/2.9 kg 6.59 Ibs/2.99 6.39 Ibs/2.9 kg
kg

Considerente de
Mediu

Temp. de functionare : 41 to 104°F (’c:)ﬂ to 40°C:), R .
(modulul ECO selectat automat la 95 F to 104 F/35 C la 40 C)
20% la 80% umiditate (non-condensare) .
Temperaturi de depozitare: 14 la 122 F (-10 la 50 C),

20% la 80% umiditate (non-condensare)

Reglementari

Aprobat UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Respecta cerintele DOC Canada Clasa B

Respecta cerintele FCC Clasa B

Respecta Directiva AS/NZS CISPR.22 Clasa B

Respecta Directiva EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Respecta Directiva referitoare la tensiunea joasd (EN60950-1, Aprobat TUV GS)

C€

Pentru informatii suplimentare accesati:

US : http://www.necdisplay.com/

Europa : http://www.nec-display-solutions.com/
Global : http://www.nec-display.com/global/index.html
Pentru informatii referitoare la accesoriile noastre optionale, accesati site-ul nostru sau studiati brosura noastra.

Specificatiile fac obiectul unor schimbari fara notificare.
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©® Dimensiunile Unitatii

Unitate: mm (inci)
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O Atribuirea Pin-urilor Conectorului Intrarii D-Sub COMPUTER

Conector Mini D-Sub 15 Pin

Nivel Semnal
Semnal Video: 0.7Vp-p (Analog)
Semnal Sync: Nivel TTL

Pin Nr.

Semnal RGB(Analog)

Semnal YCbCr

Rosu

Cr

Verde sau Sync sau Green

Y

Blue

Cb

Ground

Ground

Red Ground

Cr Ground

Ground Verde

Y Ground

Ground Albastru

Cb Ground

OO N[N (WIN| =

Nicio conexiune

Sync Signal Ground

Nicio conexiune

Bi-directional DATA (SDA)

Sync Orizontal sau Sync

Sync Vertical

Ceas date

COMPUTER 1IN

NOTA: Sunt necesare Pin Nos. 12 si 15 pentru DDC/CI.
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O Lista de semnale compatibile de intrare

Analog RGB HDMI
Rezolutie Rata de Rezolutie Rata de
Semnal ( puncte ) Raport Aspect | "efmprospatare Semnal ( puncte ) Raport reimprospatare
(Hz) Aspect (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/ VGA 640 x 480 4:3 60
iMac SVGA 800 x 600 4:3 60
SVGA 800 x 600 43 56/60/72/75/85/ XGA 1024 x 768 " 43 60
. iMac WXGA 1280 x 768 15:9 60
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/ 1280 x 800 2 16:10 60
XGA: 1152 x 864 4:3 60/7”\(;|/a7(;/85 1366 x 768 16:9 60
WXG):A 1280 : 768 2 15‘_9 60 Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
12 = p 1 SXGA 1280 x 1024 5:4 60
80 800 6:10 60 SXGA+ 1400 x 1050 43 60
e 1 €0 WXGA* 1440 x 900 16:10 60
d-VGA 1322 g Qgg 4659 63/(;5 WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
- X N
g“g : / WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
< .
§ ﬁ 1280 1024 i:“ 60775 HDTV (1080p)| 1920 x 1080 16:9 50/60
\?v X%/; 1428 X gggo 16-?0 Zg HDTV (1080i) | 1920 x 1080 16:9 50/60
X .
AL - : HDTV (720p) | 1280 x 720 16:9 50/60
< .
W)’: : 1600 51320 146_'9 60 SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
UXG 600 x 1200 3 60 SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Componenta
Rata de
Semnall Format Raport Aspect| reimprospatare
(Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
Video/S-Video compus
s | Raport A t rei Rata d,e *1 Rezolutia integrata a modelului XGA
emna aport Aspect | reimprospatare (M350X/M300X/M260X/M230X)
: (Hz) *2 Rezolutia integraté a modelului WXGA (M300W/M260W)
NTSC 43 60 *3 Este posibil ca proiectorul sa nu afiseze corect aceste semnale
PAL 4:3 50 cand [AUTO] este selectat pentru [ASPECT RATIO]/[RAPORT
PAL60 4:3 60 ASPECT] din meniul de pe ecran.
SECAM 43 50 Setarea implicit de fabric [AUTO] pentru [ASPECT RATIO]. Pentru a
: afisa aceste semnale, selectati [16:9] pentru [ASPECT RATIO].
NOTA:

e Cu Advanced AccuBlend se va afisa o0 imagine cu o rezolutie mai mare sau mai mica decét cea integrata a proiectorului
(M350X/M300X/M260X/M230X: 1024 x 768 / M300W/M260W: 1280 x 800)

e Sync la Verde si Semnalele sync compuse nu sunt acceptate.
Este posibil ca alte semnale decét cele specificate in tabelul de mai sus s& nu se afiseze corect. In acest caz, schimbatia rata de
reimprospatare sau rezolutia computerului dvs. Consultati sectiunea de ajutor Proprietati de Afisare privind procedurile computerului dvs.
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8. Anexa

® Coduri de controlare a PC-ului si Conectarea cablurilor
Coduri de controlare a PC-ului

Functie Date Cod
ACTIVARE 02H O00H OOH OOH 00H 02H
DEZACTIVARE 02H O01H O00H O00H 00H O3H

INTRARE SELECTARE COMPUTER 1 02H O03H O00H O00H 02H O01H O1H O09H

INTRARE SELECTARE COMPUTER 2 02H O03H O00H O00H 02H 01H 02H OAH

INTRARE SELECTARE HDMI 02H O03H O00H O00H 02H O01H 1AH 22H
INTRARE SELECTARE VIDEO 02H O03H O00H O00H 02H O01H 06H OEH
INTRARE SELECTARE S-VIDEO 02H O03H O00H O00H 02H O01H O0BH 13H
INTRARE SELECTARE VIZUALIZATOR 02H O03H O00H O00H 02H O01H 1FH 27H
INTRARE SELECTARE RETEA 02H O03H O00H O00H 02H O01H 20H 28H
INTRARE SELECTARE AFISAJ USB 02H O03H O00H O00H 02H 01H 22H 2AH
ACTIVARE SUNET IMAGINE 02H 10H OOH O00H OOH 12H
DEZACTIVARE SUNET IMAGINE 02H 11H O00H O00H OO0H 13H
ACTIVARE SUNET 02H 12H O00H O00H OOH  14H
DEZACTIVARE SUNET 02H 13H O00H 00H OOH 15H

NOTA: Dacé este nevoie, contactati furnizorul dvs. local pentru o listd completa de Coduri de controlare a PC-ului.

Conectare cabluri

Protocol de comunicare
Rata de transfer .........ccccceeeenn. 38400 bps
Lungime dat.......ccceerrnnne 8 octeti

Paritate........cccuviiiiiinnns Nicio paritate
Bit oprire Un bit
X activ/inactiv....ccoeeiiiiniinnnennns Niciunul

Procedurd de comunicare Duplex complet

NOTA:. In functie de echipament, se poate recomanda o rata de transfer mai mica pentru cablurile de lungimi mari.

Conector Controlare PC (DSUB 9P)

LaRxDalPC -

LaRxD al PC -

La GND alPC -

N L
I NCeeed) / 2\
I.f - .f 5

x'i_JlP e ) x“; )

LaRTSalPC

N

-

La CTSalPC

-

NOTA 1: Pin-urile 1, 4, 6 si 9 nu sunt folosite.

NOTA 2: Calaretul “Solicitare de trimitere” (RTS) si “Liber pentru trimitere” (CTS) impreund la ambele capete ale cablului pentru a
simplifica conectarea cablului.

NOTA 3: Pentru cablurile lungi este recomandat sa setali viteza de comunicare din meniul proiectorului la 9600 bps.
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7 Lista de verificare pentru depanare

Tnainte de a contacta furnizorul sau personalul de mentenants, marcati optiunile din urmatoarea listd pentru a vedea daca
reparatiile pot fi rezolvate si prin consultarea sectiunii ,Depanare” din manualul utilizatorului. Aceasta lista de verificare va

va ajuta sa rezolvati problemele mai eficient.

* Imprimati aceasta pagina si urmatoarea pentru a realiza verificarea.

Frecventa de recurentd O intotdeauna
Alimentare

Ouneori (Cat de des?

) O altele ( )

] Proiectorul nu pomeste (Indicatorul POWER nu este albastru)
Consultatj si “Indicator. Stare (STATUS)”

—{ Cablul de alimentare este introdus complet in priza.

—{ ] Capacul lampii este instalat corect. .
—{ 1 Contorul de ore de utilizare a lampii (ore functionare lampéd) a fost

—{ ] Comutatorul de alimentare principal este in pozitia QN/DESCHIS.

] Nu exista alimentare desi atj apasat pe butonul POWER timp de 1 sec.

Inchidere pe parcursul functionarii
Cablul de alimentare este introdus complet in priza
Capacul lampii este instalat corect

[AUTO POWER OFF] este inactiv (doar modulele cu functia [AUTO
POWER OFF])

[OFF TIMER] este inactiv (doar modulele cu functia [OFF TIMER])

Video si Audio
L1 Nu se transmite nicio imagine de la PC sau aparat video la proiector.

Tn continuare nu se afiseazi nicio imagine desi atj conectat
mai intéi proiectorul la PC si apoi ati pornit PC-ul
Activarea semnalului de iegire spre proiector al laptop-ului dvs.

* O combinatie de taste vor activa/dezactiva
afisajul extern. De obicei, combinatia tastei ,,Fn”
impreuna cu una din cele 12 taste vor activa sau
dezactiva afigajul extern.

Nicio imagine (fundal albastru sau negru, fara afisaj)

Tn continuare nu se afiseaza nicio imagine desi ati apasat

pe butonul AUTO ADJUST

Tn continuare nicio imagine desi ati realizat resetarea facand

clic pe [RESET] din meniul proiectorului

—
—
—
—L1 un singur cablu este complet introdus in conectorul de intrare
—
—
—
—

=

Apare un mesaj pe ecran
( )
Sursa conectata la proiector este activa si disponibila

Tn continuare nicio imagine desi ati ajustat luminozitatea si/sau
contrastul

Rezolutia sursei de intrare si frecventa sunt acceptate de proiector

Imaginea este prea intunecata
Ramane neschimbata desi atj ajustat luminozitatea si/sau

contrastul

maginea este distorsionata
L Imaginea apare trapezoidala (neschimbata

desi atj realizat ajustarea [KEYSTONE])

Altele

L] Lipsesc parii din imagine

—{1 in continuare nu se afiseaza nicio imagine desi ati apasat
pe butonul AUTO ADJUST
Tn continuare nicio imagine desi atj realizat resetarea facand
clic pe [RESET] din meniul proiectorului

L] Imaginea este inclinaté in pozitia verticala sau orizontala

— "] Pozitiile orizontale si verticale sunt corect ajustate
pe semnalul computerului

—] Rezolutia si frecventa sursei de intrare sunt acceptate
de proiector

{1 Anumi pixeli s-au pierdut
[ ] Imaginea tremur

— ] Tn continuare neschimbat desi atj apasat pe butonul
AUTO ADJUST

—1 in continuare neschimbat desi ati efectuat [RESET]
din meniu proiectorului

—{] Imaginea tremura sau culoarea este neclara pe un semnal de computer

{1 Tn continuare neschimbata desi atj schimbat [FAN MODE]
de la [HIGH ALTITUDE] la [AUTO]

] Imaginea este neclara sau nu este focalizata corect

—{ ] Tn continuare neschimbat desi afj verificat rezolutia semnalului
de la PC si atj schimbat-o la rezolutia integrata a proiectorului

— 1 in continuare neschimbat desi afj ajustat focalizarea
[ ] Nu exists sunet

—{ ] Cablul audio este conectat corect la intrarea audio
a proiectorului

—11 in continuare neschimbat desi afj ajustat nivelul volumului

—{_] AUDIO OUT este conectat la echipamentul audio
(doar modelele prevazute cu conector AUDIO OUT)

ce poate afecta telecomanda cu infrarogu

Telecomanda nu functioneaza

Nu exista nici un obstacol intre proiector si telecomanda

Proiectorul este plasat in aproprierea unei lumini fluorescente
Bateriile sunt noi si nu au polii inversatj

Butoanele de pe proiector nu functioneaza
(doar modelele cu functia [CONTROL PANEL LOCK])

[CONTROL PANEL LOCK] nu este activ sau dezactivat
in meniu

Tn continuare neschimbat desi ati apasat butonul EXIT
timp de minim 10 secunde
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in spatiul de mai jos descrieti problema dvs. in detaliu.

Informatii referitoare la aplicatie si mediul in care aceasta este folosita

Proiector

Numar model:

Nr. serie:

Data de achizitionare:

Ore de utilizare a lampii (ore):
Modul Eco: O OFF O AUTO ECO
0O ECO1 O ECO2

Information on input signal:

Mediu de instalare

Dimensiune ecran: inci

Tip ecran: OAlb mat O Luminescent O Polarizare
OUnghilarg O Contrast mare

Distanta de proiectare: picioarefinci/m

Orientare: OTavan O Spatju de lucru

Conectare sursa de alimentare:
O Conectat direct la priza de perete

O Conectat la cablu de alimentare sau altd metoda
(numarul de echipamente conectate

O Conectat la cablu de prelungire sau alta metoda
(numarul de echipamente conectate

)

Frecventa sync orizontala [ 1 kHz
Frecventa sync verticala [ ] Hz
Polaritate Synch HO(+) O(-)
Vo) O()
Tip Synch OSeparat  OCompus
O Sync sau Verde
Indicator STARE:
Lumina stabila OPortocaliu O Verde
Lumina clipitoare [ ] cicluri
Model nr. telecomanda:
PC

Proiector

oo
0

Player DVD

Computer
Producator:

Numar model:

Laptop O / Desktop O
Rezolutie integrata:
Rata de reimprospatare:
Adaptor Video:

Altele:

Cablu singular

Cablu NEC sau de la alt producator?
Numar Model: Lungime:

Amplificator de distributje:
Numar Model:

Comutator

Numar Model:

Adaptor
Numar Model:

inci/m

Echipament Video
VCR, player DVD, Video camerd, joc Video sau altele

Producator:

Numar Model:
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©® Ghid TravelCare

TravelCare - un serviciu pentru calatorii internationali

Acest produs este eligibile pentru serviciile , TravelCare”, garantia unica si serviciile de reparare NEC.
Pentru mai multe informatii referitoare la serviciile TravelCare, acccesati site-ul nostru (in limba engleza doar)
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_support/travel_care.htmi

© Certificare TCO

Anumite modele din aceastda gamd de produse sunt certificate TCO. Toate modelele certificate TCO sunt etichetate (in
partea inferioarda a produsului). Pentru a vedea o listd cu proiectoarele noastre certificate TCO si certificarea TCO a
acestora (in limba engleza doar), accesati site-ul nostru http://www.nec-display.com/ap/en_projector/tco/index.html
Certificarea TCO, atribuité de TCO Development, este un standard de mediu si ergonomic international pentru
echipamentul IT.

In anumite cazuri vom posta o lista de modele certificate TCO pe site-ul nostru inainte ca eticheta TCO sa fie aplicatd pe
produs. Aceasta diferenta de sincronizare este legata de data primirii certificarii si data de fabricatia a proiectorului.
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