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Esta guia contiene instrucciones relativas a la utilizacion, los ajustes e informacion similar.
Para obtener instrucciones sobre la conexion y la instalacion, consulte el Manual de instrucciones incluido.

Ambito del manual
- Microsoft, Windows e Internet Explorer son marcas registradas de Microsoft Corporation.

- HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o registradas de HDMI Licensing
LLC.

- Adobe, Acrobat y Reader son marcas registradas o comerciales de Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en
otros paises.

- Este producto incorpora las fuentes de mapa de bits RICOH producidas y vendidas por RICOH COMPANY, LTD.

- Todos los demas nombres de marcas y productos son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivos
propietarios.

- El idioma del menu OSD utilizado en este manual como ejemplo es el inglés.
- Las ilustraciones de este manual podrian no representar exactamente el producto o la visualizacién reales.

- En este manual se sobreentiende el uso del producto en orientacion horizontal, salvo cuando se indique especificamente lo
contrario.



Nombres de componentes
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\ Precaucion

» Consulte a su distribuidor de SHARP para la conexion/
desconexiéon de componentes opcionales.

* No abra la tapa del terminal de expansion usted mismo.
Dentro de la tapa hay componentes de alta tension que
pueden provocar una descarga eléctrica.

1. Panel de LCD

2. Sensor de control remoto

3. Interruptor de entrada (Véase la pagina 5.)
4. Interruptor de encendido

5. LED indicador de conexién

| consEJos

 Utilice un objeto puntiagudo, por ejemplo la punta de un
boligrafo, para pulsar los interruptores de la parte frontal
del monitor.

Terminal de entrada de corriente

Interruptor primario

Terminal de entrada PC/AV HDMI

Terminal de entrada PC D-sub

Terminal de entrada de audio

Terminales de salida de audio

Terminal de salida RS-232C

Terminal de entrada RS-232C

Terminal opcional

Este terminal se proporciona para posible ampliacion de

funciones en el futuro (opcional). El hecho de ofrecer este

terminal no es garantia de que se vaya a proporcionar

funcionalidad ampliada en el futuro.

10. Tapa del terminal de expansién
Podra disponerse de terminales de entrada/salida
adicionales instalando la placa de expansion de interfaz
PN-ZBO01 (opcional).

11. Seccién de conexién opcional
Esta seccion se utiliza para conectar hardware opcional
para la ampliacion de funciones. El hecho de ofrecer esta
ubicacién de conexion no es garantia de que se vayan a
comercializar accesorios de hardware compatibles en el
futuro.

12. Altavoces

13. Asas

14. Respiraderos

CoNoREWON=

Cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional)
15. Terminal de entrada PC/AV DVI-D

16. Terminal de salida PC/AV DVI-D

17. Terminal de LAN

18. Terminales de altavoces externos

19. Terminales de entrada Audio 1

20. Terminales de entrada Audio 2

21. Terminales de entrada PC RGB

22. Terminales de entrada AV component
23. Terminal de entrada AV video

24. Terminal de entrada AV S-video

3®
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Nombres de componentes
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Transmisor de senal

Boton POWER (Encendido)

Boton DISPLAY (Visualizacién) (Véase la pagina 5.)
Botén MUTE (Silencio) (Véase la pagina 5.)
Botones VOL +/- (Véase la pagina 5.)

Botones BRIGHT +/- (Brillo +/-) (Véase la pagina 5.)
Botones de control del cursor (A / v/ <€/»)

Boton INPUT (Entrada) (Véase la pagina 5.)

Boton MODE (Modo) (Véase la pagina 5.)

Botén SIZE (Tamaiio) (Véase la pagina 5.)

Botén MENU (Menu) (Véase la pagina 5.)



Utilizacion basica
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1. INPUT <ENTRADA> (Seleccion de modo de entrada)
Aparecera el menu. Pulse ? o 9 para seleccionar el modo
de entrada y pulse C,D para entrar.

* Podra seleccionar el terminal de entrada pulsando el

interruptor de entrada del monitor.

Modo de entrada Video Audio

PC D-SUB Terminal de entrada PC D-sub | Terminal de entrada de audio
PC HDMI Terminal de entrada PC/AV HDMI™! o

AV HDMI Terminal de entrada PC/AV HDMI™!

Cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional)

Modo de entrada Video Audio

Terminal de entrada

PCDVID PC/AV DVI-D’3
orow |
PC D-SUB ;eérg?se:}bde entrada
PC RGB ;ecrrggegas de entrada
rom g
AV S-VIDEO X%rrglr\}%l goe entrada
AV VIDEO X?/rr\rl}?:cl) de entrada

*1 Seleccione el terminal que se utilizara en HDMI de INPUT
SELECT <SELECCION DE ENTRADA>. (Véase la pagina
12.)

*2 Seleccione el terminal para AUDIO SELECT <SELECCION
DE AUDIO> que se utiliza para la entrada de audio. (Véase
la pagina 12.)

*3 Seleccione el terminal que se utilizara en DVI de INPUT
SELECT <SELECCION DE ENTRADA>. (Véase la pagina
12.)

*4 Seleccione el terminal que se utilizara en BNC de INPUT
SELECT <SELECCION DE ENTRADA>. (Véase la pagina
12))

2. DISPLAY (Visualizacion)

Muestra informacion sobre el monitor. Cuando pulse de nuevo

este botdn, la pantalla desaparecera.

Cuando esté instalada la placa PN-ZB01 (opcional), la

pantalla cambiara de INFORMATION1 <INFORMACION1> —

INFORMATION2 <INFORMACION2> — pantalla en blanco, y

asi cada vez que pulse este botén.

+ La visualizacion desaparecera automaticamente al cabo de
aproximadamente 15 segundos.

» Se mostrara durante la comunicacion de LAN.

» Siaparece en rojo, existira una direccion IP duplicada.

3. MODE (Modo) (Seleccion de modo de color)
Cada vez que pulse este boton, el modo de color cambiara en
el orden siguiente:

STD <ESTD> (estandar) — VIVID <VIVO> — sRGB — STD <ESTD>...

* sRGB se aplica unicamente a la entrada del PC.
sRGB es la norma internacional de la representacion
de los colores especificada por la IEC - International
Electrotechnical Commission (CEI - Comision
Electrotécnica Internacional). La conversion de los colores
se realiza teniendo en cuenta las caracteristicas del cristal
liquido y representa el tono de los colores mas proximo a
la imagen original.

4. SIZE (Tamano) (Seleccion de tamaiio de la pantalla)
Aparecera el menu.

Pulse ? o) g] para seleccionar el tamafo de la pantalla.
(Véase la pagina 6.)

5. MUTE (Silencio)

Desactiva el volumen temporalmente.

Pulse de nuevo el boton MUTE para volver a activar el sonido
en el nivel anterior.

6. MENU (Menu)
Muestra y desactiva la pantalla del menu. (Véase la pagina 7.)

7.VOL +/- (Ajuste del volumen)

La pulsacion de 3~ o 'y mostrara el menu VOLUME
<VOLUMEN> cuando no se presente la pantalla del menu en
la pantalla.

VOLUME 1)

I

Pulse ? o 9 para ajustar el volumen del sonido.

* Si no pulsa ningun botdén durante aproximadamente 4
segundos, el ment VOLUME <VOLUMEN> desaparecera
automaticamente.

8. BRIGHT +/- (Brillo +/-) (Ajuste de la retroiluminacion)
La pulsacion de 9 o] C,) mostrara el menu BRIGHT

<BRILLO> cuando no se presente la pantalla del menu.

.

BRIGHT 15

Pulse 9 o C>) para ajustar el brillo.

* Si no pulsa ningun botdn durante aproximadamente 4
segundos, el menu BRIGHT <BRILLO> desaparecera
automaticamente.
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Utilizacion basica

mCambio del tamaiio de la pantalla
Aunque se cambie el tamafio de la pantalla, la imagen podria permanecer igual dependiendo de la sefial de entrada.

WIDE e @) Entrada de | Muestra la imagen de modo que rellene la totalidad de la pantalla.
<LARGO> PC
O Entrada de | Una imagen con una relacion de aspecto 4:3 se estirara para
o o AV rellenar la totalidad de la pantalla.
ZOOM 1 =4 = Entrada de | Una imagen con una relacion de aspecto 4:3 se ampliara para
PC rellenar la totalidad de la pantalla sin cambiar la relacion de
Q Entrada de aspecto. Los bordes de la imagen podrian cortarse.
N\ N\ AV
ZOOM 2 Entrada de | Utilice este tamaro si ZOOM 1 corta los subtitulos.
Q PC
Entrada de
@) @) AV
NORMAL 0O 0 Entrada de | Muestra la imagen de modo que rellene la pantalla sin cambiar la
Q PC relacion de aspecto de las sefiales de entrada.
Entrada de | Muestra la imagen completa con la relacion de aspecto 4:3 sin
O ©) AV cambiar la relacion.
Dot by Dot Entrada de | Muestra los puntos de las sefales de entrada procedentes del PC
<Punto x o o PC conectado como puntos correspondientes en la pantalla. *
g O
punto Entrada de | Muestra los puntos de las sefales de entrada como puntos
@) O .
AV correspondientes en la pantalla.

*.

Con un monitor con una resolucion de pantalla de 1600 x 1200 6 1920 x 1200, la seleccion de Dot by Dot <Punto x punto>
mostrara la pantalla NORMAL.

CONSEJOS

El uso del cambio de tamafio de la pantalla o de las funciones de visualizacién de pantalla doble de este monitor para

comprimir o ampliar la pantalla para visualizacion comercial o publica en establecimientos como pueden ser bares u hoteles
podria infringir los derechos de los creadores, protegidos por las leyes de la propiedad intelectual, asi que tenga cuidado a
este respecto.

Cuando se establezca “Enlarge” (Aumentar), el tamafio de la pantalla se fijara en el modo “WIDE” <LARGO>.

Cuando se seleccione la visualizacion de pantalla doble, el tamario de la pantalla no podra cambiarse.

El aspecto del video original podria cambiar si selecciona un tamafio de pantalla con una relacion de aspecto diferente de la
de la imagen original (por €j., emisién de TV o entrada de video de un equipo externo).

Cuando se visualice una imagen no ancha normal (4:3) con la pantalla completa utilizando la funcién de cambio de tamafio
de la pantalla de este monitor, los bordes de la imagen podrian cortarse o aparecer distorsionados. Si desea respetar las
intenciones de los creadores, establezca el tamafio de la pantalla en “NORMAL”".

Cuando reproduzca software comercial, partes de la imagen (como, por ejemplo, los subtitulos) podrian aparecer cortadas.
En este caso, seleccione el tamafo éptimo de la pantalla utilizando la funciéon de cambio de tamafio de la pantalla de

este monitor. Con cierto software, podrian producirse ruido o distorsiones en los bordes de la pantalla. Esto se debe a las
caracteristicas del software y no constituye un mal funcionamiento.

Dependiendo del tamafo de imagen original, podrian aparecer bandas negras en los bordes de la pantalla.



Elementos del menu

Visualizacién de la pantalla del menu

El ajuste del audio y el video y los ajustes de las distintas
funciones estan activados. En esta seccion se describe como
utilizar los elementos del menu. Consulte las paginas 10 a 13
para obtener una informacion detallada sobre cada uno de los
elementos del menu.

\ Precaucion

* No apague el interruptor primario mientras se muestran los
elementos de los menus. Esto podria inicializar los ajustes.

HEjemplo de uso

(Ajuste de CONTRAST <CONTRASTE> en el menu PICTURE
<IMAGEN>)

MENU
1. Pulse O para visualizar la pantalla del menu.

SCREEN
PICTURE

SCREEN 11

AUTO

CLOCK 600
PHASE 25
H-POS 610
V-POS 37
H-SIZE 50
V-SIZE 50
H-RESOLUTION 1920
V-RESOLUTION 1080
RESET =p

{PC D-SUB )

OPTION

PIP/PbyP

END-~[MENU]

1920x1080 V:60 Hz H:67.5kHz

2. Pulse ? o (; para seleccionar PICTURE <IMAGEN>y
luego pulse C,D
Aparecera el menu PICTURE <IMAGEN>.

3. Pulse ? o g para seleccionar CONTRAST
<CONTRASTE>.

SCREEN a{eayV[{5 1/2

PICTURE AUTO

| ;W CONTRAST
BLACK LEVEL 84
TINT 30

{PC D-SUB)

OPTION

ENLARGE COLORS 30

SHARPNESS 12

v

1920x1080

PIP/PbyP

OK:--[MENU]
V:60 Hz H:67.5kHz

4. Pulse 9 o [? para ajustar el valor.

SCREEN eyl 1/2

PICTURE AUTO

>
BLACKLEVEL 84
TINT 30
COLORS 30

{PC D-SUB )

OPTION
ENLARGE

PIP/PbyP SHARPNESS 12

£\

OK--[MENU]

1920x1080

V:60 Hz H: 67.5 kHz

Para los elementos marcados con , pulse C,) realice
MENU
los ajustes y, a continuacion, pulse O

MENU
5. Pulse O dos veces para cerrar la pantalla del menu.

| conseJos

» El menu diferira dependiendo del modo de entrada.

» La pantalla del menu se cerrara automaticamente si no se
lleva a cabo ninguna operacién durante aproximadamente
15 segundos (las pantallas DATE/TIME SETTING
<AJUSTE FECHA/HORA>, SCHEDULE <HORARIO>y
LAN SETUP <CONFIGURACION DE LAN> se cerraran al
cabo de unos 4 minutos).

mVisualizacion de la pantalla del menu

3
|

SCREEN d[eayls

PICTURE AUTO
CONTRAST
BLACK LEVEL 84

({PC D-SUB)

OPTION TINT 30

ENLARGE COLORS 30

SHARPNESS 12

v

1920x1080

PIP/PbyP

OK:-[MENU]

V:60 Hz H: 67.5 kHz

1 Nombre del menu

2 Modo de entrada

3 Elemento seleccionado (resaltado)

4 Resolucion de la pantalla de la sefial de entrada y otros
datos.

| conseJos

* Los elementos que no puedan seleccionarse apareceran
en gris.
(por €j., funciéon no admitida por la sefial de entrada actual)

7®
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Elementos del menu

Lista de elementos de los menus

Los elementos de los menus mostrados variaran en funcion de si esta instalada o no la placa PN-ZB01 (opcional).
o: el elemento se encuentra disponible, -: el elemento no se encuentra disponible.

Menu

Elemento

PN-ZB01 (opcional)

<INSTALACION>

OSD V-POSITION <OSD POSICION V>

MONITOR

MONAURAL AUDIO <AUDIO MONOAURAL>

LANGUAGE <IDIOMA>

POWER ON DELAY <RETARDO AL ENCENDER>

STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>

No instalada Instalada
SCREEN AUTO o o
<PANTALLA> CLOCK <RELOJ> o o
PHASE <FASE> o o
H-POS <POS H> o o
V-POS <POS V> o o
H-SIZE <TAMANO H> o o
V-SIZE <TAMANO V> o o
H-RESOLUTION <RESOLUCION H> o o
V-RESOLUTION <RESOLUCION V> o o
RESET <REINICIAR> o o
PICTURE AUTO o o
<IMAGEN> CONTRAST <CONTRASTE> o o
BLACK LEVEL <NIVEL NEGRO> o o
TINT <MATIZ> o o
COLORS <COLOR> o o
SHARPNESS <NITIDEZ> o o
ADVANCED FLESH TONE <TONO NATURAL> o o
<AVANZADO> 3D-NR o °
MPEG-NR o o
3D-Y/C - o
C.M.S.-HUE <C.M.S.-TONO> o o
C.M.S.-SATURATION <C.M.S.-SATURACION> o o
C.M.S.-VALUE <C.M.S.-VALOR> o o
COLOR MODE <MODO COLOR> o o
WHITE BALANCE <BALANCE BLANCO> o o
PRESET <PREAJ> o o
R-CONTRAST <CONTRASTE R> o o
G-CONTRAST <CONTRASTE V> o o
B-CONTRAST <CONTRASTE A> o o
COPY TO USER <COPIAR A USUARIO> o o
GAMMA o o
RESET <REINICIAR> o o
AUDIO TREBLE <AGUDOS> o o
BASS <GRAVES> o o
BALANCE o o
RESET <REINICIAR> o o
SETUP OSD H-POSITION <OSD POSICION H> o o
(@) 0]
o O
O 0]
(@) ]
o )
()] 0]
) 0]

HDMI AUTO VIEW <VISUALIZACION HDMI
AUTO.>

HDMI SETTING
<AJUSTE HDMI>

HDMI RGB INPUT RANGE
<HDMI RANGO DE ENTRADA RGB>

HOT PLUG HDMI

CONTROL DVI
<CONECTOR DE
CONTROL VIVO>

1
o |0

RS-232C/LAN SELECT <SELECCION DE RS-232C/LAN>

ID No. SET <NUMERO DE ID>

BAUD RATE <TASA DE BAUDIOS>

LAN SETUP <CONFIGURACION DE LAN>

SPEAKER SELECT <SELECTOR DE ALTAVOZ>

OPTION DC OUT SETTING <AJUSTE SALIDA CD OPCIONAL>

O|l0|0|O0|0O|O




Elementos del menu

Menu

Elemento

PN-ZB01 (opcional)

No instalada

Instalada

OPTION
<OPCIONES>

DATE/TIME SETTING <AJUSTE FECHA/HORA>

o o

SCHEDULE <HORARIO>

INPUT SELECT
<SELECCION DE
ENTRADA>

DVI

BNC

HDMI

AUDIO SELECT
<SELECCION DE
AUDIO>

PC DVI-D

PC HDMI

PC D-SUB

PC RGB

AV DVI-D

AV HDMI

AV COMPONENT

AV S-VIDEO

AV VIDEO

INPUT SIGNAL
<SENAL DE
ENTRADA>

480 LINES

768 LINES

1050 LINES

ZOOM2 SPECIAL SETTING
<AJUSTE ESPECIAL ZOOM2>

1
oOj|0j0jO0|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O]|O|O|O

SCAN MODE <MODO DE BARRIDO>

POWER MANAGEMENT <CONTROL DE ENERGIA>

COLOR SYSTEM <SIS. COLOR>

AUDIO OUTPUT <SALIDA DE AUDIO>

AUDIO INPUT LEVEL <NIVEL DE AUDIO DE ENTRADA>

SELF ADJUST <AUTO AJUSTE>

AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO ENTRADA AUTOMATICO>

ENLARGE
<AUMENTAR>

ENLARGE H <AUMENTAR H>

ENLARGE V <AUMENTAR V>

ENLARGE-POS H <AUMENTAR POS H>

ENLARGE-POS V <AUMENTAR POS V>

BEZEL H <MARCO H>

BEZEL V <MARCO V>

H-POS <POS H>

V-POS <POS V>

PIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODO>

PIP SIZE

PIP H-POS

PIP V-POS

PIP BLEND <PIP MEZCLA>

ojlojojlo|lOo|O|O|O]O|O|O|O|O|O]O|O]|O

PIP SOURCE <PIP FUENTE>

SOUND CHANGE <SONIDO FUENTE>

MAIN POS

PbyP2 POS

AUTO OFF

o|lo|0|]O0O|O|O|O|O|lO|]O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O]J]O|O]|O]|O

O|O0|0O|O

| conseJos

» Algunos elementos podrian no mostrarse en funcion del modo de entrada.

9®



Elementos del menu

Detalles de los elementos del menu

El menu diferira dependiendo del modo de entrada.

ESCREEN <PANTALLA>

EPICTURE <IMAGEN>

AUTO (PC D-SUB/PC RGB)

Las opciones CLOCK, PHASE, H-POS y V-POS se ajustan
automaticamente.

La pulsacion de C,D realizara el ajuste.

Use este ajuste automatico cuando emplee el terminal de
entrada PC D-sub o los terminales de entrada PC RGB para
visualizar una pantalla de PC por vez primera o cuando
cambie la configuracion del PC. (Véase la pagina 16.)

AUTO (PC D-SUB/PC RGB)

Los valores de CONTRAST y BLACK LEVEL se ajustan
automaticamente.

La pulsacion de [? realizara el ajuste.

CONTRAST <CONTRASTE>
Ajusta la luminosidad de la imagen.

BLACK LEVEL <NIVEL NEGRO>
Ajusta el brillo completo de las sefales de video.

CLOCK <RELOJ> (PC D-SUB/PC RGB)

Ajusta la frecuencia del reloj de muestreo del video
seleccionado.

Ajustelo cuando exista parpadeo en forma de rayas
verticales.

Cuando utilice el patrén de ajuste (véase la pagina 16),
realice ajustes de modo que no aparezcan rayas verticales
en el mismo.

TINT <MATIZ>

Ajusta el tono. La seleccion de + cambiara el color hacia el
verde y la seleccion de - lo cambiara hacia el magenta.

COLORS <COLOR>
Ajusta la intensidad del color.

SHARPNESS <NITIDEZ>
Ajusta la nitidez de la imagen.

PHASE <FASE> (PC D-SUB/PC RGB)

Ajusta la fase del reloj de muestreo del video seleccionado.

Resulta de gran utilidad cuando aparecen caracteres

pequefios con bajo contraste y/o existe parpadeo en las

esquinas.

Cuando utilice el patrén de ajuste (véase la pagina 16),

realice ajustes de modo que no aparezcan rayas horizontales

en el mismo.

* Los ajustes de PHASE sélo deberan efectuarse una vez
ajustado correctamente CLOCK.

ADVANCED <AVANZADO> (entrada de AV)
Podra ajustar mas especificamente. (Véase la pagina 16.)

COLOR MODE <MODO COLOR>

Cambia el modo de color de la pantalla. El modo de color

de la pantalla también puede cambiarse utilizando el control

remoto. (Véase la pagina 5.)

* sRGB es solo para entrada de PC. Consulte la pagina 5
para obtener mas informacion.

H-POS <POS H>
Ajuste la posicion horizontal de la imagen.

V-POS <POS V>
Ajuste la posicion vertical de la imagen.

H-SIZE <TAMANO H>
Ajuste el tamafio horizontal de la imagen.

V-SIZE <TAMANO V>
Ajuste el tamafio vertical de la imagen.

H-RESOLUTION <RESOLUCION H> (PC D-SUB/PC RGB)

Establece la resolucion horizontal adecuada cuando
la resolucién de la seial de entrada no se reconoce
correctamente (el ajuste podria resultar imposible con
algunas sefiales).

V-RESOLUTION <RESOLUCION V> (PC D-SUB/PC RGB)

Establece la resolucion vertical adecuada cuando

la resolucién de la seial de entrada no se reconoce
correctamente (el ajuste podria resultar imposible con
algunas sefiales).

RESET <REINICIAR>

Restablece los valores de los elementos del meni SCREEN
a los valores preconfigurados de fabrica. .,

Seleccione “ON”y, a continuacion, pulse O

®10

WHITE BALANCE <BALANCE BLANCO>

THRU ... Muestra el nivel de la sefial de entrada

<NINGUNO> tal cual (solo para PC DVI-D/PC HDMI)

PRESET .....coovvvvveees Selecciona la calidez del color utilizando

<PREAJ> PRESET.

USER ..o, Se utiliza para ajustar R-CONTRAST,

<USRO> G-CONTRAST y B-CONTRAST
respectivamente.

PRESET <PREAJ>

Selecciona la calidez del color cuando el valor de WHITE
BALANCE esta establecido en PRESET.

Los valores de ajuste se muestran a modo de referencia. La
temperatura del color de la pantalla varia con el transcurso
del tiempo.

Esta funcion no esta concebida para mantener constante la
temperatura del color.

R-CONTRAST <CONTRASTE R>

Ajusta el componente rojo cuando el valor de WHITE
BALANCE esta establecido en USER.

G-CONTRAST <CONTRASTE V>

Ajusta el componente verde cuando el valor de WHITE
BALANCE est4 establecido en USER.

B-CONTRAST <CONTRASTE A>

Ajusta el componente azul cuando el valor de WHITE
BALANCE esta establecido en USER.

COPY TO USER <COPIAR A USUARIO>
Copia el valor establecido para PRESET n:AaEINJ':ljuste USER.
Seleccione “ON” y, a continuacion, pulse O

GAMMA

Seleccione un valor de gamma. USER establece el valor
gamma transferido por el usuario. (Véase la pagina 21.)

RESET <REINICIAR>

Restablece los valores de los elementos del menu PICTURE
a los valores preconfigurados de fabrica.

Seleccione “ON” y, a continuacion, pulse O




EAUDIO

Elementos del menu

TREBLE <AGUDOS>
Ajusta el volumen del sonido de nivel de agudos.

HOT PLUG CONTROL <CONECTOR DE CONTROL VIVO>

Establece si se utilizara control de conexion en caliente para
los terminales de entrada PC/AV HDMI y PC/AV DVI-D.

BASS <GRAVES>
Ajusta el volumen del sonido de nivel de graves.

BALANCE

Ajusta el balance del sonido de audio entre derecha e
izquierda.

RS-232C/LAN SELECT <SELECCION DE RS-232C/LAN>

Selecciona el método con el cual controlar el monitor desde
el ordenador.

RESET <REINICIAR>

Restablece los valores de los elementos del meni AUDIO a
los valores preconfigurados de fabrica. .,

Seleccione “ON”y, a continuacion, pulse O

ID No. SET <NUMERO DE ID>

Asigna numeros de ID a los monitores conectados en
cadena (véase la pagina 19), utilizando cables RS-232.
Podran emplearse numeros de 1 a 255 para los numeros de
ID.

Si se establece “0”, el sistema lo considerara como un
estado en el que no se ha configurado ningun numero de ID.

ESETUP <INSTALACION>

BAUD RATE <TASA DE BAUDIOS>

Selecciona la velocidad de comunicacién utilizada para la
comunicacion RS-232C.

OSD H-POSITION <OSD POSICION H>

Ajusta la posicidn de visualizacion horizontal de la pantalla
del menu.

LAN SETUP <CONFIGURACION DE LAN>

Configura los ajustes para controlar el monitor desde el
ordenador a través de una LAN. (Véase la pagina 29.)

OSD V-POSITION <OSD POSICION V>

Ajusta la posicidn de visualizacion vertical de la pantalla del
menu.

SPEAKER SELECT <SELECTOR DE ALTAVOZ>
Selecciona el altavoz que se va a utilizar.

MONITOR

Seleccione la direccion de instalacion del monitor.
LANDSCAPE <MODO HORIZONTAL> ..... Orientacion horizontal
PORTRAIT <MODO VERTICAL>............... Orientacion vertical

OPTION DC OUT SETTING
<AJUSTE SALIDA CD OPCIONAL>

Normalmente, deje este ajuste en OFF <NO>.
Cuando utilice un componente opcional, si aparece la
instruccién, cambie el ajuste correspondientemente.

MONAURAL AUDIO <AUDIO MONOAURAL>
Envia las sefales de audio como monaural.

LANGUAGE <IDIOMA>

Establece el idioma de visualizacién para la pantalla del
menu.

POWER ON DELAY <RETARDO AL ENCENDER>

Podra retardar la visualizacion de la pantalla tras encenderse
el monitor. El periodo puede establecerse en un maximo

de 60 segundos en unidades de un segundo. Cuando

esta funcién esté activada, el LED indicador de conexion
parpadeara (con un intervalo aproximado de 1 segundo) en
naranja. Esta funcion se desactiva cuando se especifica 0.

STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>

Cuando se seleccione STANDARD, se reducira el tiempo de
arranque desde el modo en espera. Obsérvese, no obstante
que el consumo sera mayor en el modo en espera.

Cuando se seleccione LOW POWER, el consumo de
corriente se reducira mientras el monitor se encuentre en el
modo en espera. Obsérvese, no obstante, que el tiempo de
arranque desde el modo en espera se alargara. Asimismo,
no podran utilizarse determinados comandos RS-232C

en el modo en espera, y el control a través de LAN estara
desactivado. (Véanse las paginas 22 y 29.)

HDMI SETTING <AJUSTE HDMI>

HDMI AUTO VIEW <VISUALIZACION HDMI AUTO.>
......................... Cuando se seleccione ON, el tamafo de la
pantalla se ajustara automaticamente en
funcion de la sefal de control de tamario
de la pantalla incluida en la entrada de
senal de video del terminal de entrada AV
HDMI.
HDMI RGB INPUT RANGE
<HDMI RANGO DE ENTRADA RGB>
......................... Establece el tipo de las sefiales de HDMI
cuando se utiliza el modo de entrada AV
HDMI. Cuando se seleccione AUTO, el
tipo se establecera automaticamente.
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Elementos del menu

HOPTION <OPCIONES>

DATE/TIME SETTING <AJUSTE FECHA/HORA>

Ajuste la fecha y la hora. Pulse 9 o] C>) para seleccionar

la fecha y la hora y pulse 9 o g] para cambiar los valores
numeéricos.

Ajuste la fecha en el orden “Afio/Mes/Dia”.

Ajuste la hora en el formato de 24 horas.

SCHEDULE <HORARIO> (Véase la pagina 15.)

Podra ajustar la hora para que se encienda y apague el
monitor.

SELF ADJUST <AUTO AJUSTE>

En una pantalla PC D-SUB/PC RGB, especifique si desea
que se realice automaticamente el ajuste de la pantalla o no.
Cuando se seleccione ON, la pantalla se ajustara
automaticamente cuando la resolucion sea de 800 x 600 o
superior y varie la frecuencia de las sefiales de entrada.
Aparecera “ADJUSTING” en la pantalla durante el ajuste.
Dependiendo de la sefal, el ajuste podria no ser posible. En
este caso, seleccione OFF (lleve a cabo el ajuste manual de
la pantalla).

INPUT SELECT <SELECCION DE ENTRADA>

Seleccione el modo de entrada que se utilizara en el
terminal de entrada PC/AV DVI-D, en el terminal de entrada
PC/AV HDMI y en los terminales de entrada PC RGB/AV
component.

AUDIO SELECT <SELECCION DE AUDIO>

Selecciona el terminal que se utilizara para las sefiales de
audio de entrada en cada modo de entrada.

INPUT SIGNAL <SENAL DE ENTRADA> (PC D-SUB/PC
RGB)

Si un ordenador conectado al terminal de entrada PC D-sub/
PC RGB, tiene salida de cualquiera de las siguientes
resoluciones, asegurese de seleccionar cualquiera de las
siguientes opciones.

480 LINES........... AUTO, 640x480 u 848x480

768 LINES........... AUTO, 1024x768, 1280x768 6 1360x768
1050 LINES. ........ 1400x1050 6 1680x1050

ZOOM2 SPECIAL SETTING <AJUSTE ESPECIAL ZOOM2>
(Véase la pagina 14.)

AUTO INPUT CHANGE
<CAMBIO ENTRADA AUTOMATICO>

Especifique si las entradas cambiaran automaticamente.
Cuando se seleccione ON y no haya ninguna sefal
presente en el modo de entrada seleccionado, AUTO INPUT
CHANGE cambiara automaticamente el modo seleccionado
a otro modo cuando exista una sefial de video presente.
Cuando existan sefiales de video en multiples modos de
entrada, la prioridad de cambio sera la siguiente:

PC D-SUB, PC HDMI y AV HDMI

Cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional):PC
DVI-D, PC HDMI, PC D-SUB, PC RGB, AV DVI-D, AV HDMI,
AV COMPONENT, AV S-VIDEO y AV VIDEO

(El cambio de modo de entrada podria tardar 15 segundos
0 mas, dependiendo del equipo conectado. Las sefales de
entrada podrian no detectarse correctamente y la prioridad
podria cambiar, dependiendo del equipo conectado o de las
sefales de video.)

BENLARGE <AUMENTAR> (Entrada de PC)

SCAN MODE <MODO DE BARRIDO> (entrada de AV)

Establece el modo de barrido utilizado para la entrada de
modo AV.
MODE1 <MODO1> ....... Visualizacion de barrido excesivo
MODE2 <MODQO2> ....... Visualizacion de barrido insuficiente
MODE3 <MODQO3> ....... Visualizacion de barrido insuficiente
cuando la sefal de entrada es
1080i/p. De otro modo, se mostrara
la visualizacion de barrido excesivo.
* Aunque se seleccione MODE1 se utilizara la visualizacién
de barrido insuficiente cuando la sehal de entrada sea
1080i/p y el tamafio de la pantalla sea Dot by Dot.

ENLARGE H <AUMENTAR H>

Establece el niumero de divisiones de la pantalla (numero
de monitores) en la direccion horizontal utilizadas para la
ampliacion. (Véase la pagina 14.)

ENLARGE V <AUMENTAR V>

Establece el nimero de divisiones de la pantalla (nUmero
de monitores) en la direccion vertical utilizadas para la
ampliacion. (Véase la pagina 14.)

POWER MANAGEMENT <CONTROL DE ENERGIA>

POWER MANAGEMENT determina si se cambiaran o no
los modos desde sin sefial al modo en espera de la sefal de
entrada.

ENLARGE-POS H / ENLARGE-POS V

<AUMENTAR POS H/AUMENTAR POS V>

Especifique la pantalla dividida que se mostrara cuando se
utilice la funcion de ampliacion. (Véase la pagina 14.)

COLOR SYSTEM <SIS. COLOR> (AV S-VIDEO/AV VIDEO)

Seleccione el sistema de color del equipo de AV conectado
al terminal de entrada AV S-video y AV video (AUTO /
PAL / PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43). Cuando
se seleccione AUTO, el sistema de color se ajustara
automaticamente de acuerdo con la sefial de entrada.

BEZEL H / BEZEL V <MARCO H/MARCO V>

Establece la anchura del marco de la visualizacion cuando
se utilice la funcion de ampliacion.

H-POS <POS H>
Ajusta la posicion horizontal de la pantalla ampliada.

V-POS <POS V>
Ajusta la posicion vertical de la pantalla ampliada.

AUDIO OUTPUT <SALIDA DE AUDIO>

Ajusta el volumen de salida de sonido de los terminales de

salida de audio.

VARIABLE ............. Podra ajustar el volumen utilizando
VOLUME.

FIXED <FIJA> ....... Fija los sonidos.

AUDIO INPUT LEVEL <NIVEL DE AUDIO DE ENTRADA>

Selecciona el nivel de entrada de audio maximo del terminal
de entrada de audio.
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mPIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODO>

Establece el método de visualizacion.
OFF <NO->.... Presenta una pantalla.

PP Presenta una pantalla secundaria dentro de
una pantalla principal.

PbyP............. Muestra una pantalla principal y una pantalla
secundaria dentro de una linea.

PbyP2........... Presenta una pantalla principal que mide

1280 pixeles en la direccion mas larga y una
pantalla secundaria dentro de una linea.

PIP SIZE
Establece el tamafio de la pantalla secundaria en modo PIP.

PIP H-POS

Ajusta la posicién horizontal de la pantalla secundaria en
modo PIP.

PIP V-POS
Ajusta la posicion vertical de la pantalla secundaria en modo PIP.

PIP BLEND <PIP MEZCLA>

En modo PIP, utilice este elemento del menu para visualizar
la pantalla secundaria de forma transparente.

PIP SOURCE <PIP FUENTE>

Selecciona la sefial de entrada de la pantalla secundaria en
modo PIP, PbyP o PbyP2.

SOUND CHANGE <SONIDO FUENTE>

Establece el sonido de salida en modo PIP, PbyP o PbyP2.
Si la pantalla principal es mostrada como una pantalla
completa por la funcion AUTO OFF, saldra el sonido de la
pantalla principal aunque se especifique el sonido de la
pantalla secundaria.

MAIN POS

Establece la posicion de la pantalla principal en el modo
PbyP o PbyP2.

PbyP2 POS
Establece el tamafio de la pantalla secundaria en modo PbyP2.

AUTO OFF

Ajusta el método de visualizacion cuando no entran sefales

para la pantalla secundaria en modo PIP, PbyP o PbyP2.

MANUAL....... Presenta una pantalla principal y una pantalla
secundaria negra.

AUTO............ Muestra la pantalla principal como una
pantalla completa.

| conseJos
« Cuando WHITE BALANCE <BALANCE BLANCO> esté

establecido en THRU <NINGUNO>, no podran ajustarse BLACK

LEVEL <NIVEL NEGRO>, CONTRAST <CONTRASTE>, TINT
<MATIZ>, COLORS <COLOR>y GAMMA.

* Si COLOR MODE <MODO COLOR> esta establecido en
sRGB o VIVID <VIVO>, no podran ajustarse los siguientes
elementos.

WHITE BALANCE <BALANCE BLANCO>, PRESET
<PREAJ>, R-/G-/B-CONTRAST <CONTRASTE R/V/A>,
COPY TO USER <COPIAR A USUARIO> y GAMMA.

» Si GAMMA esta establecido en USER <USRO>, no podran

ajustarse los siguientes elementos.

WHITE BALANCE <BALANCE BLANCO>, PRESET
<PREAJ>, R-/G-/B-CONTRAST <CONTRASTE R/V/A>y
COPY TO USER <COPIAR A USUARIO>.

+ STANDBY MODE <MODO EN ESPERA> no podra
establecerse en LOW POWER <BAJO CONSUMO>
cuando SCHEDULE <HORARIO> esté en vigor o cuando
se seleccione OFF <NO> para LED en FUNCTION
<FUNCION>.

Elementos del menu

mVisualizacion de pantalla doble

Podra visualizar las pantallas de la seial de entrada de PC y
de sefal de entrada de AV simultaneamente.
Ajuste esta funcién con “PIP MODES” <PIP MODO> en el

menu PIP/PbyP.

PIP o Se mostrara una pantalla
Pantalla principal secundaria dentro de
Pantalla una pantalla principal.
secundaria
PbyP Se mostraran una
Pantalla Pantalla pan;[a“a prlnC|pdaI y una
principal | secundaria pantalla secun ,arla
dentro de una linea.
PbyP2 Presenta una pantalla
principal que mide 1280
Pantalla principal Pantjllal pl)’(eles en la direccion
secncangl | mas larga y una pantalla
secundaria dentro de
una linea.

en la pantalla principal.

No podra visualizar simultdneamente las pantallas de

sefales del mismo tipo, como pueden ser dos tipos de
sefiales de entrada de PC o dos tipos de sefiales de

entrada de AV.

La visualizacion en pantalla doble no puede utilizarse con

la combinacién de PC DVI-D y AV HDMI o de AV DVI-D y

PC HDMI.
CONSEJOS

 Tal vez infrinja un derecho de copyright del autor que esté
protegido por las leyes de la propiedad intelectual cuando
muestre simultdneamente imagenes de la pantalla del
ordenador y de television/video para obtener beneficios o
para presentar las imagenes en publico.

» El tamafo de la pantalla para la visualizaciéon de pantalla
doble es el mismo que para la visualizaciéon de una sola
pantalla. La pantalla Dot by Dot <Punto x punto> se
mostrara a tamafio NORMAL, salvo cuando se establezca
como pantalla principal de PIP.

» Cuando se seleccione la visualizacion de pantalla doble,
la funcién AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO ENTRADA
AUTOMATICO> estara desactivada.

» Cuando se seleccione la visualizacion de pantalla doble, la

pantalla no podra ampliarse.

« Cuando se seleccione la visualizacion de pantalla doble,
las opciones de INPUT SELECT <SELECCION DE
ENTRADA> no podran configurarse.

La sefial de entrada seleccionada actualmente se mostrara
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Elementos del menu

BENLARGE <AUMENTAR> l CONSEJOS
» Podra alinear varios monitores e integrarlos en una gran * Las sefales de entrada de AV no podran utilizarse para la
pantalla Unica para la visualizacién. funcién Enlarge <Aumentar>.
» Es posible alinear hasta cinco monitores tanto en la « Cuando se utilice la funcién Enlarge <Aumentar>, la
direccion horizontal como en la direccion vertical. funcion AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO ENTRADA
+ Cada monitor mostrara vistas ampliadas de imagenes AUTOMATICO> estara desactivada.
independientes. « Para cancelar la ampliacion, establezca 1 para ENLARGE
(Ejemplo) ) H <AUMENTAR H>y ENLARGE V <AUMENTAR V>
Direccién horizontal: 2 monitores .
Direccién vertical: 2 monitores respectivamente.

- () BZOOM2 SPECIAL SETTING

<AJUSTE ESPECIAL ZOOM2>

Direccién horizontal: 3 monitores Si conecta un ordenador portatil con cualquiera de las
Direccion vertical: 2 monitores siguientes resoluciones de pantalla y aparecen bandas negras
— en torno a la pantalla, establezca ZOOM2 SPECIAL SETTING
= [ \ <AJUSTE ESPECIAL ZOOM2> de INPUT SIGNAL <SENAL
\ / DE ENTRADA> en el menti OPTION <OPCIONES> en ON
<Si>y, a continuacion, seleccione ZOOM2 en el ajuste SIZE
Procedimiento de ajuste (TAMANO).
En el ment ENLARGE <AUMENTAR>, establezca ENLARGE Esto mostrara el area de dentro de la banda negra.
H/V <AUMENTAR H/V>y ENLARGE-POS H/V <AUMENTAR Resolucion de Sefal correspondiente*”
POS H/V>. (Véase la pagina 12.) ordenador portatil

1. Establezca el niimero de monitores alineados en la
direccion horizontal en ENLARGE H <AUMENTAR H>.

2. Establezca el niumero de monitores alineados en la 1280x600 1280x720
direccion vertical en ENLARGE V <AUMENTAR V>.

1280x800 1280x1024, 1280x960, 1400x1050*2

L. - . . 1024x600 1024x768
3. Establezca la seccion de imagen independiente que
se mostrara en cada monitor en ENLARGE-POS H *1: Este ajuste sera efectivo unicamente cuando la
<AUMENTAR POS H>y ENLARGE-POS V <AUMENTAR resolucion de la pantalla, incluida la banda negra, sea
POS V>, una de las resoluciones indicadas anteriormente.

. .. . *2: Utilice el ajuste automatico de la pantalla.
En orientacion horizontal

ENLARGE H <AUMENTAR H> =

1 2 3 4 5

1 (1,1) 2,1) (3,1) (4,1) (5,1)
5
E E 2 (1,2) (2,2) (3,2) (4,2) (5,2)
m 5>
; ?) 3 (1,3) (2,3) (3,3) (4,3) (5,3)
o m
< <
v ‘ 4 (1,4) (2,4) (3,4) (4,4) (5,4)

5 (1,5) (2,5) (3,5) (4,5) (5,5)

En orientacion vertical

<= ENLARGE H <AUMENTAR H>
5 4 3 2 1

(5,1) [ (4,1) ff 3,1) [ 2,1) || (1,1) ]| 1

(5,2) || (4.2) || (3,2) || (2,2) || (1,2) || 2

(5,3) || (4,3) | (3,3) || (2,3) || (1.3) || 3

(5,4) [l (4,4) [ (3,4) | (2,4) || (1,4) || 4

€= <A\ ¥VINIWNVY> A 3DUVING

(5,5) || (4.5) || (3,5) || (2,5) ||| (1,5)

o

* Los numeros entre paréntesis son los valores de ajuste
en formato (ENLARGE-POS H <AUMENTAR POS H>,
ENLARGE-POS V <AUMENTAR POS V>).
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ESCHEDULE <HORARIO>

Podra ajustar la hora para que se encienda y apague el
monitor.

Establezca esta funcion con “SCHEDULE” <HORARIO> en el
menu OPTION <OPCIONES>. (Véase la pagina 12.)

SCHEDULE {PC D-SUB )

XXXXIXXIXX XXX XX XX XX

) DAYOFTHEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

1920x1080

No
2
3
4
5
6
7
8

o
X
<
m
z
=

V:60Hz H:67.5kHz

1. Pulse ? o @ para seleccionar el niimero de

SCHEDULE <HORARIO> y pulse 5.
2. Establezca el valor de SCHEDULE <HORARIO>. (Véase
la descripcién que se presenta a continuacion.)

Pulse (43 o] C,) para seleccionar elementos y pulse ? o) g

para cambiar el valor.
MENU

3. Pulse ().
El valor de SCHEDULE <HORARIO> entrara en vigor.

(1
e: Valor de SCHEDULE en vigor
—: Valor de SCHEDULE no en vigor

(2) POWER

ON : Enciende el monitor a la hora especificada.
OFF : Apaga el monitor a la hora especificada y pone el
monitor en el modo de reposo.

(3) DAY OF THE WEEK <DiA DE LA SEMANA>

Especifica el dia de la semana para ejecutar el valor de

SCHEDULE.

ONLY ONCE <SOLO UNA VEZ>:
Ejecuta el valor de SCHEDULE una vez el dia
especificado.
Especifique el dia de la semana para ejecutar el valor de
SCHEDULE.

EVERY WEEK <CADA SEMANA>:
Ejecuta el valor de SCHEDULE el dia especificado de la
semana cada semana. Especifique el dia de la semana
para ejecutar el valor de SCHEDULE. También sera
posible un valor periédico como, por ejemplo “Lunes a
viernes”.

EVERY DAY <CADA DIiA>:
Ejecuta el valor de SCHEDULE todos los dias,
independientemente del dia de la semana.

(4) TIME <TIEMPO>

Especifica la hora para ejecutar SCHEDULE.
Ajuste la hora en el formato de 24 horas.

(5) INPUT <ENTRADA>

Especifica el modo de entrada en el encendido. Cuando no
se especifique, aparecera la pantalla del encendido anterior.
Los modos de entrada mostrados en DVI, HDMI y BNC
dependeran de los ajustes de INPUT SELECT.

Elementos del menu

\ Precaucién

No apague la alimentacion principal tras establecer el valor
de SCHEDULE <HORARIO>.

Especifique la fecha y la hora correctas. (Véase la pagina
12.) SCHEDULE <HORARIO> no funcionara si no se
especifican la fecha y la hora.

Verifique regularmente que la fecha y la hora ajustada son
correctas.

Cuando STANDBY MODE <MODO EN ESPERA> esté en
LOW POWER <BAJO CONSUMO>, no podra establecerse
SCHEDULE <HORARIO>.

CONSEJOS

Es posible registrar un maximo de 8 elementos para
SCHEDULE <HORARIO>.

Si se activa SCHEDULE <HORARIO>, el LED indicador de
conexion parpadeara alternativamente en rojo y naranja en
modo de reposo.

Un valor de SCHEDULE <HORARIO> que tenga un
numero grande tendra prioridad sobre uno con un nimero
pequefio cuando los horarios coincidan.
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Elementos del menu

mElementos de ADVANCED <AVANZADO>
(Entrada de AV) (Véase la pagina 10 para
obtener informacioén adicional sobre los
elementos del menu.)

FLESH TONE <TONO NATURAL>

Ajuste el control de tono de color.

3D-NR

Reduzca el ruido de las imagenes reproducidas en video.
Cuanto mas alto se ajuste el nivel, mas ruido se reducira.
Sin embargo, esto podria causar la pérdida de nitidez de la
imagen.

MPEG-NR

Reduzca el ruido de bloqueo causado por la compresion
digital.

3D-Y/C (AV VIDEO)

Especifique si desea efectuar separacion Y/C tridimensional.
Si se produce interferencia de puntos o cruce de colores
en escenas con movimiento rapido, la seleccion de “OFF”
podria mejorar la calidad de la imagen.

C.M.S.-HUE <C.M.S.-TONO>

Ajuste el tono de color con 6 colores de R (rojo), Y (amarillo),
G (verde), C (cian), B (azul), y M (magenta).
C.M.S.-SATURATION <C.M.S.-SATURACION>

Ajusta la viveza del color con 6 colores de R (rojo), Y
(amarillo), G (verde), C (cian), B (azul), y M (magenta).
C.M.S.-VALUE <C.M.S.-VALOR>

Ajusta la luminosidad del color con 6 colores de R (rojo), Y
(amarillo), G (verde), C (cian), B (azul), y M (magenta).

| ConsEJOs

e Cuando FLESH TONE <TONO NATURAL> esté
establecido en LOW <BAJA> o HIGH <ALTA>, C.M.S.-HUE/
-SATURATION/-VALUE <C.M.S.-TONO/ -SATURACION/-
VALOR> no podran ajustarse.
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Ajustes para la visualizacion de la
pantalla del PC

mAjuste automatico

Use el ajuste automatico de la pantalla cuando emplee el

terminal de entrada PC D-sub o los terminales de entrada PC

RGB para visualizar una pantalla de PC por vez primera o

cuando cambie la configuracion del PC.

1. Cambie la entrada a PC D-SUB o a PC RGB y visualice
el patrén de ajuste. (Véase la descripcion que se presenta
a continuacion.)

2. Pulse %N)U y use ? o §J para visualizar el menu
SCREEN <PANTALLA>.
3. Pulse [? y seleccione “AUTO”.

4. Pulse [?
El ajusAEEeNUautomético tardara en efectuarse unos segundos.

5. Pulse () dos veces para cerrar la pantalla del menu.

| conseJos

+ Sila pantalla no se ajusta correctamente con un ajuste
automatico, repita dicho ajuste dos o tres veces. Si fuera
necesario, pruebe con el ajuste manual.

mVisualizacién de la pantalla para ajuste

Antes de efectuar ajustes en el mend SCREEN <PANTALLA>
o en el menu PICTURE <IMAGEN>, visualice una imagen
para que se ilumine la totalidad de la pantalla. Si esta
utilizando un PC con Windows, emplee el patrén de ajuste del
CD-ROM suministrado.

Apertura del patrén de ajuste
El siguiente ejemplo se realiza en Windows XP.
1. Cargue el CD-ROM suministrado en la unidad de
CD-ROM del ordenador.
2. Abra el CD-ROM en [Mi PC].
. Haga doble clic en [Adj_uty.exe].
Aparecera el patron de ajuste.
Ajuste la pantalla automatica o manualmente.

w

4. Cuando finalice el ajuste, pulse la tecla [Esc] en el
teclado del ordenador para salir del programa de
ajuste.

5. Expulse el CD-ROM de la unidad de CD-ROM.

| conseJos

» Si el modo de visualizacion del ordenador que esta
utilizando tiene 65.000 colores, los niveles de color del
patrén de color podrian aparecer de forma diferente o la
escala de grises podria aparecer en color. (Esto se debe a
las especificaciones de la sefial de entrada y no constituye
un mal funcionamiento.)



Inicializacion (Reset)/Ajuste de restricciones funcionales (FUNCTION <FUNCION>)

Podra devolver los ajustes a sus valores preconfigurados de
fabrica y restringir las operaciones.

SIZE

1. Tras pulsar O durante aproximadamente 5 segundos,
pulse ? ) C,D ) g] y g en este orden.

FUNCTION

2
ADJUSTMENT LOCK OFF
RS-232C UNLOCKED
OSD DISPLAY ON

TEMPERATURE ALERT LED
STATUS ALERT OFF
POWER BUTTON MONITOR
CONTROLLER INPUT

»
>
>
LED (o] >
>
>
>

END:--[MENU]

2. Seleccione y ajuste los elementos.
ALL RESET <REINICIAR TODO>

Restablece los ajustes a los valores predeterminados de
fabrica.

Pulse C,) seleccione {fe‘.lml‘ RESET <REINICIAR TODO> vy,
a continuacion pulse ).

Tras la inicializacion, apague el interruptor primario y
luego vuélvalo a encender.

Cuando esté instalada la placa PN-ZB01 (opcional),
pulse 5, seleccione el método de reinicializacion y, a
continuacion, pulse O

ALL RESET1 ........ Restablece todos los ajustes a los
<REINICIARTODO 1>  valores predeterminados de fabrica.
ALL RESET?2 ........ Devuelve todos los ajustes a los

<REINICIARTODO 2>  valores predeterminados de fabrica,
salvo para los siguientes elementos:
LAN SETUP, RS-232C/LAN SELECT,
ID No. SET, BAUD RATE, NETWORK,
MAIL, SERVICE & SUPPORT y
SNMP (Véase la pagina 11y las
paginas 33 a 36.)

ADJUSTMENT LOCK <OSD BLOQUEADO>

Podra desactivar operaciones en el monitor y el control

remoto que utilicen botones.
OFF <NO>.... Activa la operacion.

T Desactiva todas las operaciones distintas
de encendido/apagado y FUNCTION.
2 Unicamente la operacion FUNCTION esta

activada. Desactiva todas las operaciones
distintas de FUNCTION (ni siquiera estara
activado el encendido/apagado).

RS-232C
(RS-232C/LAN cuando esta conectada la placa
PN-ZB01 (opcional))

Especifica si se permitira el control a través de RS-232C
o através de LAN. (Véanse las paginas 18 y 29.)

OSD DISPLAY <OSD>

Oculta/muestra los menus.
La pantalla FUNCTION no puede ocultarse.

LED

Especifica si se iluminara o no el LED indicador de
conexion.

No podra seleccionarse OFF <NO> cuando STANDBY
MODE <MODO EN ESPERA> esté establecido en LOW
POWER <BAJO CONSUMO>.

TEMPERATURE ALERT
<ALERTA DE TEMPERATURA>

Selecciona el método de notificacion para una

temperatura anémala.

OFF <NO->.... No notificar sobre una temperatura
anomala.

OSD & LED .. Cuando se detecte una temperatura
anomala, el LED de encendido parpadeara
en rojo y verde alternativamente y
la pantalla mostrara un mensaje:
TEMPERATURE.

LED............... Cuando se detecte una temperatura
anoémala, el LED de encendido parpadeara
en rojo y verde alternativamente.

STATUS ALERT <ALERTA DE ESTADO>

Selecciona el método de notificacion para un error de

hardware.

OFF <NO>.... No notificar sobre el error.

OSD & LED .. Cuando se detecte un error de hardware,
el LED de encendido parpadeara en rojo y
la pantalla mostrara un mensaje: STATUS
[xxxx].

LED............... Cuando se detecte un error de hardware,
el LED de encendido parpadeara en rojo.

POWER BUTTON <BOTON DE ENCENDIDO>

Normalmente, deje este ajuste como MONITOR.
Cuando utilice un componente opcional, si aparece la
instruccién, cambie el ajuste correspondientemente.

CONTROLLER INPUT <ENTRADA DE CONTROLADOR>
Normalmente, no necesitara cambiar este ajuste.
Cuando utilice un componente opcional, si aparece la
instruccién, cambie el ajuste correspondientemente.

MENU

3. Pulse () para volver a la pantalla normal.

| conseJos
» Cuando se detecte tanto una temperatura anémala como

un error de hardware, la notificacion del error de hardware
tendra prioridad.
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

Podra controlar este monitor desde un PC a través de un
puerto RS-232C (puerto COM) del PC.

También podra conectar multiples monitores en serie
utilizando un PC. Mediante la asignacién de numeros de

ID a cada monitor (véase la pagina 19), podra efectuar la
seleccion/el ajuste del modo de entrada o verificar el estado
de un monitor especifico.

Precauciones cuando esté instalada la placa PN-ZB01

(opcional)

« Para controlar el monitor a través de RS-232C, establezca RS-232C/
LAN SELECT <SELECCION DE RS-232C/LAN> en RS-232C.

* No podra utilizar control de RS-232C y LAN
simultaneamente.

Condiciones de comunicacion

Establezca los ajustes de comunicacion RS-232C el PC para
que coincidan con los ajustes de comunicacion del monitor
del modo siguiente:

LcieiclLy « Bit de parada | 1 bit
baudios

Longitud de 8 bits antrol de Ninguno
datos flujo

e Ninguno

paridad 9

Conexion de PC

EConexién uno a uno con un PC

Conecte un cable recto RS-232 entre el puerto COM del PC
(conector RS-232C) y el terminal de entrada RS-232C del
monitor.

1
[T A

E?,/o\) Terminal de entrada RS-232C
.
h=(
)
¢

Cable recto RS-232
(de venta en comercios)

A puerto COM

il

mConexién en serie...|Operacién avanzadal
Conecte un cable recto RS-232 entre el puerto COM del PC
(conector RS-232C) y el terminal de entrada RS-232C del
primer monitor.

A continuacion, conecte un cable recto RS-232 al terminal de
salida RS-232C del primer monitor y al terminal de entrada
RS-232C del segundo monitor. Conecte del mismo modo al
tercero y a los monitores siguientes.

Es posible conectar hasta 25 monitores (dependiendo de la
longitud del cable utilizado y del entorno circundante).

Primer monitor

Segundo monitor

Terminal de

salida RS-232C \H

Terminal de f
entrada RS-232C

Cables rectos RS-232

A puerto COM (de venta en comercios)

* Establezca la misma velocidad en baudios que para el
ajuste BAUD RATE <TASA DE BAUDIOS> de menu SETUP
<INSTALACION>. (valor inicial: 9600 bps)

* Cuando conecte varios monitores en serie, ajustelos todos
en el mismo valor de BAUD RATE <TASA DE BAUDIOS>.

Procedimiento de comunicacion

BFormato de comandos

Cuando se envie un comando desde el PC al monitor, el
monitor funcionara de acuerdo con el comando recibido y
enviara un mensaje de respuesta al PC.

Cadigo de retorno

lc1 |c2 [c3|ca Pt |[P2|P3 |Pa | 0|

Campo de parametros
(cadena de 4 caracteres
comprendidos por:
0-9, +, -, espacio, ?)

Campo de comandos
(4 caracteres
alfanuméricos prescritos)

Ejemplo: VOLMO0030
VOLM ., ., 30

* Asegurese de introducir 4 caracteres para el parametro.
Rellene con espacios (“_.") si fuera necesario.
(“[d]” es un cddigo de retorno (0DH, OAH o ODH))
Erréoneo : VOLM30[]
Correcto : VOLM _, ., 301

Cuando introduzca un valor negativo, especifique un valor
numeérico con tres digitos.

Ejemplo: AUTR-009

No utilice espacios para MPOS, DATE y SC01 a SCO08.
Especifique los parametros utilizando un numero especifico
de caracteres.

Ejemplo: MPOS010097

Si un comando tiene “R” para “Direccién” en la “Tabla de
comandos RS-232C” de la pagina 22, el valor actual podra
obtenerse utilizando “?” como parametro.

Ejemplo:
De PC a monitor (¢,cudl es el
?27?77?77? ¢
VOLM 772727 - ajuste de volumen actual?).
30 - De monitor a PC (ajuste de

volumen actual: 30).

* Si se ha asignado un numero de ID (véase la pagina
19) - por ejemplo, numero de ID = 1.

VOLM ., .7? —
30, 001 —

De PC a monitor.

De monitor a PC.




mFormato de cédigo de respuesta
Cuando un comando se ha ejecutado correctamente

n = T—Codigo de retorno

(ODH, OA)
Se devuelve una respuesta después de ejecutarse un comando.

* Si se ha asignado un numero de ID

Codigo de retorno

Espacio (20H) (0DH, 0AR)

[o[ kK ][spc][o Jo 1] 47

Numero de ID de monitor que responde

Cuando no se ha ejecutado un comando

l E [ R [ R [ J }\Cédigoderetorno
(ODH, OAH)

* Si se ha asignado un numero de ID
Cadigo de retorno

Espacio (20H)\ 0D OA)
H, OAH

[EJR[RI[sPc][o Jo 1 ]3]
g/—/

CONSEJOS

» Se devolvera “ERR” cuando no haya un comando relevante
o cuando el comando no pueda utilizarse en el estado
actual del monitor.

* Sino se ha establecido la comunicacion por razones como
puede ser una mala conexion entre el PC y el monitor, no
se devolvera nada (ni siquiera ERR).

» Sino se ha asignado a ningun monitor el numero de 1D
designado (por €. si se utiliza el comando IDSL0002
pero no se encuentra ningun monitor con el numero de ID:
2), no se devolvera ninguna respuesta.

Si la ejecucion del comando tarda cierto tiempo

1
[(wlAali [7] < T~ Cédigo de retorno

(0D, 0AH)

Cuando se utilicen los siguientes comandos, se devolvera
“WAIT” (Espere). En este caso, se devolvera un valor si
espera un poquito. No envie ningiin comando durante este
periodo.
No se adjuntara ningun numero de ID a la respuesta WAIT.
» Comandos que devuelven WAIT:
1. Cuando se utiliza control de repetidor
2. Cuando se utiliza un comando IDSL o IDLK
3. Cuando se usa uno de los siguientes comandos:
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG, EMHV,
EPHV, ESHV

Cuando esta bloqueado el control via RS-232C (para impedir
el uso) utilizando la funcién de bloqueo de operaciones (véase
la pagina 17)

[LTofclk[E[D]

1
- T~ Cadigo de retorno
(0ODy, 0AH)

Cuando RS-232C/LAN SELECT <SELECCION DE RS-232C/
LAN> esté establecido en LAN
[UINTsTEJL]EJCITIE[D[

Cédigo de retorno
(0Dy, 0AH)

Control del monitor con un PC (RS-232C)

Hintervalo de comunicacion

» Tras devolverse OK o ERR, deberan enviarse los
siguientes comandos.
Para establecer una temporizacion para la respuesta de
comandos, especifique 10 segundos o0 mas.
Cuando conecte varios monitores en serie, establezca
la temporizacion en al menos el producto de la posicion
del monitor respecto al ordenador multiplicada por 10
segundos.
Ejemplo) 3er monitor respecto al ordenador: 30 segundos
0 mas.

* Proporcione un intervalo de 100 ms o mas entre la
respuesta del comando y la transmision del siguiente
comando.

VOLMO0020
OK

l Intervalo de 100 ms o mas

INPS0001
WAIT
OK

| conseJos

» Cuando ejecute ALL RESET <REINICIAR TODO>, establezca
el periodo de temporizacion en 30 segundos 0 mas.

» Cuando encienda el monitor mientras la funcion POWER
ON DELAY <RETARDO AL ENCENDER> se encuentra en
uso, establezca el periodo de temporizacion en el periodo
de POWER ON DELAY <RETARDO AL ENCENDER> + 10
segundos 0 mas.

|Operacién avanzada

En esta seccién se explican los comandos para la conexion
en serie. El procedimiento de comunicacion basico es el
mismo que en la seccién “Conexiéon uno a uno con un PC”.

ENumeros de ID

Podra asignar un nimero de ID Unico a cada monitor (véase
la pagina 11). Esto le permitira controlar un monitor particular
en una serie de monitores.
Podra asignar numeros de ID bien desde la pantalla del menu
(utilizando el control remoto) o bien desde el PC utilizando un
cable RS-232.
[Ejemplo]
NUmerode ID: 1 Numero de ID: 2 Numero de ID: 3 Numero de ID: 4

oL 11 -

Si los monitores se conectan segin se muestra
anteriormente, podra ejecutar comandos como pueden ser
“Ajustar el volumen del monitor con ID 4 a 20”.

Cuando controle monitores conectados en serie designando
numeros de ID, debera evitar basicamente cualquier
duplicacion de los numeros de ID.
Los numeros de ID no tendran por qué asignarse en orden
ascendente comenzando desde el PC. También podran
conectarse segun se muestra a continuacion.

[Ejemplo]

Numero de ID: 3 Numero de ID: 2 Numero de ID: 4 Numero de ID: 1

O H H
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

EComandos para control de ID IDLK ........ El parametro de este comando establece el numero
de ID del monitor. El monitor esta sujeto a todos los

En los ejemplos de comandos que se muestran en esta .
comandos posteriores.

pagina se presupone la siguiente conexién y configuracion de

numeros de ID. . .
Ejemplo:
Numero de ID: 1 Numero de ID: 2 Numero de ID: 3 Numero de ID: 4 Los siguientes comandos son para el
IDLK0002 “~ monitor con nimero de ID: 2.
—  —  e—
WAIT « Buscando monitor con nimero de ID: 2.
OK _. 002 « Monitor encontrado con nimero de ID: 2.
IDST ......... Un monitor que reciba este comando establecera VOLM0030 Ejgglrgcgeell&oéugegoéf  monitor con
su propio numero de ID en el campo de WAIT < Procesando
parametros. ’
OK _., 002
Ejemplo: Establece el volumen del monitor con
IDST0001 VOLM0020  « numero de ID: 2 en 20.*
OK __, 001 <« Elnumero de ID de este monitor esta WAIT
establecido en 1. OK _, 002
IDLKO00O « Cancelando ajuste de numero de ID fijo.
WAIT « Cancelando IDLK.
| conseJos
L | " OK_, 002 « Cancelacion completa.
Podra asignar numeros de ID utilizando el comando IDST
con el control de repetidor (véase “Control de repetidor” en la VOLMO0010
pagina 21). El volumen del monitor con nimero de ID: 1
Por ejemplo, el uso del comando “IDST001+” establecera OK ., 001 - ffs'tggEi?éifﬂf%@i’:i:r']cz(fgd?faoLK)
automaticamente los numeros de ID, seguin se muestra a N .
. e El comando IDLK permanece activo hasta que se
continuacion. .
) cancela o se apaga el equipo.
[Ejemplo]

Numero de ID: 1 Numero de ID: 2 Numero de ID: 3 Numero de ID: 4

- - - IDCK........ Proporciona la visualizacién en pantalla del nimero
de ID asignado actualmente a un monitor y el
numero de ID establecido actualmente para IDLK (si

IDSTO01 + « Comando de ajuste de ID con control de lo hubiera).
repetidor Eiemplo:
WAIT JT ’ " IDLK0002
OK _, 001 «— Respuesta “OK” de numero de ID: 1 (Tras ejecutar ) El smet ti
OK _, 002 « Respuesta “OK” de numero de ID: 2 IDCK0000 — (si rﬁgg?:)ro no tiene
OK_, 003 «— Respuesta “OK” de numero de ID: 3 RZspuesta devuelta. El nimero
OK.. 004  « Respuesta“OK" de nimero de ID: 4 (Fin) ID:001 IDLK:002 <« de ID también se muestra en la
IDSL ........ El parametro de este comando establece el gantaIITddel mon'lsor. si
ndmero de ID del monitor. El monitor esta sujeto al IDCK000 + « Control de repetidor. (Si se
L WAIT utiliza un comando con control
siguiente comando. ID:001 IDLK: 000 de repetidor, la designacién de
' ’ ID empleando IDSL o IDLK se
Ejemp|0 ID: 002 IDLK: 000 Cance|ara’_)
P ; ID: 003 IDLK: 000
El siguiente comando es para el monitor
IDSLO002  — con numero de ID: 2. ID:004 IDLK : 000
WAIT «— Buscando monitor con numero de ID: 2.
OK _, 002 « Monitor encontrado con nimero de ID: 2.
Establece el volumen del monitor con
VOLMO0030 “~ numero de ID: 2 en 30.
WAIT « Procesando.
Respuesta OK de monitor con nimero
OK., 002« 4p.o

VOLMO0020  « Establece el volumen en 20.

El volumen del monitor con nimero de
OK _, 001 « ID: (el conectado directamente al PC)
esta establecido en 20.*
* El comando IDSL es efectivo Unicamente una vez,
para el comando inmediatamente posterior.
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mControl de repetidor

Este sistema tiene una funcion para permitir el ajuste de
multiples monitores conectados en serie utilizando un
comando sencillo. Esta funcion se denomina control de
repetidor. Podra utilizar la funcion de control de repetidor sin
asignar numeros de ID.

[Ejemplo]

Control del monitor con un PC (RS-232C)

Ajuste de datos del usuario de GAMMA

mPara transferir los datos del usuario de GAMMA
Utilice los comandos de transferencia de datos del usuario
(UGRW, UGGW y UGBW). Para cada uno de los colores R
(rojo), G (verde) y B (azul), divida el total de 512 piezas de
datos del usuario en 16 bloques y transfiera 32 piezas de

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4 datos con cada comando.
— — — lc1]c2|c3|calpPri|[pP2|P3|[Pa| - [s1]s2]
] N N
b Campo de comandos Numero de bloques Campo de Campo de suma

* Si los monitores estan conectados segun se muestra
arriba, podra ejecutar un comando como “Establecer los
ajustes de entrada de todos los monitores en PC D-SUB”.

El control de repetidor se logra ajustando el CUARTO
CARACTER del parametro en “+”.

Ejemplo:

VOLMO30 + Establece el volumen de todos los

monitores en 30.

En control de repetidor, las respuestas seran devueltas por
todos los monitores conectados.

Si desea determinar si un valor ha sido devuelto por un
equipo especifico, asigne numeros de ID a cada monitor por
adelantado.

Cuando algunos monitores no devuelvan sus respuestas, la
causa probable es que los monitores no hayan podido recibir
el comando o que no haya finalizado el procesamiento del
comando. No envie un comando nuevo.

Ejemplo: (Cuando hay 4 monitores conectados y con

numeros de ID asignados: 1 a 4)

VOLMO030 +

WAIT

OK __, 001

OK _, 002

OK _, 003

OK _, 004 «— Si se conectan 4 monitores en
cadena, podra garantizarse un
funcionamiento fiable enviando
un comando nuevo Unicamente
tras haberse recibido una

respuesta del 4° (Gltimo monitor).

El control de repetidor también podra ser utilizado para
ajustes de lecturas.

Ejemplo:
VOLM??? +
WAIT
10 . 001
20, 002
30 .., 003
30 .., 004

Se devuelven los ajustes
de volumen para todos los
monitores.

| conseJos

« Si se utiliza el control de repetidor durante la designacion
de ID (IDSL, IDLK), la designacion de ID se cancelara.

» Cuando se seleccione LOW POWER <BAJO CONSUMO>
para STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>, el control de
repetidor no podra ejecutarse en el modo de reposo.

(01a16) datos de verificacién

Ejemplo: Para transferir los datos del bloque 1
(0 a 31 niveles) de datos de rojo (R)

UGRWO01000000010002 ... 0031C0O
T —— ——
l l Una pieza de datos consiste l

en 4 digitos.
—— \ v N
Comando Numero de 32 piezas de datos Suma de
bloques verificacion

Si los datos tienen menos de 4 digitos, afiada un "0" (cero)
para que tengan 4 digitos.

* El campo de suma de verificacion son los datos de cadena
de caracteres (ASCII) de orden inferior de un byte, que
indica la suma del nimero de bloques y 32 piezas de datos
en hexadecimal (0 a F).

BGuardado de datos del usuario de GAMMA

Utilice el comando de almacenamiento de datos del usuario

(UGSV) para guardar los datos del usuario transferidos en el

monitor.

Si los datos no se guardan, éstos se borraran cuando:

 Elinterruptor primario esté apagado.

+ STANDBY MODE <MODO EN ESPERA> esté establecido
en LOW POWER <BAJO CONSUMO?> y el monitor pase al
modo en espera.

mActivacion de los datos del usuario de GAMMA

Para activar los datos del usuario transferidos, seleccione
USER <USRO> para GAMMA del menu PICTURE
<IMAGEN>, o envie el comando RS-232C correspondiente.

mVerificacion de los datos del usuario de GAMMA

Utilice los comandos de lectura de datos del usuario (UGRR,
UGGR y UGBR) para obtener 512 piezas de datos del usuario
para cada uno de los colores R (rojo), G (verde) y B (azul).
Divida los datos en 16 bloques y devuelva 32 piezas de datos
con cada comando. El valor que debera devolverse no es el
valor almacenado en el monitor sino el valor de la memoria
temporal para visualizacion (estos valores son los mismos
cuando se ha enviado el comando anterior de guardado de
datos del usuario (UGSV)).

| conseJos

» Los datos del usuario no se reinicializaran mediante
RESET <REINICIAR> del menu PICTURE <IMAGEN>.
Para inicializar los datos del usuario, utilice ALL RESET
<REINICIAR TODO> del menti FUNCTION <FUNCION>.
El comando de inicializaciéon de los datos del usuario de
GAMMA (UGRS) permite la inicializacion de los datos del
usuario Unicamente.
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

Tabla de comandos RS-232C

Como leer la tabla de comandos
Comando: Campo de comandos (Véase la pagina 18.)
Direccion: W Cuando el “Parametro” se establezca en el campo de parametros (véase la pagina 18), el comando
funcionara segun lo descrito en “Contenidos de control/respuesta”.
R El valor devuelto indicado bajo “Respuesta” puede obtenerse estableciendo “???7?”, “_,_,_,?" 0 “???+”
(control de repetidor) en el campo de parametros (véase la pagina 18).

Parametro: Campo de parametros (Véase la pagina 18.)
Respuesta: Respuesta (valor devuelto)
*1: “@” indica un comando que puede utilizarse en el modo en espera de ahorro de energia, independientemente

del ajuste de STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>.

“o” indica un comando que puede utilizarse en el modo en espera de ahorro de energia cuando STANDBY
MODE <MODO EN ESPERA> est4 establecido en STANDARD <ESTANDAR>. (no podra utilizarse en el
modo en espera de ahorro de energia cuando esté seleccionado LOW POWER <BAJO CONSUMO>.)

“~” indica un comando que no puede utilizarse en el modo en espera de ahorro de energia.

*2: Limitaciones de PN-ZB01 (opcional)

(A) Cuando no esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional), (B) Cuando esta instalada la placa PN-ZB01
(opcional).

o: Podra utilizarse el comando.

- : Error (ERR)

Control de alimentacién/seleccion de modo de entrada

*2

Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 ™
A)|((B

Control de alimentacion POWR w 0 Cambia al modo de reposo.
1 Vuelve del modo de reposo.
R 0 | Modo de reposo ® | O|O
1 | Modo normal

2 | Modo en espera de sefial de entrada

Selecion de modo de entrada INPS w 0 Cambio de conmutacion para modo de entrada. Los terminales no
seleccionados en INPUT SELECT <SELECCION DE ENTRADA> no [eRNe]
podran seleccionarse.

1 PC DVI-D
"ERR” cuando se selecciona AV DVI-D para DVI de INPUT SELECT -0
<SELECCION DE ENTRADA>.

2 PC D-sUB (el e}

3 AV COMPONENT
“ERR” cuando se selecciona PC RGB para BNC de INPUT SELECT -0
<SELECCION DE ENTRADA>.

AV VIDEO - |0

PC RGB PY
“ERR” cuando se selecciona AV COMPONENT para BNC de INPUT -0
SELECT <SELECCION DE ENTRADA>.

7 AV DVI-D
“ERR” cuando se selecciona PC DVI-D para DVI de INPUT SELECT - |0
<SELECCION DE ENTRADA>.

8 AV S-VIDEO -0

9 AV HDMI
“ERR” cuando se selecciona PC HDMI para HDMI de INPUT SELECT [eRNe]
<SELECCION DE ENTRADA>.

10 PC HDMI
“ERR” cuando se selecciona AV HDMI para HDMI de INPUT SELECT (el e}
<SELECCION DE ENTRADA>.

PC DVI-D

PC D-SUB

AV COMPONENT
AV VIDEO

PC RGB ®| O |0
AV DVI-D
AV S-VIDEO
AV HDMI
PC HDMI

OO o N O~ W N~
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Menu SCREEN <PANTALLA>

Control del monitor con un PC (RS-232C)

*2
Funcion Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 TG
AUTO ASNC w 1 Cuando el modo de entrada es PC D-SUB, PC RGB.
CLOCK <RELOJ> CLCK WR 0-1200 0-1200 | Cuando el modo de entrada es PC D-SUB, PC RGB.
Varia en funcion de la sefial.
PHASE <FASE> PHSE WR 0-63 0-63 | Cuando el modo de entrada es PC D-SUB, PC RGB.
POSICIONAMIENTO | POSICION DE LA | HPOS WR 0-100 0-100 | 0-800 en PC D-SUB, PC RGB. Varia en funcién de la sefial.
DIRECCION MAS
LARGA
POSICION DE LA | VPOS WR 0-100 0-100 | 0-200 en PC D-SUB, PC RGB.
DIRECCION MAS Varia en funcion de la sefial.
CORTA
SIZE <TAMANO> | POSICION DE LA | HSIZ WR 0-100 0-100
DIRECCION MAS -10]0
LARGA
POSICION DE LA |VSIZ WR 0-100 0-100
DIRECCION MAS
CORTA
RESOLUCION RESOLU(}ION DE | HRES WR 300-1920 300-1920 | Cuando el modo de entrada es PC D-SUB, PC RGB. Unicamente los
DIRECCION MAS numeros pares son validos para los parametros.
LARGA Varia en funcién de la sefial.
RESOLUCION DE | VRES WR 200-1200 200-1200
DIRECCION MAS
CORTA
RESET <REINICIAR> ARST W 1
Menu PICTURE <IMAGEN>
*2
Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 AB)
AUTO AGIN w 1 Cuando el modo de entrada es PC D-SUB, PC RGB. -
CONTRAST <CONTRASTE> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 en PC D-SUB, PC RGB.
BLACK LEVEL <NIVEL NEGRO> BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 en PC D-SUB, PC RGB.
TINT <MATIZ> TINT WR 0-60 0-60 )
COLORS <COLOR> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <NITIDEZ> SHRP WR 0-24 0-24 ©
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF <NO>, 1: LOW <BAJA>, 2: HIGH <ALTA>
<AVANZADO> <TONO
(Cuando el modo | NATURAL>
deentrada es AV.) I'3p \r TDNR | WR 02 0-2 | 0: OFF <NO>, 1: LOW <BAJA>, 2: HIGH <ALTA> °
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si>
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1| 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> (Cuando el modo de entrada es AV VIDEO) -
C.M.S.-HUE CMHR WR -10-10 -10-10 | R
<C.M.S.-TONO> CMAY v
CMHG G
CMHC C
CMHB B
CMHM M
CRST w 1 Reinicializa el tono.
C.MS.- CMSR WR -10-10 -10-10 | R
SATURATION
<CMS- CMSY Y
SATURACION> CMSG G
CMSC Cc o
CMSB B
CMSM M
CRST w 2 Reinicializa la saturacion. o
C.M.S.-VALUE CMVR WR -10-10 -10-10 | R
<C.M.S.-VALOR> CMVY v
CMVG G
CMVC Cc
CMVB B
CMVM M o
CRST w 3 Reinicializa el brillo.
COLOR MODE <MODO COLOR> BMOD WR 0 0 | STD <ESTD>
2 2 | VIVID <VIVO> )
3 3 | sSRGB (cuando el modo de entrada es PC)
WHITE BALANCE | THRU CTMP WR 0 0 | Cuando el modo de entrada es PC DVI-D/PC HDMI.
<BALANCE <NINGUNO>
BLANCO> . - R ;
PRESET 1-17 1-17 | Desde 1: aproximadamente 3.000 K a 15: aproximadamente 10.000 K
<PREAJ> (pasos de 500 K)
16: aproximadamente 5.600 K, 17: aproximadamente 9.300 K
USER <USRO> 99 99 o
R-CONTRAST CRTR WR 0-256 0-256 | “ERR” cuando CTMP no estéa establecido en 99.
<CONTRASTE R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-256 0-256
<CONTRASTE V>
B-CONTRAST CRTB WR 0-256 0-256
<CONTRASTE A>
COPY TO USER CPTU w 0 Copia un valor preestablecido al ajuste del usuario. _
<COPIAR A USUARIO>
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2]0:1.8,1:22,2:24 o
4-5 4-5 | 4: USER <USRO>, 5: 2.0
RESET <REINICIAR> ARST W 2 -
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

Menu AUDIO

*2
Funcion Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *
(A)|(B)
TREBLE <AGUDOS> AUTR WR -5-5 -5-5
BASS <GRAVES> AUBS WR -5-5 -5-5 o)
o |0
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET <REINICIAR> ARST w 3 -
Menu SETUP <INSTALACION>
*2
Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 @)
OSD H-POSITION OSDH WR 0-100 0-100
< OSD POSICION H> o
OSD V-POSITION Osbv WR 0-100 0-100
< OSD POSICION V>
MONITOR STDR WR 0-1 0-1 | 0: LANDSCAPE <MODO HORIZONTAL>, o
1: PORTRAIT <MODO VERTICAL>
MONAURAL AUDIO MONO WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> o
<AUDIO MONOAURAL>
LANGUAGE <IDIOMA> LANG WR 14 14 | ENGLISH
1 1 | DEUTSCH
2 2 | FRANGCAIS
3 3 | ITALIANO o
4 4 | ESPANOL
5 5 | PYCCKUM o]0
6 6 | BAGE
POWER ON DELAY PWOD WR 0 0 | OFF <NO>
<RETARDO AL ENCENDER> 1-60 1-60 | ON <Si> ©
STANDBY MODE STBM WR 0-1 0-1 | 0: STANDARD <ESTANDAR>, 1: LOW POWER <BAJO CONSUMO>
<MODO EN ESPERA> (“ERR” cuando SCHEDULE <HORARIO> esta en vigor o se selecciona | O
OFF <NO> para LED.)
HDMI SETTING HDMIAUTO VIEW | HDAW WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si>
<AJUSTE HDMI> | <VISUALIZACION
HDMIAUTO.>
HDMI RGB INPUT | HDRA WR 0-2 0-2 | 0: AUTO, 1: FULL <COMPLETO>, 2: LIMITED <LIMITADA> o)
RANGE
<HDMI RANGO
DE ENTRADA
RGB>
HOT PLUG CONTROL <CONECTOR | HPCT WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> ol-lo
DE CONTROL VIVO> (DVI)
HOT PLUG CONTROL <CONECTOR | HPCH WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> ololo
DE CONTROL VIVO> (HDMI)
RS-232C/LAN SELECT CTLS WR 0-1 0-1 | 0:RS-232C 1: LAN ol-lo
<SELECCION DE RS-232C/LAN>
ID NUMBER ID NO. SETTING IDST w 0-255 Establece el nimero de ID del monitor. (“0” significa “ningtin nimero de
<NUMERO DE <NUMERO DE D).
D> ID> R 0-255 | Devuelve el nimero de ID del monitor.
ID NO. SETTING IDSL w 1-255 Establece el numero de ID de un monitor.
<NUMERO DE Este nimero de ID sélo es efectivo para el comando inmediatamente
ID> (Una vez) posterior a este comando.
0 Borra el nimero de ID si se ha asignado uno. o|lo|O
ID NO. SETTING IDLK w 1-255 Establece el numero de ID de un monitor.
<NUMERO DE Este nimero de ID es efectivo para el comando siguiente y para los
ID> (Comandos posteriores a este comando.
siguientes) 0 Borra el nimero de ID si se ha asignado uno.
Verificacién de ID | IDCK w 0|ID T XXX Muestra el nimero de ID propio del monitor y el nimero de ID
IDLK  :yyy seleccionado en la pantalla.
BAUD RATE <TASA DE BAUDIOS> BAUD WR 0-2 0-2 | 0: 9600bps, 1: 19200bps, 2: 38400bps o|o|o
SPEAKER SELECT SPSL WR 0-1 0-1 | 0: Altavoz interno, 1: Altavoz externo ol-lo
<SELECTOR DE ALTAVOZ>
OPTION DC OUT SETTING DCOT WR 0-2 0-2 | 0: OFF <NO>, 1: MODE1 <MODO1>, 2: MODE2 <MODO2> lolo
<AJUSTE SALIDA CD OPCIONAL>

©®24




Menu OPTION <OPCIONES>

Control del monitor con un PC (RS-232C)

*
2
Funcién Comando | Direccién Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 @)
DATE/TIME SETTING <AJUSTE DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Afo, BB: Mes, CC: Dia, DD: Hora, EE: Minuto °
FECHA/HORA>
SCHEDULE <HORARIO> SCO01- WR ABCDEFFGGH | ABCDEFFGGH | Programacion de un nimero especificado
SCo08 A: Horario 0 = No efectivo, 1 = Efectivo
B: Alimentacion 0=0FF, 1=0N
C: Dia de la semana 1 0 = Sélo una vez, 1 = Cada semana,
2 = Cada dia
D: Dia de la semana 2 0 = Domingo, 1 = Lunes a 6 = Sabado,
9 = No existe
E: Dia de la semana 3 0 = Domingo, 1 = Lunes a 6 = Sabado, o |0
9 = No existe e}
F: Hora 00-23
G: Minuto 00-59
H: Entrada 0 = No especificada, 1 = PC DVI-D/AV DVI-D,
2 =PC D-SUB, 3 = PC RGB/AV COMPONENT,
4 =AV VIDEO, 5 = AV S-VIDEO,
6 = PC HDMI/AV HDMI
“ERR” cuando se selecciona LOW POWER <BAJO CONSUMO> para
STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>.
INPUT SELECT DVI DVSL WR 0-1 0-1|0: PC DVI-D, 1: AV DVI-D o -
Eﬁ%ﬁ%ﬂ?’\‘ DE BNC BNSL  |WR 0-1 0-1| 0: PC RGB, 1: AV COMPONENT o] -
HDMI HDSL WR 0-1 0-1 | 0: PC HDMI, 1: AV HDMI [eRKe)
AUDIO SELECT PC DVI-D ASDP WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 L=
;%ED%SC'ON DE PCD-sUB ASAP |WR 13 13 | 1: AUDIO o]
2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 |-
PC HDMI ASHP WR 0-1 0-1 | 0: HDMI, 1: AUDIO
2-3 2-3 | 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2
PC RGB ASCP WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 -
AV DVI-D ASDA WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 o
AV HDMI ASHA WR 0-1 0-1 | 0: HDMI, 1: AUDIO [e)
2-3 2-3 | 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 -
AV COMPONENT | ASCA WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 -
AV S-VIDEO ASSA WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 -
AV VIDEO ASVA WR 1-3 1-3 | 1: AUDIO, 2: AUDIO 1, 3: AUDIO 2 -
RESOLUCION DE | VERIFICACION DE | PXCK R - | Devuelve la resolucién actual en la forma hhh, vvv.
ENTRADA (PC) LA RESOLUCION
AJUSTE DE PXSL WR 1 1]768) 1360 x 768
PIXELES
(PC D-8UB, PC 2 2 | 768) 1280 x 768
RGB) 3 3| 768) 1024 x 768
5 5 | 480) 848 x 480 -
6 6 | 480) 640 x 480
7 7 | 1050) 1680 x 1050
8 8 | 1050) 1400 x 1050
9 9 | 768) AUTO
10 10 | 480) AUTO [eRNe)
RESOLUCION DE | VERIFICACION DE | RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, etc. ~
ENTRADA (AV) LA RESOLUCION
ZOOM2 SPECIAL SETTING Z2SP WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si>
<AJUSTE ESPECIAL ZOOM2> o
(PC D-SUB, PC RGB)
SCAN MODE <MODO DE BARRIDO> | SCAN WR 0-2 0-2 | 0: MODE1 <MODO1>, 1: MODE2 <MODO2>, 2: MODE3 <MODO3> °
Cuando el modo de entrada es AV.
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> °
<CONTROL DE ENERGIA>(PC)
POWER MANAGEMENT PMAV WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> °
<CONTROL DE ENERGIA>(AV)
COLOR SYSTEM <SIS. COLOR> CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 o|-|o
AUDIO OUTPUT <SALIDA DE AUDIO> | AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1: FIXED <FIJA> [0)
AUDIO INPUT LEVEL AIVP WR 0-1 0-1 | 0: 1.0Vrms, 1: 0.5Vrms °
<NIVEL DE AUDIO DE ENTRADA> olo
SELF ADJUST <AUTO AJUSTE> AADJ WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> [¢)
AUTO INPUT CHANGE AINC WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> °

<CAMBIO ENTRADA AUTOMATICO>
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

Menu ENLARGE <AUMENTAR> (cuando el modo de entrada es PC)

*
2
Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 @)
ENLARGE MODE <FORMATOS> EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF <NO>,1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
EMHV WR 11-55 11-55 | 1 x 1 (NO) a5 x 5 (“m x n” se expresa como “mn”, donde m y n son los
numeros de monitores especificados para la direccion mas larga y la
direccion mas corta respectivamente).
ANCHURA DEL ANCHURA DEL BEZH WR 0-100 0-100
MARCO LADO MAS
CORTO
ANCHURA DEL BEZV WR 0-100 0-100
LADO MAS
LARGO
POSICION DE LA IMAGEN (M x N) EPHV WR 11-55 11-55 | Especifica valores en el orden de AMPLIAR POSICION EN LA
DIRECCION MAS LARGA/MAS CORTA.
POSICION DE LA IMAGEN (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Véase la descripcion que se presenta a continuacion. -]O0|0O
POSICION DE LA IMAGEN (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8
POSICION DE LA IMAGEN (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
POSICION DE LA IMAGEN (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSICIONAMIENTO DIRECCIC')N EPSH WR -999-999 -999-999 | El rango de ajuste depende del ajuste de ENLARGE MODE
DE LA PANTALLA MAS LARGA <FORMATOS> y de la posicion de la imagen.
AMPLIADA DIRECCION EPSV | WR -999-999 -999-999
MAS CORTA
AJUSTE DE AMPLIACION/POSICION | ESTG WR XXYY XXYY | XX: ENLARGE MODE <FORMATOS> (igual que EMAG), YY: Posicion
DE LA IMAGEN de la imagen (igual que EPOS)
ESHV WR XXYY XXYY | XX: ENLARGE MODE <FORMATOS> (igual que EMHV), YY: Posicién
de la imagen (igual que EPHV)

+ Ajuste POSICION DE LA IMAGEN (EPOS)
En orientacion horizontal

4x4 5x5
0 1 o//w\\z 0 /R 3 0 AT NG 4

N {1J %N R X

6 \\ 7 ,/ 8 8 9 10 V 1 10 11 12 13 14
12 {_y 15 15 16 17 18, 19
20 21\. 2 I 23 24

En orientacion vertical

4x4 5x5

2 0

r\ 6 3| o 20 80 4 o 2015 10] 5| o
V4 AN i~

YD

24 { 19 | 14 o || 4
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Menu PIP/PbyP

Control del monitor con un PC (RS-232C)

Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 (A)*Z(B)
PIP MODES <PIP MODO> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF <NO>, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 )
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 o
PIP POS LA DIRECCION MHPS W 0-100 o
MAS LARGA R 0-100 °
LA DIRECCION MVPS w 0-100 @)
MAS CORTA R 0-100 olo|©
PIP POS DL + POS DC LOTES MPOS w 0-100,0-100 Especifique la posicion en el formato MPOSxxxyyy. °
(xxx: lado mas largo, yyy: posicion de lado mas corto)
R 0-100,0-100 | Devuelve una respuesta en el_fc_)rmato (XXX,YYY). °
(xxx: lado mas largo, yyy: posicién de lado mas corto)
PIP BLEND <PIP MEZCLA> MWBL WR 0-15 0-15 )
PIP SOURCE <PIP FUENTE> MWIP WR 1 1| PCDVI-D -0
2 2 | PCD-SUB [N Ne)
3 3 | AV COMPONENT - lo
4 4 | AV VIDEO -0
6 6 | PCRGB o|-|0O
7 7 | AV DVI-D - lo
8 8 | AV S-VIDEO -lo
9 9 | AV HDMI o|o
10 10 | PC HDMI - lo
SOUND CHANGE <SONIDO FUENTE> | MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB <SECUND.> )
MAIN POS (Pantalla principal) MWPP WR 0-1 0-1| 0: POS1, 1: POS2 o
PbyP2 POS (Pantalla secundaria) MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 o °l°
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO o)
Menu de inicializacion/ajuste de restricciones funcionales (FUNCTION <FUNCION>)
Funcion Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 (A;Z(B)
ALL RESET <REINICIAR TODO> RSET w 0 0: ALL RESET <REINICIAR TODO> -|o| -
0-1 0: ALL RESET 1 <REINICIAR TODO 1>, S
1: ALL RESET 2 <REINICIAR TODO 2>
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF <NO> o
<OSD BLOQUEADO>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-1 0-1 | 0: ON <Si>, 1: OFF <NO> @)
LED OFLD WR 0-1 0-1 | 0: ON <Si>, 1: OFF <NO>
“ERR” cuando se selecciona LOW POWER <BAJO CONSUMO> para )
STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>. olo
TEMPERATURE ALERT TALT WR 0-2 0-2 | 0: OFF <NO>, 1: OSD & LED, 2: LED o
<ALERTA DE TEMPERATURA>
STATUS ALERT SALT WR 0-2 0-2 | 0: OFF <NO>, 1: OSD & LED, 2: LED o
<ALERTA DE ESTADO>
POWER BUTTON PBTN WR 0-1 0-1 | 0: MONITOR, 1: CONTROLLER <CONTROLADOR>
<BOTON DE ENCENDIDO> °©
CONTROLLER INPUT PCIP WR 0-2 0-2 | 0: D-SUB, 1: HDMI (“ERR’" cuando se selecciona MONITOR para ololo
<ENTRADA DE CONTROLADOR> POWER BUTTON <BOTON DE ENCENDIDO>.)
2: DVI-D (“ERR”lcuando se selecciona MONITOR para POWER ol-lo
BUTTON <BOTON DE ENCENDIDO>.)
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Control del monitor con un PC (RS-232C)

Otros
*2
Funcién Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *1 )
TAMANO DE LA PANTALLA (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGO>, 2: NORMAL, 3: Dot by Dot <Punto x punto>, °
4: ZOOM1, 5: ZOOM2
TAMANO DE LA PANTALLA (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGO>, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, °
5: Dot by Dot <Punto x punto>
VOLUME <VOLUMEN> VOLM WR 0-31 0-31 )
MUTE (Silenciar) MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF <NO>, 1: ON <Si> -
INFORMATION MODEL INF1 R Valor
<INFORMACION> | <MODELO> o
SERIAL NO (N° de | SRNO R Valor
serie)
BRIGHT <BRILLO> VLMP WR 0-31 0-31 o)
SENSOR DE TEMPERATURA DSTA R 0 | Temperatura interna normal
1 | Temperatura interna anormal (modo de reposo)
2 | Temperatura interna anormal (la temperatura es normal ahora pero era
anormal durante el funcionamiento) °
3 | Temperatura interna anormal (se reduce la luminosidad de la o|©°
retroiluminacion).
4 | Sensor de temperatura anormal
ADQUISICION DE TEMPERATURA ERRT R Valor | La temperatura en los sensores de temperatura 1 a 3 se devuelve en las
formas siguientes: °
[Sensor 1], [Sensor 2], [Sensor 3]
Indica una anomalia del sensor de temperatura cuando se muestra “126”.
CAUSA DEL ULTIMO MODO DE STCA w 0 Inicializacion
REPOSO R 0 | No se ha producido ningun error detectable
1 | Modo de reposo mediante el boton POWER
2 | Alimentacion principal apagada por el interruptor primario °
3 | Modo en espera por RS-232C o LAN
4 | Modo en espera por falta de sefal
6 | Modo de reposo por temperatura anormal
8 | Modo de reposo por el ajuste SCHEDULE <HORARIO>
Comandos para el ajuste de los datos del usuario de GAMMA
*2
Funciéon Comando | Direccion Parametro Respuesta Contenidos de control/respuesta *q ™)@
TRANSFERENCIA DE DATOS GAMMA | UGRW AaXXXX *++ XXXXCC aa: Nimero de bloques
ROJO (xxxx: 32 piezas) xxxx: 32 piezas de datos del usuario
TRANSFERENCIA DE DATOS GAMMA | UGGW w aa: 01-16 cc: Suma de verificacion (datos ASCII) del nimero de bloques y los
VERDE xxxx: 0000-1023 datos del usuario
: 00-FF
TRANSFERENCIA DE DATOS GAMMA | UGBW | W «
AZUL ololo
LEER DATOS GAMMA ROJO UGRR w 1-16 | XXXX =+ XXXX xxxx: datos del usuario de los 32 piezas
LEER DATOS GAMMA VERDE UGGR |W 1-16 | (xoxx: 32 piezas)
xxxx: 0000-1023
LEER DATOS GAMMA AZUL UGBR w 1-16
INICIALIZAR DATOS DEL USUARIO UGRS w 0 Inicialice los datos del usuario.
GUARDAR DATOS DEL USUARIO uUGsv w 0 Guarde los datos del usuario en el monitor.
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Control del monitor con un PC (LAN)

Cuando esté instalada la placa PN-ZB01 (opcional), su
monitor podra conectarse a una LAN, lo que le permitira
controlarlo desde un PC de la LAN.

También podra configurar el monitor para que se envien
notificaciones por correo electrénico cuando éste tenga algun
problema.

La conexion requiere un cable de LAN de venta en comercios
(cable UTP, Categoria 5, conexion directa).

]
[1 AH
[ tﬁ\; Terminal de LAN

Concentrador

_J

W

Cable de LAN (de venta en comercios, recto)

| conseJos

» Debera asignar una direccion IP al monitor siguiendo los
procedimientos de “Ajustes para la conexion a una LAN”.
(Véase la descripcion de la derecha.)

» Su PC debera tener instalado Internet Explorer (version 6.0
0 superior).

» Para controlar el monitor a través de LAN, establezca RS-
232C/LAN SELECT <SELECCION DE RS-232C/LAN> en
LAN. (Véase la pagina 11.)

* No podra utilizar control de RS-232C y LAN
simultdneamente.

Inicializaciéon de informacién personal

» Cuando esté instalada la placa PN-ZB01 (opcional),
podra registrarse informacién personal, como por ejemplo
direcciones de correo electronico, en el monitor. Antes
de transferirlo a otra persona o deshacerse del monitor,
inicialice todos los ajustes seleccionando ALL RESET 1
<REINICIAR TODO 1> (véase la pagina 17). Obsérvese
que ALL RESET 2 <REINICIAR TODO 2> no inicializara
las direcciones de correo electronico y otros ajustes.

Ajustes para la conexion a una LAN

Establezca la direccion IP y la mascara de subred del monitor
de forma que coincidan con los ajustes de la LAN.

Estos ajustes pueden realizarse o bien en el monitor o bien
en un PC conectado al monitor.

Los ajustes dependeran de la configuracion de la LAN.

Para obtener una informacién detallada, pregunte a su
administrador de LAN.

m Para la configuraciéon en el monitor
Establezca RS-232C/LAN SELECT <SELECCION DE
RS-232C/LAN> en el ment SETUP <INSTALACION> en
LAN vy, a continuacién, ajuste las opciones de LAN SETUP
<CONFIGURACION DE LAN>. (Véase la pagina 11.)

Tras ajustar cada un%Ethue los elementos, seleccione SET
<AJUSTAR>y pulse ().

DHCP CLIENT <CLIENTE DHCP>

Si su LAN dispone de un servidor de DHCP y desea obtener
una direccién automaticamente, cambie este ajuste a ON.
Para establecer la direccion manualmente, ajuste el valor en
OFF.

IP ADDRESS <DIRECCION IP>
Si establece DHCP CLIENT en OFF, especifique una
direccion IP.

O3

Pulse "¢ o CB para seleccionar elementos y pulse 1 0 'y
para cambiar los valores.

SUBNET MASK <MASC. SUBRED>
Si establece DHCP CLIENT en OFF, especifique la mascara
de subred.

O3

Pulse 9 o CB para seleccionar elementos y pulse 1”0 'y
para cambiar los valores.

DEFAULT GATEWAY <PUERTA DE ENLACE PREDET.>
Si establece DHCP CLIENT en OFF, especifique la puerta
de enlace predeterminada.

Si no va a utilizar ninguna puerta de enlace, especifique

“0.0.0.0".
Pulse 9 o) C>) para seleccionar elementos y pulse ? o) @

para cambiar los valores.

RESET <REINICIAR>

Restablece los valores de los ajustes de LAN a los valores
preconfigurados de fabrica. WENU
Seleccione ON vy, a continuacion, pulse O
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m Para la configuraciéon desde un PC

Cuando el monitor esté conectado a un PC, los ajustes de
LAN podran configurarse a través del PC.

Proceso de configuracion

(1) Conecte el monitor a un PC.

(2) Especifique la direccion IP del PC.

(3) Configure los ajustes de LAN del monitor.

(1) Conexion del monitor a un PC

Conecte un cable de LAN cruzado de venta en comercios
(cable UPT, Categoria 5) al puerto de LAN del PC y a este
monitor.

i

E\; Terminal de LAN

1

PC

Aterminal de LAN |:|

¢ 5] =
Cable de LAN (de venta en comercios, cruzado)

(2) Especificacion de la direcciéon IP del PC

Para configurar los ajustes de LAN del monitor, debera

cambiar temporalmente los valores en el PC.

Esta explicacion esta basada en Windows XP.

1. Inicie una sesion en el PC con una cuenta de
administrador.

2. Haga clic en [Inicio] y a, continuacion, en “Panel de
control”.

3. Haga clic en “Conexiones de red e Internet’ y, a
continuacion, en “Conexiones de red”.
Si esta utilizando el estilo de visualizacién clasico, haga
doble clic en “Conexiones de red”.

4. Haga clic con el boton derecho en “Conexiones de area
local” y, en el menu, haga clic en “Propiedades”.

5. Haga clic en “Protocolo de Internet (TCP/IP)” y, a
continuacion, en “Propiedades”.

6. Anote los ajustes actuales de direccion IP, mascara de
subred y puerta de enlace predeterminada.
Asegurese de escribir esta informacion en este momento
ya que tendra que volver a cambiar los valores de direccion
IP, mascara de subred y puerta de enlace predeterminada
de nuevo a estos valores posteriormente.
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7. Cambie temporalmente la direccion IP y la méascara de
subred.
Para acceder al monitor segun se entrega de fabrica,
establezca del modo siguiente.
+ Direccién IP: 192.168.150.3
* Mascara de subred: 255.255.255.0
» Puerta de enlace predeterminada: (deje en blanco)

Internet Protocol (TCP/IP) Properties @

General

YYou can get |P settings azsighed automatically if your nebwaork. supparts
this capability. Othenwize, vou need to ask your network, administrator for
the appropriate P settings.

() Obtain an IP address automatically
(5) Use the fallowing IP address:

IP address: 192 168 180 . 3
Subnet mask: 265 285:, 2hhr. 40

Default gateway:

8. Haga clic en [Aceptar] y a continuacion reinicie el PC.

| conseJos

» Este monitor esta preconfigurado de fabrica segun se
muestra a continuacion.
Direccion IP :192.168.150.2
Mascara de subred : 255.255.255.0
Puerta de enlace predeterminada : 0.0.0.0

(3) Configuracion de los ajustes de LAN del monitor
Acceda al monitor utilizando Internet Explorer.

| Control del monitor

1. Encienda el monitor.

2. Establezca RS-232C/LAN SELECT <SELECCION DE
RS-232C/LAN> en el ment SETUP <INSTALACION> en
LAN.

|Operacién en el PC|

3. Lance Internet Explorer y, en el cuadro “Direccion”, escriba
“http://192.168.150.2/" y pulse la tecla Intro.

i
I Address| httpyf 192, 168,150.2] e a Go

Se le pedira que introduzca un nombre de usuario y una
contrasefa.

4. Deje los cuadros de nombre de usuario y contrasefa en
blanco y haga clic en [Aceptar].



5. Haga clic en LAN SETUP en NETWORK.

Control del monitor con un PC (LAN)

Frean
INFORMATION

INFORMATION gl
CONTROL

ADJUSTMENT

- SORERN

MODEL PRl

sn suizss

e [ree
—— [ioeamion
- AUDIO MONITOR POWER ON

-sETUR 209171 THU 000503
e *The sonitrs dte and tm ke yoserssed e cisplyed.

INPUT MODE PCDSUB

-ENLARGE sizE wiDE

PP COLORMODE. s

- FueTion T =

VOLUME 15

DN, 0

sTaTUS 0000-0o00-000.0000

- GENERAL

URLINFORMATION.

FS-Z52C/LAN SELECT Lax
MAIL

- ORIGINATOR

"DHCP CLIENT o

- RECTFIENT 1921621502

- BERIODICAL 2552392550

DEFAULT GATEWAY 1921620124

SNMP MONITOR NAME PH-E421
~canpRAL
Tmar

DATA PORT 1o00e

MAC ADDRESS WZFICRIBIC

SERVICE & SUPPORT

- URL INFORMATION

BrowserLangusge | English v

6. Especifique los valores de “DHCP CLIENT”, “IP
ADDRESS”, etc.

Pz
INFORMATION
NETWORK - LAN SETUP it

CONTROL
ADJUSTMENT

"DHCP CLIENT ©on Oorr

e acprEss I

e [

DEAULTGATEWAY [

]

]
[
s ot OO0 yon ot .

ey

o

-opTioN NI a 2

Execut

- FUNCTION FESET e
< Setinge of LA (sacept DS SERVER) ot vl

SERVICE & SUPPORT

- URL INFORMATION

BrowserLanguege | English v

DHCP CLIENT

Si su LAN dispone de un servidor de DHCP y desea
obtener una direccion automaticamente, cambie este
ajuste a “ON”.

Para establecer la direccion manualmente, ajuste el valor
en “OFF”.

IP ADDRESS

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique
una direccion IP.

SUBNET MASK

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique
la mascara de subred.

DEFAULT GATEWAY

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique
la puerta de enlace predeterminada.

Si no va a utilizar ninguna puerta de enlace, especifique
“0.0.0.0".

7. Cuando cambie el ajuste, haga clic en [Apply].

8. Verifique el mensaje y haga clic en [OK].

9. Salga de Internet Explorer.

10. Restablezca la direccion IP del PC anotada en el paso 6,
“(2) Especificacion de la direccion IP del PC”.

11. Conecte el monitor y el PC a la LAN.

\ Precaucion

» Espere 10 segundos después de hacer clic en [OK] antes
de proceder.

* Cuando se utilice el monitor con el control remoto o similar,

haga clic en [Refresh].

Control con un PC

m Utilizacion basica
Se usa Internet Explorer en un PC de la LAN para controlar el
monitor.

1.
2.

Inicie Internet Explorer en el PC.

En el cuadro “Direccién”, escriba “http://” seguido por
la direccion IP del monitory ésta seguida por “/”; a
continuacion, pulse la tecla Intro.

viaGo

I Acdress | hitprfy192.168.150.2/]

Cuando se le solicite introducir un nombre de usuario y una
contrasefa, escriba el nombre de usuario y la contrasefia
especificados en los ajustes de seguridad (véase la pagina
33) y haga clic en [Aceptar].

Si no ha establecido ningun ajuste de seguridad, deje los
espacios en blanco y haga clic en [Aceptar].

. Podra verificar, controlar y cambiar el estado y los ajustes

del monitor haciendo clic en los elementos del menu del
lado izquierdo de la pantalla.

mueo
INFORMATION

INFORMATION gl
CONTROL =

MODEL AR

ADJUSTMENT
soremy
pcTURE [anee
e e

s SHizs6

MONITOR POWER on

20901 THU 00053
snin T mositore date e i ey aased t e il

INPUTMODE PoDSUB

size WDE

EIPPby? COLORMODE sTD
EuNCTION

BRIGHT 3

NETWORK e B
iy D o
B STaToS 00200000002 000
CENERAL URLINFORMATION
RS CLANSELECT an
MAIL
ORIGINATOR shle e oN
o 1 ADDRSSS w6102
sERODICAL SUBNET MAsK. P
DEFAULT GATEWAY 21680124
8 PN-E421

GENERAL
DATA FORT 100
RaE

MAC ADDRESS RFICESBIC

SERVICE & SUPPORT
I Refiesh

BeowscLagiags [Engish ]

Si ve un botén [Apply] junto a un ajuste, haga clic en el
mismo después de cambiar dicho ajuste.

CONSEJOS

Consulte las paginas 32 a 36 para obtener una informacion
detallada sobre cada uno de los ajustes.

Si hace clic en [Refresh] antes de que la pantalla termine
de actualizar la visualizacién actual, aparecera “Server
Busy Error”. Espere un momento antes de utilizar de nuevo
el monitor.

No podra usar el monitor mientras éste se esta calegggﬂdo.
Si “DHCP CLIENT” esta establecido en “ON”, pulse O en
el control remoto dos veces y, a continuacion, compruebe
la direccién IP del monitor.
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m INFORMATION

Aparecera informacién sobre este monitor.

m ADJUSTMENT

Podra ajustar estas opciones que también se encuentran en el

menu del monitor.
’c}fmm“ INFORMATION s + SCREEN (Véase la pagina 10.)
i e B0 = * PICTURE (Véase la pagina 10.)
e — o + PICTURE (ADVANCED) (Véase la pagina 16.)
i e = " « AUDIO (Véase la pagina 11.)
o=t st G T « SETUP (Véase la pagina 11.)
T = e « OPTION (Véase la pagina 12.)
o — - + SCHEDULE (Véase la pagina 15.)
RETORS = v « ENLARGE (Véase la pagina 12.)
Bt e » PIP/PbyP (Véase la pagina 13.)
MAL SETES o * FUNCTION (Veéase la pagina 17.)
oo — e R pem———
e MAC ADDRESS warcrm YT )
SERVICE & SUPPORT -SCRERN cock a0 v
- URLISFORMATION e P
PICTURE(ADVANCED) S8
i — = ]
m CONTROL e s E=
Podra controlar las operaciones correspondientes a los o
POWER INPUT SIZE Fi ot
botones (O (O () en el mando a distancia. (Véase la s
pagina 5.) i
INFORMATION o i
CONTROL ! SERVICE & SUPPORT
CONTROL - URLINFORMATION
ADJUSTMENT MONITOR POWER @oN  OOFF i
- scRERN INPUT MODE [pcosus =~ v
. = }W ]
jz) BRGHT ]
i vounE [5%
- ENLARGE MUTE OoN  @oFF
NETWORK
MAIL
SNMP
SERVICE & SUPPORT

| conseJos

* En el modo en espera, el funcionamiento normal es la
operacion disponible.

*+ MONITOR POWER enciende/apaga el monitor
independientemente del ajuste de POWER BUTTON
<BOTON DE ENCENDIDO> del mend FUNCTION
<FUNCION>.
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m NETWORK (LAN SETUP)

Esta pantalla le permitirg establecer los ajustes necesarios
cuando se conecte el monitor a una LAN.

Control del monitor con un PC (LAN)

m NETWORK (SECURITY)

Esta pantalla le permite especificar los ajustes relacionados
con la seguridad.

P e
INFORMATION e INFORMATION et
NETWORK - LAN SETUP At NETWORK - SECURITY e
CONTROL CONTROL
DHoP CLIENT Oon ©
ADJUSTMENT Sowigom: ADJUSTMENT USERNAME
= AT oo
- SCREEN IP ADDRESS [ SCREEN
-picTuRE BicTURE FEE -
SUBNET MASKC AT et
- PICTURE(ADVANCED) - PICTURE(ADVANCED) MAXS clarsc
-auD0 DEFAULT GATEWAY T ) O | AUDI DR TETES)
s = ; : ; py T ——
DS SERVER [ [
-QRTION. * Please inprt "000.0" i yor donft we it -QPTION 4ol
- SCHEDULE - SCHEDULE. * This user asue | pasoword i for acessing v Web browser nd Telaet.
T
i sy e
e BEusE
Je—— J— Execute amiy ACCEPT IP ADDRESS © AP Addesses O From orly specific P addresses
Sttings oF AN (oept DS SERVER) st il v -
1P ADDRESS |
NETWORK NETWORK P i D000 you ot e .
-LANSETUP Refresh - LAN SETUP
1 ADDRESS2 [EN | R
-SECURTY -sEcuRTY s bput 0000 youdli it
1P ADDRESS3
Pl api 0000"  youdont e .
MALL MAIL
- ORIGINATOR ORIGINATOR Apply
REcEENT RECEENT
-PERODICAL -PERIDICAL Mm
SNMP SNMP
_cmERAL caNERAL
-mar mmap
SERVICE & SUPPORT SERVICE & SUPPORT
- URLINFORMATION - URLDNFORMATION
BrowserLangunge [Engleh BuowsssLanguage [Engish ¥

Si su LAN dispone de un servidor de DHCP y desea obtener
una direccion automaticamente, cambie este ajuste a “ON”.
Para establecer la direccion manualmente, ajuste el valor en
“OFF”.

Establece un nombre de usuario y una contrasefa para
acceder a este monitor.

Tras introducir un nombre de usuario y una contrasena,
haga clic en [Apply].

IP ADDRESS

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique
una direccion IP.

SUBNET MASK

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique la
mascara de subred.

DEFAULT GATEWAY

Si DHCP CLIENT esta establecido en “OFF”, especifique la
puerta de enlace predeterminada.

Si no va a utilizar ninguna puerta de enlace, especifique
“0.0.0.0".

DNS SERVER
Especifique la direccién del servidor DNS.

Si no va a utilizar ninguin servidor DNS, especifique “0.0.0.0”.

RESET

Si se hace clic en [Execute], todos los ajustes de LAN
SETUP volveran a los valores prestablecidos de fabrica,
salvo para el ajuste DNS SERVER.

ACCEPT IP ADDRESS

Podra limitar el acceso a este monitor registrando las
direcciones IP de los PCs que deberian tener acceso.

Para limitar el acceso, especifique la opcién “From only
specific IP addresses”. De otro modo, para permitir el acceso
desde cualquier PC, especifique “All IP Addresses”.

IP ADDRESS 1a3

Si la opcion “ACCEPT IP ADDRESS” esta establecida en
“From only specific IP addresses”, introduzca la direccién IP
a la que desea permitir el acceso.

| conseJos

* EI USER NAME y la PASSWORD podran tener un maximo
de 8 caracteres alfanuméricos o simbolos.

» Para cancelar el nombre de usuario y/o la contrasefia una
vez configurados, deje el cuadro vacio y, a continuacion,
haga clic en [Apply].
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m NETWORK (GENERAL)

Esta pantalla le permite especificar los ajustes generales de
LAN.

PNEL

INFORMATION PCDSUB
NETWORK - GENERAL e
CONTROL .
ADJUSTMENT MONITORNAME [BEa)
A 16 canctes
scrEmy
-HLIUES AAUTO LOGOUT TIME LA i
e o 110 65535
- PICTURE(ADVANCED) 1f youset 0, this function is disabled.
-AUDO T
10005
= DATAPORT [
-sETUE o 1051065535
-OPTION. I
3
4 SEARCH PORT [
SCHELULE * from 1025 to 65535
] [
“HEFR ame ||
VIAK 50 chunctos
-FuNcTIoN INSTALLATION
INFORMATION }
LocaTion
NETWORK “MAX 100 chancters
-LANSETUP
- SECURITY 2oply
~GENERAL
Refresh
MAIL
- ORIGINATOR
- RECIPIENT.
-PERIODICAL
SNMP

-CENERAL
-TRaR

SERVICE & SUPPORT

- UELINFORMATION

BrowserLanguage [English v

< >

= MAIL (ORIGINATOR)

Esta pantalla le permite configurar el correo electrénico
enviado periédicamente o cuando el monitor presenta un

error.

Los ajustes dependeran de la configuracién de la LAN.
Para obtener una informacion detallada, pregunte a su
administrador de LAN.

INFORMATION
CONTROL
ADJUSTMENT

- SCREEN
- BICTURE

MAIL - ORIGINATOR

SMTP SERVER

PILESL
PCDSUB
192041030

M 64 harters

ORIGINATOREMAIL ADDRESS

ORIGINATORNAME

* MAX 64 charters

MR 64 harters

AUTHENTICATION

ONONE  OPOP befors SMTP

POP SERVER.

ACCOUNT NAME

* MAX 64 charters

* MAX 64 hasters

PASSWORD

* MAX 64 charters

Apply.

MONITOR NAME

Especifique un nombre para este monitor tal y como deberia
aparecer en la pantalla de Internet Explorer.

AUTO LOGOUT TIME

Especifique el tiempo (en minutos) que deberan transcurrir
antes de que este monitor se desconecte automaticamente
de la red.

Especifique el valor en minutos entre 1 y 65535. Un valor de
‘0’ desactivara esta funcion.

DATA PORT

Especifique el numero de puerto de TCP que se utilizara
para intercambiar datos con el monitor.
Especifique un valor de 1025 a 65535.

SEARCH PORT

Especifique el nimero de puerto que se utilizara para buscar
este monitor.
Especifique un valor de 1025 a 65535.

INSTALLATION INFORMATION (NAME/LOCATION)

Especifique la informacién que se mostrara para este
monitor en la ventana de Internet Explorer.

| conseJos

« EI MONITOR NAME podra tener un maximo de 16
caracteres alfanuméricos o simbolos.

* Introduzca un maximo de 50 caracteres en el campo
NAME de INSTALLATION INFORMATION.

* Introduzca un maximo de 100 caracteres en el campo
LOCATION de INSTALLATION INFORMATION.
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[Refresh

SERVICE & SUPPORT

URL INFORMATION

BrowserLengusge |Engish v

SMTP SERVER

Especifique la direccién del servidor SMTP para enviar

correo electronico.

* Cuando utilice un nombre de dominio, asegurese de
especificar asimismo el servidor DNS. (Véase la pagina
33.)

ORIGINATOR E-MAIL ADDRESS
Especifique la direccion de correo para este monitor.

Esta direccién se convertira en la direccion de correo
electrénico del remitente.

ORIGINATOR NAME

Especifique el nombre del remitente.
Este nombre aparecera en el campo “Originator Name” del
correo electrénico.

AUTHENTICATION

Especifique el método de autenticaciéon que se utilizara
cuando se envie correo electronico.

POP SERVER

Si el método de “AUTHENTICATION” es “POP before
SMTP”, especifique la direccion del servidor POP.
ACCOUNT NAME / PASSWORD

Si el método de “AUTHENTICATION” es “POP before
SMTP”, especifique el nombre de cuenta y la contrasefia
para la conexion al servidor POP.

| conseJos

* Podra introducir un maximo de 64 caracteres alfanuméricos
o simbolos para ORIGINATOR E-MAIL ADDRESS,
ORIGINATOR NAME, ACCOUNT NAME y PASSWORD.

* SMTP SERVER y POP SERVER podran tener un maximo
de 64 caracteres.

Podran utilizarse los siguientes caracteres: a-z, A-Z, 0-9, -, .



m MAIL (RECIPIENT)

Esta pantalla le permite especificar los destinatarios del
correo electronico enviado periédicamente o cuando el
monitor presenta un error.

Control del monitor con un PC (LAN)

= MAIL (PERIODICAL)

Cuando se marque PERIODICAL para CONDITION de MAIL
(RECIPIENT), establezca la fecha y la hora para enviar el
correo.

y ez

INFORMATION s ] INFORMATION E ey —r—— sonaun
CONTROL : ezmm) CONTROL i Lt
ADJUSTMENT o, | RECIFENT EMAL ADDRESSES CONDITION conFRMATION ADJUSTMENT DAY OF THE WEEK Do Do C)rue 0 wed 0]y 0 v O st

o A bt PerODIcAL | eMpERATURE | HARDWARE - songen s i 4

- FICTURE 1 [u} [u] [u] - PICTURE E ,

[ | 2

e Wi = )

————— . 5 5 5 e - i

a0 e i =

e s o o o o St e

e ] Attach the log il to « TEMPERATUREHARDWARE error -mei =i Apply

soxEnie b g PERODICAL gt o soepuie

BuArG Busre

-PIPPLyP - PI/PbyP Refresh

Fcmon Jr—

Refesh

NETWORK NETWORK

ey sz

"y pr—,
MAIL MAIL

e omonaron

Jm— Jesm——
SNMP SNMP

e g

-TRAP TRAP.
SERVICE & SUPPORT SERVICE & SUPPORT

UL IFORMATION R IEORMATION

BowsrLngege [Engish ¥ SowsecLngoegs [Engicn

Especifique las direcciones de correo electronico para el
envio de las notificaciones de errores.

Especifique el dia de la semana para enviar los correos
periédicos.

CONDITION

Especifique las condiciones para enviar correos.
Cuando marque PERIODICAL, especifique la fecha y la hora
para enviar los correos en el ajuste PERIODICAL.

CONFIRMATION

Envia un correo electrénico de prueba.
Esto permite confirmar si los ajustes de correo electronico
estan configurados correctamente.

Attach the log file to a TEMPERATURE/HARDWARE error
e-mail

Cuando se marque esta opcion, se afiadira un registro al
correo que notifique un error de temperatura o estado.

| conseJos

» Las RECIPIENT E-MAIL ADDRESSES podran tener un
maximo de 64 caracteres alfanuméricos o simbolos.

TIME

Especifique la hora del dia para enviar los correos
periédicos.

\ Precaucion

* No apague la alimentacion principal cuando configure el
envio de correos periddicos.

» Especifique la fecha y la hora correctas. (Véase la pagina
12.) Si los ajustes de fecha y hora son incorrectos, el
correo periddico no se enviara adecuadamente.

» Compruebe periédicamente si la fecha y la hora
especificadas son correctas.

+ Cuando se seleccione LOW POWER <BAJO CONSUMO>
para STANDBY MODE <MODO EN ESPERA>, no se
enviaran correos periddicos en el modo en espera.
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m SNMP

Podra configurar los ajustes relacionados con SNMP.

pusan
INFORMATION
S 5 SNMP - GENERAL e

15201020

SNMP SETTING Oon GorF

- SCREEN VERSION OsMPd OSNMPv2  OSNMPv3

-PICTURE ;
COMMUNITY NAME

* VA 16 chanctoss

ORseaWite O Read

-SETUR COMMUNITY NAME2 * M 16 chacters

L
ORssiWiste O Read

* MAX 16 chancters

i COMMUNITY NAME 3 L
- ENLARGE ORsadWits ©Read

gt USERNAME *MAX 16 charters
AUTHENTICATION PASSWORD | * msit 16 charctas
ENCRYPTION PASSWORD *MAX 16 charcters
SECURITY LEVEL | No Auth /No Encryption v

DIGEST ALGORITHM OSHAI ©OMD3

USER1

USERNAME *MAX 16 charters

-GENERAL T
AUTHENTICATION PASSWORD | |+ st 16 harcens

USER3 ENCRYPTION PASSWORD

MALL MAX 16 chantes
I SeouRTY LaveL [No Auth Mo E
DIGEST ALGORITHM O SHAL
- RECPENT
- PERIODICAL USERNAME MAX 16 hantes
AUTHENTICATION PASSWORD | 1t 16 chrtes
SNMP USER3 ENCRYFTION PASSWORD *MAX 16 charters
-GENERAL SECURITY LEVEL | No Auth Mo Encryption
IRAR DIGEST ALGORITEM OSHAL OMDS
Apply
SERVICE & SUPPORT
- URL INFORMATION Sw
Tom o, ]
BrowserLunguoge [English ¥
Rezzh
FBal
INFORMATION PCDSUB.
8! 5 192021080
CONTROI,
TRAP SETTING >
ADJUSTMENT Oon Gor
- soRemy TUAPSETTIGOFAVIHRITCATON | o o
oapt aooREss0 |0 o |l
rorT [0 ]
TRAP2 ADDRESS [0 o o .o
rorT [0 ]
TRAP ADDRESS & PORT TRAP3 ADDRESS 0 o 0 ].lo
rorT [0 ]
TRAP4 ADDRESS [0 |lo 0 |.lo
rorT [0 ]
Aoply
Rezzh
- ORIGINATOR
- BEGIPIENT
PERIODICAL
SNMP
-IRAR
SERVICE & SUPPORT
- URL INFORMATION
BuowsecLangige [Engien v

Establezca si desea activar o desactivar SNMP.

VERSION
Establezca la version de SNMP que se admitira.

COMMUNITY NAME 1a 3

Establezca el nombre de la comunidad requerida para el
acceso.

USER1a3
Establezca el nombre de usuario, la contrasefia, el método

de autenticacion y otras opciones necesarias para el acceso.

TRAP SETTING

Establezca si desea activar o desactivar la funcion de trampa.

Cuando esta funcién esté activada, se enviara una trampa
cuando se encienda el monitor.

TRAP WHEN AUTHENTICATION FAILS

Establezca si la funcién de trampa enviara una notificacién
cuando falle la autenticacion.

TRAP ADDRESS & PORT NO.

Establezca la direccion y el numero de puerto de destino de
la notificacion enviada por la funciéon de trampa.
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\ Precaucion

» Después de configurar SNMP, haga clic en [Switch the main
power of monitor off and on now.] o apague el monitor y, a
continuacion, enciéndalo de nuevo con el mismo interruptor
primario. Cuando vuelva a arrancar el monitor, espere
aproximadamente 30 segundos y después inicie la siguiente
operacion.

| conseJos

» Dependiendo de los ajustes de SNMP, podria producirse
un breve retardo antes de poder utilizar SNMP (en torno a
2 minutos).

» Podran utilizarse un maximo de 16 caracteres
alfanuméricos y simbolos para el nombre de comunidad, el
nombre de usuario y la contrasefa.

m SERVICE & SUPPORT
(URL INFORMATION)

Podra visualizar una URL especifica en el campo URL
INFORMATION en la pantalla INFORMATION cuando se
produzca un error en el monitor. (Véase la pagina 32.)

PLER2L

INFORMATION PCDSUB,
SERVICE & SUPPORT - URL INFORMATION 192011080
CONTROL
conpmon

ADJUSTMENT URLINFORMATION

pritesy MAX 64 characters ALWAYS | TEMPERATURE | HARDWARE

- PICTURE e — o o o

e

Rafresh

NETWORK

LANSETUR

-SECURITY.

- GENERAL

MAIL
- ORIGINATOR
- RECIFIENT
PERIODICAL

SNMP
- GENERAL
-TRAR

SERVICE & SUPPORT

- UL INFORMATION

BrowserLangusge | Engich v

URL INFORMATION

Introduzca la URL que se mostrara en la pantalla
INFORMATION cuando se produzca un error en el monitor.
Se podran utilizar hasta 64 caracteres alfanuméricos o
simbolos.

CONDITION
Especifique la condicién para mostrar la URL.

CONFIRMATION

Se mostrara la pagina de inicio de la URL especificada.
Podra comprobar si la URL introducida es correcta.

| conseJos

+ También sera posible especificar el texto del mensaje,
por ejemplo el nombre de un contacto o un nimero de
teléfono, que se mostrara en lugar de la URL vinculada.



Solucion de problemas

Si experimenta cualquier problema con su pantalla,
compruebe los siguientes consejos para la solucién de
problemas antes de llamar al servicio técnico.

No hay imagen ni sonido.

» ¢ Esta desconectado el cable de alimentacion?

» ¢ Esta apagado el interruptor primario?

» ¢ Esta el monitor en modo de reposo (esta el LED indicador
de conexion iluminado en color naranja)?

* Asegurese de que esta seleccionado el modo de entrada
correcto. (Véase la pagina 5.)

» Si hay algun equipo externo conectado, asegurese de que
el equipo esta funcionando (reproduciendo).

El control remoto no funciona.

» ¢ Estan las pilas insertadas con la polaridad (+,-) correcta?
(Véase el Manual de instrucciones.)

» ¢Estan las pilas gastadas?

* Apunte con el control remoto hacia el sensor de control
remoto del monitor.

» ¢ Esta la visualizacion del menu oculta o la operacion
desactivada? (Véase la pagina 17.)

El sonido de los altavoces izquierdo y derecho se oye

invertido.

Se oye sonido Ginicamente por un lado.

» ¢ Estan conectados los cables de audio correctamente?

» Asegurese de que los cables de audio de los altavoces
externos estan conectados correctamente: los cables
izquierdo y derecho podrian estar invertidos o tal vez uno
de los dos cables no esté conectado.

» Compruebe el ajuste de BALANCE en el menu AUDIO.
(Véase la pagina 11.)

Se ve la imagen pero no hay sonido.

» ¢ Esta silenciado el sonido?

* Asegurese de que el volumen no esté ajustado al minimo.

» ¢ Estan conectados los cables de audio correctamente?

» ¢Es correcto el ajuste AUDIO SELECT <SELECCION DE
AUDIO> en el menu OPTION <OPCIONES>? (Véase la
pagina 12.)

» ¢Es correcto el ajuste de SPEAKER SELECT <SELECTOR
DE ALTAVOZ> en el ment SETUP <INSTALACION>?

Video inestable.

» La sefial podria ser incompatible.

* Pruebe con el ajuste automatico de la pantalla cuando se
utilice el terminal de entrada PC D-sub o los terminales de
entrada PC RGB.

El video del terminal de entrada PC/AV HDMI no aparece

correctamente.

* ¢Es correcto el ajuste de HDMI de INPUT SELECT
<SELECCION DE ENTRADA> en el menu OPTION
<OPCIONES>? (Véase la pagina 12.)

» ¢ Es el cable de HDMI conforme con la norma HDMI? El
monitor no funcionara con cables que no sean conformes
con la norma.

» ¢Es la sefal de entrada compatible con este monitor?
(Véase la pagina 41.)

El video del terminal de entrada PC/AV DVI-D no aparece

correctamente.

» ¢Es correcto el ajuste de DVI de INPUT SELECT
<SELECCION DE ENTRADA> en el ment OPTION
<OPCIONES>? (Véase la pagina 12.)

» ¢ Es la sefial de entrada compatible con este monitor?
(Véase la pagina 41.)

» Apague el equipo conectado y a continuacion enciéndalo
de nuevo.

» Silos monitores estan conectados en serie, apague la
alimentacion de todos los monitores conectados en serie y
a continuacion vuélvala a encender.

El video de los terminales de entrada PC RGB o de

los terminales de entrada AV component no aparece

correctamente.

* ¢Es correcto el ajuste de BNC de INPUT SELECT
<SELECCION DE ENTRADA> en el menu OPTION
<OPCIONES>? (Véase la pagina 12.)

» ¢ Es la sefal de entrada compatible con este monitor?
(Véase la pagina 41.)

Los botones de control no funcionan.

No hay imagen.

 Los ruidos de carga del exterior podrian estar interfiriendo
con el funcionamiento normal. Apague y vuelva a
encender tras esperar al menos 5 segundos y verifique el
funcionamiento.

El modo de entrada cambia automaticamente.

+ Cuando el valor de AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO
ENTRADA AUTOMATICO> esté establecido en ON <S|>
y no haya ninguna sefial presente en un modo de entrada
seleccionado, el valor de AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO
ENTRADA AUTOMATICO> cambiara el modo seleccionado
a un modo en el que exista una sefal de video.
El modo de entrada podria cambiar en los casos siguientes:
- Cuando un ordenador esté en modo de reposo.
- Cuando se detenga la reproduccion de video con un

dispositivo de reproduccion.

El LED indicador de conexién parpadea en rojo.

Aparece “STATUS [xxxx]” <ESTADO [xxxx]> en la esquina

de la pantalla.

» El hardware tiene un problema. Apague el monitor y solicite
reparacion a su distribuidor de SHARP.
(Cuando la opcién STATUS ALERT <ALERTA DE
ESTADO> esté establecida en OSD & LED. Esto variara
en funcion del ajuste.)

Cuando aparece “AUTO DIMMING” <LUMINOSIDAD AUTO>.
Cuando la temperatura interna del monitor aumente
excesivamente, la luminosidad de la retroiluminacién
se reducira automaticamente para evitar un incremento
adicional de la temperatura. Si intenta utilizar g 5’ para
ajustar la luminosidad mientras el monitor se encuentra en
este estado, aparecera “AUTO DIMMING” <LUMINOSIDAD
AUTO> y no podra cambiarse la luminosidad.

» Elimine la causa del aumento excesivo de la temperatura.

El monitor emite un crujido.

» En algunas ocasiones tal vez oiga un crujido del monitor.
Esto ocurre cuando la caja se expande y contrae
ligeramente de acuerdo con los cambios de la temperatura.
Esto no afecta al rendimiento del monitor.

El LED indicador de encendido parpadea en rojo y verde

alternativamente.

Cuando aparezca “TEMPERATURE” <TEMPERATURA> en

la esquina de la pantalla.

» Cuando la temperatura interna del monitor aumenta
excesivamente, la luminosidad de la retroiluminacién se
reduce automaticamente para evitar problemas relacionados
con temperaturas elevadas. Cuando esto ocurra, aparecera
“TEMPERATURE” <TEMPERATURA> en la pantalla y el
LED indicador de conexion parpadeara en rojo y verde
alternativamente. (Cuando la opcion TEMPERATURE
ALERT <ALERTA DE TEMPERATURA> esté establecida en
OSD & LED. Esto variara en funcion del ajuste.)

+ Sila temperatura interna sube mas, el monitor entrara
automaticamente en el modo de reposo (el LED indicador
de conexion continuara parpadeando en rojo y verde
alternativamente).

» Elimine la causa del aumento excesivo de la temperatura.
- Si el monitor entra en el modo en espera debido a un

aumento de la temperatura, apague el interruptor de
encendido y, a continuacioén, vuélvalo a encender para
volver a la visualizacion normal. No obstante, el monitor
volvera a entrar en el modo de reposo si no se ha
eliminado la causa del aumento de la temperatura.

- Compruebe si el monitor esta colocado en un lugar
en el que pueda producirse un aumento rapido de la
temperatura. La temperatura interna subira rapidamente
si los respiraderos del monitor estan bloqueados.

- La temperatura interna subira rapidamente si se
acumula polvo en el interior del monitor o en torno a los
respiraderos. Limpie el polvo si fuera posible. Pregunte a
su distribuidor de Sharp como eliminar el polvo del interior.
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Especificaciones

BEspecificaciones del producto

Modelo PN-E471R PN-E421

Componente de LCD LCD TFT de clase 47" (diagonal de |LCD TFT de clase 42" (diagonal de
119,3 cm) 106,7 cm)

Resolucion max (pixeles) | 1920 x 1080

Colores max

Aprox. 1060 millones de colores

Tamano de pixel

0,542 mm (H) x 0,542 mm (V) \ 0,485 mm (H) x 0,485 mm (V)

Angulo de visualizacion

178° derechalizquierda/arriba/abajo (relacion de contraste = 10)

Area activa de la pantalla

(mm)

1039,7 x 584,8 \ 930,2 x 523,3

Sefial de entrada de ordenador

Digital (en conformidad con la norma DVI 1.0), analdgica RGB (0,7 Vp-p)
[75 Q]

Senal de sincronizacion

Independiente horizontal/vertical (TTL: positiva/negativa), Sync-on
green (Sincronizacion sobre verde), Composite sync (Sincronizacion
compuesta) (TTL: positiva/negativa)

Sistema de color de video

NTSC (3,58 MHz) / NTSC (4,43 MHz) / PAL / PAL-60 / SECAM

Plug and play

VESA DDC2B

Gestion de energia

VESA DPMS, DVI DMPM

Terminales de PC/AV Digital HDMI x 1
entrada PC Analégica Mini D-sub 15 contactos, 3 hileras x 1
Audio Toma estéreo mini de 3,5 mm x 1
Serie (RS-232C) D-sub 9 contactos x 1
Cuando esta PC/AV Digital DVI-D 24 contactos (compatible con HDCP) x 1
instalada PC Analdgica BNC *™*2 x 1
la placa PN-ZBO1[ av Video
(opcional) compuesto BNC x1
S-video x 1
Componentes BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) *' x 1
Audio Contacto de RCA (D/I) x 2
Terminales de Audio Contacto de RCA (D/I) x 1
salida Serie (RS-232C) D-sub 9 contactos x 1
Cuando esta PC/AV | Digital DVI-D 24 contacto x 1
instalada Altavoz externo 10OW+10W 6 Q]
la placa PN-ZB01
(opcional)

Terminal de LAN
[Cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional)]

10 BASE-T/100 BASE-TX

Salida de altavoz 1M0OW+10W
Requisitos de alimentacion 100 V - 240 V ca 50/60 Hz
Temperatura de funcionamiento ** 0°Ca40°C
Humedad de funcionamiento 20% al 80% (sin condensacion)
Consumo de Ajuste de fabrica (Entrada de 245 W /250 W 195 W /200 W
energia audio: activada / desactivada)
Maxima (Entrada de audio: 255 W /260 W 220 W /225 W
activada / desactivada)
Modo de espera de sefial de 2W/2W 2W/2W
entrada ** / Modo de reposo **)
Cuando esta Ajuste de fabrica (Entrada de 250 W /255 W 200 W /205 W
instalada audio: activada / desactivada)
la placa PN-ZB01| Maxima (Entrada de audio: 260 W / 265 W 225 W /230 W
(opcional) activada / desactivada)
Modo de espera de sefial de 48W/45W 5W/45W
entrada ** / Modo de reposo **)
Dimensiones . (MM)] Aprox. 1083 x 111 x 628 Aprox. 973 x 126 x 566
(excluidas las protuberancias)
Peso (kg) | Aprox. 25,5 Aprox. 22
[Cuando esta instalada la placa [Cuando esta instalada la placa
PN-ZB01 (opcional): aprox. 26] PN-ZB01 (opcional): aprox. 22,5]

*1 No se pueden utilizar simultaneamente.

*2 No admite plug and play.

*3 Cuando la opcion AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO ENTRADA AUTOMATICO> esté establecida en OFF <NO>.

*4 Cuando STANDBY MODE <MODO EN ESPERA> est4 establecido en STANDARD <ESTANDAR>. Cuando STANDBY MODE <MODO
EN ESPERA> esta establecido en LOW POWER <BAJO CONSUMO>, PN-E471R: 0,8 W, PN-E421: 0,8 W.

*5 Las condiciones de temperatura podrian cambiar al utilizar la pantalla conjuntamente con los equipos opcionales recomendados por
SHARP. En dichos casos, compruebe las condiciones de temperatura especificadas por los equipos opcionales.

Como parte de la politica de mejoras continuas, SHARP se reserva el derecho de realizar cambios en el disefio y

especificaciones para la mejora del producto sin previo aviso. Las figuras indicadas que especifican el rendimiento son valores

nominales de los aparatos de produccion. Puede haber algunas desviaciones de estos valores en los aparatos individuales.
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mDibujos de dimensiones
Obsérvese que los valores mostrados son valores aproximados.

[PN-E471R]
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Orificios VESA *
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Cuando monte el monitor, asegurese de utilizar un soporte de montaje mural en conformidad con el método de montaje
compatible con VESA. SHARP recomienda utilizar tornillos M6 y apretar los tornillos.

Obsérvese que la profundidad de los orificios de los tornillos del monitor es de 10 mm. Si la instalacién quedara floja, el producto
podria caer al suelo y causar graves lesiones personales asi como dafios al producto. El tornillo y el orificio deberan juntarse con
mas de 8 mm de longitud de rosca. Utilice un soporte que haya sido homologado para la norma UL1678, y que pueda resistir al
menos 4 veces 0 mas el peso del monitor.
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Cuando monte el monitor, asegurese de utilizar un soporte de montaje mural en conformidad con el método de montaje
compatible con VESA. SHARP recomienda utilizar tornillos M6 y apretar los tornillos.

Obsérvese que la profundidad de los orificios de los tornillos del monitor es de 10 mm. Si la instalacion quedara floja, el producto
podria caer al suelo y causar graves lesiones personales asi como dafos al producto. El tornillo y el orificio deberan juntarse con
mas de 8 mm de longitud de rosca. Utilice un soporte que haya sido homologado para la norma UL1678, y que pueda resistir al
menos 4 veces o mas el peso del monitor.
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BGestion de energia

Este monitor es conforme a VESA DPMS y DVI DMPM. Tanto la tarjeta de video como el ordenador deberan admitir la misma
norma para que la funcion de control de energia del monitor funcione.

DPMS: Senalizacion de gestion de energia de la visualizacion ~ DMPM: Gestion digital de energia del monitor

Consumo . . Consumo de
DPMS Pantalla de energia*' Sinc. H | Sinc. V DMPM Pantalla energia*'
o 260 W* , , , o 260 W*?
ON STATE | Visualizacién 295 W2 Si Si Monitor ON | Visualizacion 295 W2
STANDBY 23 No Si . ) o 2 W3
SUSPEND No 2 W T N Active OFF |No visualizacion o e
visualizacién 2 x2S : °
OFF STATE No No

*1 Valor superior: PN-E471R, Valor inferior: PN-E421

*2 Cuando no esté conectada la tarjeta PN-ZB01 (opcional).

*3 Cuando la opcion AUTO INPUT CHANGE <CAMBIO
ENTRADA AUTOMATICO> esté establecida en OFF <NO>.

mDDC (plug and play)

Este monitor admite la norma VESA DDC (Display Data Channel, Canal de datos de visualizacion).
DDC es una norma de sefial para plug and play entre monitores y ordenadores. Entre ambos se intercambia informacion

sobre la resolucion y otros parametros. Esta funcion podra utilizarse si el ordenador admite DDC y éste se ha configurado para
detectar monitores plug-and-play.

Existen varios tipos de DDC, dependiendo del método de comunicacion utilizado. Este monitor admite DDC2B.



ESincronizacién de senal compatible (PC)

Especificaciones

Resolucion de pantalla Sinc, H Sinc, V Frecuencia de punto DI Digital HDMI (Dgrbag;ggg*z)
VESA 640 x 480 31,5kHz 60Hz 25,175MHz Si Si Si
37,9kHz 72Hz 31,5MHz Si Si Si
37,5kHz 75Hz 31,5MHz Si Si Si
800 x 600 35,1kHz 56Hz 36,0MHz - - Si
37,9kHz 60Hz 40,0MHz Si Si Si
48,1kHz 72Hz 50,0MHz Si Si Si
46,9kHz 75Hz 49 5MHz Si Si Si
848 x 480 31,0kHz 60Hz 33,75MHz Si - Si
1024 x 768 48,4kHz 60Hz 65,0MHz Si Si Si
56,5kHz 70Hz 75,0MHz Si Si Si
60,0kHz 75Hz 78,75MHz Si Si Si
1152 x 864 67,5kHz 75Hz 108,0MHz Si Si Si
1280 x 768 47,8kHz 60Hz 79,5MHz Si - Si
60,3kHz 75Hz 102,25MHz Si - Si
1280 x 800 49,7kHz 60Hz 83,5MHz Si Si Si
1280 x 960 60,0kHz 60Hz 108,0MHz Si Si Si
1280 x 1024 | 64,0kHz 60Hz 108,0MHz Si Si Si
80,0kHz 75Hz 135,0MHz Si Si Si
1360 x 768 47, 7kHz 60Hz 85,5MHz Si Si Si
1400 x 1050 | 65,3kHz 60Hz 121,75MHz Si Si Si
1440 x 900 55,9kHz 60Hz 106,5MHz Si - Si
1600 x 12007 | 75,0kHz 60Hz 162,0MHz Si Si Si
1680 x 1050 | 65,3kHz 60Hz 146,25MHz Si Si Si
1920 x 1200 | 74,0kHz 60Hz 154,0MHz Si Si Si
Pantalla 1280 x 720 44, 7kHz 60Hz 74,4MHz Si Si Si
ancha 1920 x 1080 | 66,3kHz 60Hz 148,5MHz Si Si Si
67,5kHz 60Hz 148,5MHz Si Si Si
US TEXT 720 x 400 31,5kHz 70Hz 28,3MHz Si Si Si
Sun 1024 x 768 48,3kHz 60Hz 64,13MHz - - Si
53,6kHz 66Hz 70,4MHz - - Si
56,6kHz 70Hz 74,25MHz - - Si
1152 x 900 61,8kHz 66Hz 94,88MHz - - Si
71,8kHz 76,2Hz 108,23MHz - - Si
1280 x 1024 | 71,7kHz 67,2Hz 117,01MHz - - Si
81,1kHz 76Hz 134,99MHz - - Si
1600 x 1000 | 68,6kHz 66HZ 135,76MHz - - Si

*1 Muestra una imagen reducida.

* Todos son conformes Unicamente con sefiales no entrelazadas.
* Dependiendo del PC conectado, las imagenes podrian no verse correctamente incluso con la entrada de sefial compatible descrita arriba.

* Los valores de frecuencia para Sun son valores de referencia.

ESincronizacion de seial compatible (AV)

*2 Disponible Unicamente cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional).

Resolucion de pantalla Frecuencia DVI-D* HDMI Componentes*

1920 x 1080p 24Hz - Si -
50Hz Si Si Si

59,94Hz Si Si Si

60Hz Si Si Si

1920 x 1080i 50Hz Si Si Si
59,94Hz Si Si Si

60Hz Si Si Si

1280 x 720p 50Hz Si Si Si
59,94Hz Si Si Si

60Hz Si Si Si

720 x 576p 50Hz Si Si Si
720 x 480p 59,94Hz Si Si Si
60Hz Si Si Si

640 x 480p(VGA) 59,94Hz Si Si -
60Hz Si Si -

720(1440) x 576i 50Hz - Si Si
720(1440) x 480i 59,94Hz - Si Si
60Hz - Si Si

* Disponible unicamente cuando esta instalada la placa PN-ZB01 (opcional).
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EContactos del terminal de entrada EContactos del terminal de entrada

PC/AV DVI-D PC/AV HDMI
(DVI-D 24 contactos) (Conector HDMI™)

=
°

Funcion N° Funcion N° Funcién N° Funcién
1 | TMDS datos 2- 13 |N.C. 1 | TMDS datos 2+ 11 | TMDS reloj blindaje
2 | TMDS datos 2+ 14 |+5V 2 | TMDS datos 2 blindaje | 12 | TMDS reloj-
3 | TMDS datos 2/4 blindaje| 15 |TIERRA 3 | TMDS datos 2- 13 | CEC
4 |N.C. 16 | Deteccion de conexion en caliente 4 | TMDS datos 1+ 14 |N.C.
5 |N.C. 17 | TMDS datos 0- 5 | TMDS datos 1 blindaje | 15 |SCL
6 |DDC reloj 18 | TMDS datos 0+ 6 | TMDS datos 1- 16 | SDA
7 |DDC datos 19 | TMDS datos 0/5 blindaje 7 | TMDS datos 0+ 17 | DDC/CEC GND
8 |N.C. 20 |N.C. 8 | TMDS datos 0 blindaje | 18 | +5V
9 | TMDS datos 1- 21 |N.C. 9 | TMDS datos 0- 19 | Deteccion de conexion en caliente
10 |TMDS datos 1+ 22 | TMDS reloj blindaje 10 | TMDS reloj+
11 | TMDS datos 1/3 blindaje| 23 | TMDS reloj+
12 |N.C. 24 | TMDS reloj-

EContactos del terminal de entrada PC D-sub mContactos del terminal de entrada RS-232C

(Mini D-sub 15 contactos) 56000 (D-sub 9 contactos)
® @ ®©@0 60
N° Funcion N° Funcion N° Funcion N° Funcion
1 | Entrada de sefial de videorojo| 9 [+5V 1 N.C. 6 |[N.C.
2 | Entrada de sefial de videoverde| 10 | TIERRA 2 | Datos transmitidos 7 |N.C.
3 |Entrada de sefial de videoazulf 11 |N.C. 3 | Datos recibidos 8 [N.C.
4 |N.C. 12 |DDC datos 4 |N.C. 9 |N.C.
5 |TIERRA 13 |Entrada de sefial de sinc. H 5 | TIERRA
6 | TIERRA para sefial de videorojo| 14 | Entrada de sefial de sinc. V
7 | TIERRAparasefialdevideoverde| 15 | DDC reloj
8 | TIERRA para sefial de video azul

EmContactos del terminal de salida PC/AV DVI-D mContactos del terminal de salida RS-232C

(DVI-D 24 contactos) (D-sub 9 contactos) 500006
. .
N° Funcién N° Funcién N° Funcion N° Funcion
1 |TMDS datos 2- 13 |N.C. 1 [N.C. 6 |N.C.
2 | TMDS datos 2+ 14 |+5V 2 | Datos recibidos 7 |N.C.
3 | TMDS datos 2/4 blindaje| 15 |TIERRA 3 | Datos transmitidos 8 [N.C.
4 |N.C. 16 | Deteccion de conexion en caliente 4 |N.C. 9 [N.C.
5 |N.C. 17 | TMDS datos 0- 5 |TIERRA
6 |DDC reloj 18 | TMDS datos 0+
7 | DDC datos 19 | TMDS datos 0/5 blindaje
8 |N.C. 20 [N.C.
9 | TMDS datos 1- 21 |N.C.
10 | TMDS datos 1+ 22 | TMDS reloj blindaje
11 | TMDS datos 1/3 blindaje| 23 | TMDS reloj+
12 |N.C. 24 | TMDS reloj-
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